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1- INTRODUCCIÓ

En dibuixar, la mirada es converteix en observació precisa i contemplació que abstreu i sintetitza la realitat a través de l’expressió gràfica. El dibuix és, per tant, un procés interactiu d’observació, reflexió i representació. Un procés que requereix una tècnica inicial, conèixer els seus recursos i elements fonamentals, un exercici continu d’entrenament i pràctica.. El seu acompliment implica comprendre el seu llenguatge i com hi intervenen les formes i les seves relacions, les estructures, els volums, la perspectiva, les proporcions, el comportament de la llum i el color. Partint de la consideració del dibuix com un mètode de treball gairebé científic d’exploració i indagació, no convé oblidar els avanços que s’han aconseguit al llarg de la història ni les solucions que s’han aportat als problemes de formulació gràfica d’un entorn tridimensional. L’anàlisi de diferents obres ajuda a identificar els camins que ja s’han recorregut, de manera que els alumnes poden servir-se d’ells en la seva pròpia incursió en el dibuix. El dibuix és un llenguatge universal que suposa una activitat intel·lectual com a mitjà d’anàlisi i coneixement. És el primer enllaç d’unió entre la idea i la seva representació gràfica, la qual cosa propicia que sigui l’origen de múltiples activitats creadores i resulte imprescindible en el desenvolupament de totes les altres arts, ja que és un pas previ en la resolució de projectes i propostes artístiques. Això fa que els tipus de dibuix i els seus àmbits d’aplicació siguin extensos i variats, amb àrees de coneixement molt diferents i amb necessitats formals i tècniques igualment diverses. Es constitueix com un llenguatge específic i complex que presenta múltiples possibilitats pràctiques, organitzatives i expressives. 

No obstant això, el dibuix no sols és l’origen de múltiples activitats artístiques o una eina de coneixement, també és un instrument d’expressió i comunicació: en utilitzar-ho, es projecta una visió del món en la qual es combinen l’estudi atent i analític de la realitat i la reinvenció que en fa la imaginació. El dibuix, a més de servir per a realitzar les primeres exterioritzacions de pensaments i emocions, és íntim i directe, alliberador en la seva immediatesa; en definitiva, suposa un primer intent d’apropiació de l’espai. El traç i el gest revelen sens dubte una necessitat creativa. Aquesta necessitat i l’assimilació de la ubicació espacial han anat evolucionant al llarg de la història de la humanitat. El dibuix conté l’essència de l’ésser humà, és representatiu de la seva autora o autor i, en conseqüència, té un valor autònom com a obra d’art.
	
	Tenint en compte tots aquests aspectes, la matèria de dibuix artístic presenta una sèrie de competències específiques que busquen assegurar l’adquisició dels coneixements, les destreses i les actituds necessàries per a la seva aplicació en diferents projectes i àmbits, descobrint el dibuix com a llenguatge gràfic i desenvolupant en l’alumnat la facultat de l’observació activa . Així mateix cerca promoure una sensibilitat estètica cap a les obres pròpies i les dels altres, tot descobrint el dibuix com a mitjà independent de l’expressió personal. Aquestes competències específiques emanen de les competències clau i els objectius establerts per a la etapa de batxillerat, especialment, dels descriptors de la competència en consciència i expressió culturals, als quals s’afegeixen, entre altres, aspectes relacionats amb la comunicació verbal, la digitalització, la convivència democràtica, la interculturalitat o la creativitat. Aquestes competències estan dissenyades perquè diverses d’elles puguin treballar-se simultàniament, mitjançant un desenvolupament entrellaçat de la matèria, per la qual cosa l’ordre en el qual estan presentades no és vinculant. Els criteris d’avaluació, que es desprenen directament d’aquestes competències específiques, estan dissenyats per a comprovar el seu grau de consecució. per part de l’alumnat.

	Quatre d’aquests es troben en els dos cursos: «Concepte i història del dibuix», que recull els sabers relacionats amb la concepció del dibuix i la seva evolució al llarg de la història, la seva presència en diferents obres artístiques i la seva importància i funcionalitat en molt diversos àmbits disciplinaris; «L’expressió gràfica i els seus recursos elementals», que conté el sabers relacionats amb la terminologia específica de la matèria, així com amb les tècniques i elements propis de la expressió gràfica i el seu llenguatge; «La llum, el clarobscur i el color», que inclou els sabers relacionats amb el tractament de la llum i les dimensions i usos del clarobscur i el color; i «Projectes gràfics col·laboratius», que engloba aquells coneixements, destreses i actituds que és necessari posar en pràctica per a dur a terme projectes gràfics col·laboratius. Per part seva, els aspectes relacionats amb la percepció visual i els sistemes d’ordenació de l’espai, s’engloben, en Dibuix Artístic I, dins del bloc denominat «Percepció i ordenació de l’espai»; i, en Dibuix Artístic II, dins del bloc «Dibuix i espai», en el qual es recullen sabers relatius a la perspectiva, l’enquadrament o la relació de la naturalesa amb la geometria. Completen els blocs anteriors, «Tecnologies i eines digitals», del primer curs, que recull les eines digitals aplicades al dibuix, tant en el traçat com en l’edició, i «La figura humana», del segon curs, que conté els sabers relacionats amb la representació i la utilitat i funció de la figura humana en el dibuix. 

L’adquisició de les competències específiques de la matèria requereix unes situacions d’aprenentatge que permetin a l’alumnat explorar una àmplia gamma d’experiències d’expressió gràfica, utilitzant tant materials tradicionals i alternatius com eines i mitjans tecnològics. En el desenvolupament d’aquestes situacions, les competències específiques no han d’entendre’s com a independents, sinó que han de treballar-se en el seu conjunt, la qual cosa requerirà l’activació, interrelacionada i progressivament complexa, dels coneixements, destreses i actituds propis de la matèria. Aquestes situacions han de proporcionar a l’alumnat un panorama ampli d’ aplicacions formatives i professionals en les seves múltiples possibilitats. A més, per contribuir a una formació global, han d’incloure, de manera transversal, qüestions relacionades amb la sostenibilitat, la seguretat dels projectes, així com la prevenció i la gestió responsable dels residus, l’estudi de la toxicitat i l’impacte ambiental dels diferents materials artístics.

Finalment, cal afegir que l’ensenyament del dibuix artístic contribueix a la formació de l’alumnat en el desenvolupament de la sensibilitat artística i el gaudi estètic, la creativitat i l’expressivitat, sense oblidar el progrés en la capacitat d’observació, l’anàlisi i la reflexió sobre la realitat. Dibuixar conjuga tant la intuïció com la idea i el coneixement previs, fomentant una dinàmica creativa de retroalimentació que estimula el pensament divergent i facilita la connexió de la imaginació amb la realitat. 

2- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA 

D’acord amb el que estableix l’article 7 del Reial decret 243/2022, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els i les alumnes les capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democràtica, des d’una perspectiva global, i adquirir una consciència cívica responsable, inspirada pels valors de la Constitució Espanyola, així com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la construcció d’una societat justa i equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva, sexual i social que els permeta actuar de manera respectuosa, responsable i autònoma i desenvolupar l’esperit crític. Preveure, detectar i resoldre pacíficament els conflictes personals, familiars i socials, així com les possibles situacions de violència.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar críticament les desigualtats existents, així com el reconeixement i l’ensenyament del paper de les dones en la història i impulsar la igualtat real i la no-discriminació per raó de naixement, sexe, origen racial o ètnic, discapacitat, edat, malaltia, religió o creences, orientació sexual o identitat de gènere o qualsevol altra condició o circumstància personal o social.

4. Afermar els hàbits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessàries per a l’aprofitament eficaç de l’aprenentatge, i com a mitjà de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en l’expressió oral com en l’escrita, el valencià i el castellà.

6. Expressar-se amb fluïdesa i correcció en una o més llengües estrangeres.

7. Utilitzar amb solvència i responsabilitat les tecnologies de l'informació i la comunicació.

8. Conèixer i valorar críticament les diferents realitats del món contemporani, els seus antecedents històrics i els principals factors de la seua evolució, com a mostra del multilingüisme i de la multiculturalitat. Participar de manera solidària en el desenvolupament i la millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements científics i tecnològics fonamentals i dominar les habilitats bàsiques pròpies de la modalitat triada.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la investigació i dels mètodes científics. Conèixer i valorar de manera crítica la contribució de la ciència i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, així com afermar la sensibilitat i el respecte cap al medi ambient.

11. Afermar l’esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confiança en un mateix i sentit crític.

12. Desenvolupar la sensibilitat artística i literària, així com el criteri estètic, com a fonts de formació i enriquiment cultural.

13. Utilitzar l’educació física i l’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Afermar els hàbits d’activitats fisicoesportives per a afavorir el benestar físic i mental, i com a mitjà de desenvolupament personal i social.

14. Afermar actituds de respecte i prevenció en l’àmbit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climàtic i en la defensa del desenvolupament sostenible.

16. Valorar críticament els hàbits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, l’empatia i el respecte cap als éssers vius, especialment els animals.


3- SABERS BÀSICS 

	A. Concepte i història del dibuix

 - El dibuix com a procés interactiu d’observació, reflexió, imaginació, representació i comunicació. 
- El dibuix en l’art: des de l’Antiguitat fins al Romanticisme. Obres més representatives de diferents artistes. 
- El dibuix com a part de múltiples processos artístics. Àmbits disciplinaris: arts plàstiques i visuals, disseny, arquitectura, ciència i literatura. 

B. L’expressió gràfica i els seus recursos elementals 

- Terminologia i materials del dibuix. 
- El punt i les seves possibilitats plàstiques i expressives. 
- La línia: traç i grafisme. Les trames. 
- La forma: tipologia, aplicacions i combinacions. 
- Nivells d’iconicitat de la imatge.
- L’esbós. Introducció a l’encaix.
- Tècniques gràfiques i plàstiques, seques i humides. 
- Materials graficoplàstics. Seguretat, toxicitat, impacte mediambiental i sostenibilitat. 

C. Percepció i ordenació de l’espai 

- Fonaments de la percepció visual. 
- Principis de la psicologia de la Gestalt. 
- Il·lusions òptiques. 
- La composició com a mètode. L’equilibri compositiu. Direccions visuals. Aplicacions. 
- Sistemes d’ordenació en la sintaxi visual. Aplicacions. 
- Introducció a la representació de l’espai mitjançant la perspectiva. 

D. La llum, el clarobscur i el color 

- La llum i el volum. 
- Tipus de llum i d’il·luminació. 
- Valoració tonal i clarobscur.
- Naturalesa, percepció, psicologia i simbologia del color. 
- Monocromia, bicromia i tricromia. Aplicacions bàsiques del color en el dibuix.

E. Tecnologies i eines digitals 

- Dibuix vectorial. 
- Eines d’edició d’imatges per a l’expressió artística. 
- Programes de pintura i dibuix digital. 

F. Projectes gràfics col·laboratius 

- La distribució de tasques en els projectes gràfics col·laboratius: criteris de selecció a partir de les habilitats requerides i de les necessitats del projecte. 
- Fases dels projectes gràfics. 
- Estratègies de selecció de tècniques, eines, mitjans i suports del dibuix adequats a diferents disciplines. 
- Estratègies d’avaluació de les fases i els resultats de projectes gràfics. L’error com a oportunitat de millora i aprenentatge. 

4- COMPETÈNCIES CLAU

El batxillerat té com a finalitat proporcionar a l'alumnat formació, maduresa intel·lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que li permeten desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Així mateix, ha de facilitar l'adquisició i l'assoliment de les competències indispensables per al seu futur formatiu i professional, i capacitar-lo per a l'accés a l'educació superior.
Per a complir aquests fins, cal que aquesta etapa contribuïsca al fet que l'alumnat progresse en el grau de desenvolupament de les competències que, d'acord amb el perfil d'eixida de l'alumnat al final de l'ensenyament bàsic, ha d'haver-se aconseguit en finalitzar l'educació secundària obligatòria. Les competències clau que es recullen en aquest perfil d'eixida són les següents:

о Competència en comunicació lingüística
о Competència plurilingüe
о Competència matemàtica i competència en ciència, tecnologia i enginyeria
о Competència digital
о Competència personal, social i d'aprendre a aprendre
о Competència ciutadana
о Competència emprenedora
о Competència en consciència i expressió culturals

Aquestes competències clau són l'adaptació al sistema educatiu espanyol de les establides en la Recomanació del Consell de la Unió Europea, de 22 de maig de 2018, relativa a les competències clau per a l'aprenentatge permanent. Aquesta adaptació respon a la necessitat de vincular aquestes competències als reptes i desafiaments del segle XXI, així com al context de l'educació formal i, més concretament, als principis i fins del sistema educatiu establits en la Llei orgànica 2/2006, de 3 de maig, d'educació.

Si bé la Recomanació es refereix a l'aprenentatge permanent, que ha de produir-se al llarg de tota la vida, el perfil d'eixida remet al moment precís del final de l'ensenyament bàsic. De la mateixa manera, i atés que les competències clau s'adquireixen necessàriament de manera seqüencial i progressiva al llarg de tota la vida, resulta necessari adequar-les a aquest altre moment del desenvolupament personal, social i formatiu de l'alumnat que suposa el final del batxillerat. Consegüentment, en el present annex, es defineixen per a cadascuna de les competències clau un conjunt de descriptors operatius, que donen continuïtat, aprofundeixen i amplien els nivells d'acompliment previstos al final de l'ensenyament bàsic, amb la finalitat d'adaptar-los a les necessitats i fins d'aquesta etapa postobligatòria.

De la mateixa manera, en el disseny dels ensenyaments mínims de les matèries de batxillerat, es manté i adapta a les especificitats de l'etapa la necessària vinculació entre aquestes competències clau i els principals reptes i desafiaments globals del segle XXI als quals l'alumnat es veurà confrontat. Aquesta vinculació continuarà donant sentit als aprenentatges i proporcionarà el punt de partida per a afavorir situacions d'aprenentatge rellevants i significatives, tant per a l'alumnat com per al personal docent.

Amb caràcter general, ha d'entendre's que la consecució de les competències i objectius del batxillerat està vinculada a l'adquisició i desenvolupament d'aquestes competències clau. Per aquest motiu, els descriptors operatius de cadascuna de les competències clau constitueixen el marc referencial a partir del qual es concreten les competències específiques de les diferents matèries. Aquesta vinculació entre descriptors operatius i competències específiques propicia que de l'avaluació d'aquestes últimes puga col·legir-se el grau d'adquisició de les competències clau esperades en Batxillerat i, per tant, la consecució de les competències i objectius previstos per a l'etapa.


5- COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES

1. Comprendre el dibuix com a forma de coneixement, comunicació i expressió, comparant l’ús que se’n fa en manifestacions culturals i artístiques de diferents èpoques, llocs i àmbits disciplinaris, i valorant la diversitat de significats que origina, per a apreciar la importància de la diversitat cultural i la rellevància de la conservació i la promoció del patrimoni.

Les societats realitzen representacions del món per diversos mitjans expressius, generant tant una identitat i un procés reflexiu propis com una pluralitat cultural i artística. En aquest sentit, el dibuix és una de les formes de pensament de tota societat, i per això, identificar la seva presència en les manifestacions culturals i artístiques de qualsevol lloc i època, així com en diferents àmbits disciplinessis, ajuda a l’alumnat a comprendre-ho com una eina universal de coneixement, comunicació i expressió. Al mateix temps, pot entendre la importància de la diversitat cultural com una font de riquesa, considerant la rellevància de la promoció i conservació del patrimoni. El fet de comparar i apreciar la pluralitat d’usos del dibuix en diferents àmbits, de forma raonada i compartida i mitjançant produccions orals, escrites o multimodals ha de promoure en els alumnes i alumnes la curiositat per conèixer i explorar els seus diferents llenguatges i tècniques, afavorint una anàlisi crítica i un judici propi sobre les seves funcions i intencionalitats que els permetin valorar la diversitat de significats als quals dóna lloc, introduint el concepte de llibertat d’expressió.

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. 

2. Analitzar amb actitud crítica i reflexiva produccions plàstiques de diferents èpoques i estils, reconeixent el llenguatge, les tècniques i procediments, la funció significativa i l’expressivitat del dibuix que hi són presents per desenvolupar la consciència visual i el criteri estètic i ampliar les possibilitats de gaudi de l’art.

Una recepció artística completa requereix posicionar-se davant qualsevol proposta cultural, incloses les contemporànies, amb actitud oberta i amb el major coneixement possible del llenguatge, les tècniques i els recursos que són necessaris en tot procés creatiu. Reconèixer les dificultats que es plantegen al llarg d’aquest procés ajuda a valorar-lo. A més, l’anàlisi crítica i reflexiva de l’expressivitat gràfica i la funció significativa presents en tota producció plàstica ajuda a l’alumnat a utilitzar correctament la terminologia específica. Entre els exemples considerats s’ha d’incorporar la perspectiva de gènere i la perspectiva intercultural, amb èmfasi en l’estudi de produccions realitzades per dones i per persones de grups socials i poblacionals que sofreixen la discriminació racial, així com de la seva representació en l’art. 

És un objectiu ineludible d’aquesta matèria conjugar l’anàlis amb el coneixement, mantenint una postura oberta i respectuosa davant les dificultats oposades, afavorint d’aquesta manera l’adquisició d’una consciència visual i, en paral·lel, el desenvolupament d’un criteri estètic informat davant qualsevol manifestació cultural o artística, augmentant així les possibilitats de gaudi en la recepció artística. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. 

3. Analitzar, interpretar i representar la realitat, utilitzant els recursos elementals i la sintaxi del dibuix, per oferir una visió pròpia d’aquesta realitat, potenciar la sensibilitat i afavorir el desenvolupament personal i artístic.

L’ acció de dibuixar suposa una actitud d’obertura, una indagació sobre el món, al mateix temps que una reflexió sobre la pròpia interpretació que en fem. El dibuix és, doncs, un dels mitjans artístics més complets per comprendre, analitzar i interpretar la realitat, perquè, d’una banda, ens ofereix una visió objectiva de la mateixa i, per una altra, propicia l’expressió immediata i directa d’una visió subjectiva. Conèixer aquestes qualitats fa que l’alumnat el pugui utilitzar en l’exteriorització del seu pensament, afavorint així el seu desenvolupament personal i artístic.

Per tal de donar suport a aquest procés creatiu s’han de conèixer i explorar les possibilitats expressives dels recursos elementals propis del dibuix: punt, línia, forma i textura, així com la seva sintaxi. És molt important, igualment, la realització d’esbossos a partir de l’observació detallada de la realitat, per anar avançant cap a una expressió gràfica personal que pugui incloure les representacions de la imaginació. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1. 

4. Experimentar amb diferents materials, tècniques i suports, incloent el propi cos, analitzant la seva importància en les propostes artístiques contemporànies, per descobrir el gest del dibuix i l’apropiació de l’espai com a mitjans d’autoexpressió i acceptació personal.

Al llarg de la història de l’art, els grans avanços i transformacions s’han produït per la incessant experimentació que els artistes han introduït en les seves obres, ja sigui quant als materials, tècniques i suports disponibles a cada moment, ja sigui quant a la representació de la tridimensionalitat o l’apropiació i ubicació en l’espai de la figura humana. Malgrat les grans diferències que poden trobar-se en les diferents èpoques i tendències artístiques, es repeteix el fet que la percepció i la representació de l’espai s’ha realitzat prenent la mesura de la figura humana com a referència d’escala i proporció. En algunes propostes artístiques contemporànies, el cos humà ha traspassat aquest límit de referència per convertir-se en el protagonista de la creació, com a suport i com a eina, portant l’expressivitat del gest i de la petjada artística al centre mateix de l’obra. Igualment, s’ha traspassat també el límit de la representació bidimensional de la tridimensionalitat per arribar a l’apropiació mateixa de l’espai, convertint-lo en el suport de la pròpia intervenció artística. Descobrir i explorar diferents formes d’expressió gràfica, incloses les que situen el cos humà en el seu centre, afavoreix l’autoexpressió i desenvolupa l’autoconfiança i l’acceptació personal.

	Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2. 

	5. Utilitzar la pràctica del dibuix com a mitjà d’expressió d’idees, opinions, sentiments i emocions, investigant els referents culturals i la seva influència en les creacions posteriors, per ampliar el repertori artístic i enriquir les produccions pròpies.

El dibuix constitueix un mitjà d’expressió d’idees, opinions, sentiments i emocions que ha anat evolucionant al llarg de la història. El coneixement i anàlisi de diferents manifestacions culturals i artístiques de qualsevol lloc i època afavoreixen que l’alumnat comprengui les influències que unes propostes han tingut sobre unes altres, fins i tot prenent referents de cultures i disciplines diferents a les pròpies de la persona que cregui. Pot establir així connexions entre diferents tipus de llenguatges plàstics, visuals i audiovisuals (fotografia, còmic, cinema, publicitat, etc.) i explorar la presència del dibuix com a mitjà d’expressió en cadascun d’ells. Al mateix temps, l’alumnat es forja una cultura visual i descobreix els avanços en procediments o tècniques utilitzats en cada mitjà creatiu. A més, assimilant que tota creació artística nova mai no trenca totalment amb els referents previs, pot valorar la importància de la pràctica artística com a vehicle per expressar idees, opinions, sentiments i emocions al llarg de la història, i ajudar-se en això per tal d’enriquir les seves pròpies produccions.

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1. 

6. Realitzar produccions gràfiques expressives i creatives, valorant la importància dels elements del llenguatge gràfic i la seva organització en la definició d’un estil personal, per a progressar en l’execució tècnica i en les qualitats comunicatives i expressives de les produccions pròpies.

El dibuix parteix de la observació precisa i activa de la realitat, per la qual cosa és fonamental entendre com funciona la percepció visual de la qual partim, les seves lleis i principis, i l’organització dels elements en l’espai. El coneixement i l’ús dels elements del llenguatge gràfic, les seves formes, signes, possibilitats expressives i efectes visuals, faciliten a l’alumnat la construcció d’un mecanisme de treball amb el dibuix com a base. Això els permet comprendre les imatges, les seves estructures i la seva composició. El dibuix es converteix així en un mètode d’anàlisi de les formes, on es mostra el més destacat dels objectes, que al mateix temps es descobreixen davant nosaltres en tota la seva veritat, revelant allò que passava desapercebut. Com tot mètode, el dibuix necessita una constància en el treball. Només dibuixant s’arriben a aconseguir la destresa i l’habilitat necessàries per a emprar-ho en els nostres projectes. 

El dibuix és, al mateix temps, mètode de coneixement i mètode d’expressió. En avançar en la seva pràctica, el traç i el gest es tornen més personals, arribant a convertir-se en petjades expressives i comunicatives amb les quals s’exterioritzen el món interior i la pròpia visió de la realitat. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. 

7. Experimentar amb les tècniques pròpies del dibuix, identificant les eines, mitjans i suports necessaris i analitzant el seu possible impacte ambiental, per a integrar-les de manera creativa i responsable en la realització de produccions gràfiques.

Per tal que l’alumnat pugui experimentar amb les tècniques del dibuix, tant tradicionals com digitals, ha d’adquirir els sabers necessaris sobre una àmplia varietat d’eines, mitjans i suports. Una vegada identificades les seves possibilitats d’ús i d’expressió, serà capaç de seleccionar aquells més adequats a les seves finalitats a cada moment, experimentant-hi i explorant solucions alternatives en les representacions gràfiques que se li plantegin. En aquest terreny, també és important que conegui l’impacte ambiental dels materials que empra tant pel que fa a la seva producció com a la gestió dels desfets que produeix; tot això amb la finalitat d’adoptar pràctiques de treball sostenibles, segures i responsables.

Reconèixer el dibuix no tan sols com un mètode d’anàlisi, sinó també com un llenguatge creatiu, comporta comprendre els diferents nivells d’iconicitat que es poden donar en les representacions gràfiques, així com els valors expressius del clarobscur i el color. Per crear produccions gràfiques que resolguin aquests plantejaments de forma ajustada a la intenció inicial, però sense tancar-se a possibles modificacions que les enriqueixin durant el procés creatiu, l’alumnat ha de seleccionar i aplicar les tècniques més adequades, cercant a més un ús creatiu, responsable, segur i sostenible de les mateixes per aconseguir resultats personals. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Adaptar els coneixements i destreses adquirits, desenvolupant la retentiva i la memòria visual, per a respondre amb creativitat i eficàcia a nous desafiaments de representació gràfica.

L’observació conscient de l’entorn, per abstreure i seleccionar el més representatiu, és fonamental en el procés de representació gràfica de la realitat. El que es percep no és més que la reconstrucció que fa el cervell de la informació rebuda, i en aquesta reconstrucció intervé com a factor fonamental la memòria visual, entesa com la capacitat de recordar imatges. Quan es dibuixa del natural, s’ha d’observar, analitzar i retenir la informació que es vol traslladar al dibuix, i per a això s’exerciten la memòria visual i la retentiva, destreses fonamentals en l’expressió gràfica. A través de l’enquadrament i l’encaix s’organitza aquesta informació en el suport triat i s’estableixen proporcions, tenint en compte la perspectiva, tant en les formes i objectes com en l’espai que els envolta, processos que posen en joc els coneixements i destreses adquirits per l’alumnat.

A més, en el procés de dibuixar intervenen la imaginació, records i imatges mentals, i és per això que, en les produccions gràfiques, es transmeten tant la visió i interpretació exterior del món com la interior, propiciant-se una expressió personal i diferenciada de la resta. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CPSAA1.1, CPSAA5, CC1, CCEC4.1, CCEC4.2. 

9. Crear projectes gràfics col·laboratius, contribuint de manera creativa a la seva planificació i realització i adaptant el disseny i el procés a les característiques pròpies d’un àmbit disciplinar, per descobrir possibilitats de desenvolupament acadèmic i professional i apreciar l’enriquiment que suposen les propostes compartides.

El dibuix és present en múltiples àmbits disciplinaris, com ara el disseny, l’arquitectura, la ciència, la literatura o l’art. Dissenyar creativament un projecte concret, de manera col·laborativa i amb una finalitat definida, requereix establir una planificació adequada, una organització i un repartiment de tasques coherent, entenent que crear qualsevol projecte gràfic ajustat a un àmbit disciplinar concret suposa, a més d’un enriquiment, assumir riscos i reptes. L’alumnat n’ha de ser conscient i ha de tenir present en tot moment la intenció última del projecte que està creant. El treball col·laboratiu a més li permet l’assumpció de diferents rols i responsabilitats, i contribueix al fet que aprengui a respectar les opinions de la resta. En el desenvolupament dels projectes gràfics, a més, haurà de fer front a les possibles dificultats i canvis exigits per les circumstàncies o pel propi disseny de la producció, augmentant la seva resiliència i aprenent a adaptar la planificació inicial als imprevistos que puguin sorgir. 

Finalment, avaluar les diverses fases i el resultat del projecte, descobrint els possibles errors i els encerts, facilita processos posteriors de creació i elaboració, tot permetent introduir alternatives i propostes diverses, al mateix temps que desenvolupa en els alumnes una major seguretat en la seva capacitat d’afrontar pròxims reptes tant acadèmics com professionals. 

Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4. 2.

6- SITUACIONS D’APRENENTATGE. 

L’enfocament competencial implica que els alumnes van sent progressivament més capaços d’actuar de manera adequada i eficaç en determinades situacions. Per tant, el desenvolupament d’una competència no depèn només de les capacitats de l’aprenent, sinó també, i en bona mesura, de les característiques de les situacions en què es mobilitzen els coneixements que va construint. Una competència només existeix en la mesura que una persona la desplega en context.
Així, un alumne pot ser capaç de dur a terme una certa actuació amb un determinat nivell d’ajuda del docent o dels companys, tot i que encara no de manera totalment autònoma. O bé pot tenir èxit en la tasca si es fa en un context emocionalment relaxat i, en canvi, fracassar en una situació molt estressant. 
Per tot, el disseny de qualsevol situació d’aprenentatge ha de tenir com a principi rellevant  la vinculació amb els desafiaments del segle XXI. Aquests reptes essencials per als quals ha de preparar l’educació són presents en les competències específiques i els continguts bàsics de totes les àrees i matèries, però treballar-los adequadament també suposa fer-los servir com a eixos vertebradors de les activitats d’aprenentatge.
Una situació d’aprenentatge com a repte essencial i totalment d’actualitat és el fet de realitzar la compra. Plantegem:
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7- TEMPORALITZACIÓ

	La temporalització per a aquest curs 2022-23 és la següent:

1r trimestre:

· 6 primeres setmanes:

A. Concepte i història del dibuix

 - El dibuix com a procés interactiu d’observació, reflexió, imaginació, representació i comunicació.  (1ª i 2ª setmana)
- El dibuix en l’art: des de l’Antiguitat fins al Romanticisme. Obres més representatives de diferents artistes.  (3ª i 4ª setmana)
- El dibuix com a part de múltiples processos artístics. Àmbits disciplinaris: arts plàstiques i visuals, disseny, arquitectura, ciència i literatura.  (5ª i 6ª setmana)

- de la 7ª a la 12ª setmana:

B. L’expressió gràfica i els seus recursos elementals 

- Terminologia i materials del dibuix.  (7ª setmana)
- El punt i les seves possibilitats plàstiques i expressives.  (7ª setmana)
- La línia: traç i grafisme. Les trames.  (7ª setmana)
- La forma: tipologia, aplicacions i combinacions.  (8ª setmana)
- Nivells d’iconicitat de la imatge.  (8ª setmana)
- L’esbós. Introducció a l’encaix.   (8ª setmana)
- Tècniques gràfiques i plàstiques, seques i humides.   (9ª i 10ª setmana)
- Materials graficoplàstics. Seguretat, toxicitat, impacte mediambiental i sostenibilitat.  (11ª i 12ª setmana)

2n trimestre

- de la 13ª a la 18ª setmana:

C. Percepció i ordenació de l’espai 

- Fonaments de la percepció visual.  (13ª setmana)
- Principis de la psicologia de la Gestalt.  (14ª setmana)
- Il·lusions òptiques.  (15ª setmana)
- La composició com a mètode. L’equilibri compositiu. Direccions visuals. Aplicacions.  (16ª setmana)
- Sistemes d’ordenació en la sintaxi visual. Aplicacions.  (17ª setmana)
- Introducció a la representació de l’espai mitjançant la perspectiva.  (18ª setmana)

- de la 19ª a la 24ª setmana:

D. La llum, el clarobscur i el color 

- La llum i el volum.  (19ª setmana)
- Tipus de llum i d’il·luminació.  (20ª setmana)
- Valoració tonal i clarobscur.  (21ª setmana)
- Naturalesa, percepció, psicologia i simbologia del color.  (22ª setmana)
- Monocromia, bicromia i tricromia. Aplicacions bàsiques del color en el dibuix.  (23ª i 24ª setmana)

3r trimestre

- de la 25ª a la 30ª setmana:

E. Tecnologies i eines digitals 

- Dibuix vectorial. (25ª i 26ª setmana)
- Eines d’edició d’imatges per a l’expressió artística. (27ª i 28ª setmana)
- Programes de pintura i dibuix digital. (29ª i 30ª setmana)

- de la 31ª a la 36ª setmana:

F. Projectes gràfics col·laboratius 

- La distribució de tasques en els projectes gràfics col·laboratius: criteris de selecció a partir de les habilitats requerides i de les necessitats del projecte. (31ª setmana)
- Fases dels projectes gràfics. (31ª setmana)
- Estratègies de selecció de tècniques, eines, mitjans i suports del dibuix adequats a diferents disciplines. (31ª setmana)
- Estratègies d’avaluació de les fases i els resultats de projectes gràfics. L’error com a oportunitat de millora i aprenentatge. (32ª, 33ª, 34ª, 35ª i 36ª setmana) 	

8- AVALUACIÓ

8.1. CRITERIS D’AVALUACIÓ 

Competència específica 1 

1.1 Identificar el dibuix com a forma de coneixement, comunicació i expressió, reflexionant amb iniciativa sobre la seva presència en diferents manifestacions culturals i artístiques i comparant de forma autònoma el seu ús en aquestes. 

1.2 Comparar les múltiples funcions del dibuix a través d’una anàlisi autònoma del seu ús en produccions de distints àmbits disciplinaris. 

1.3 Relacionar la pluralitat cultural i artística amb la llibertat d’expressió, argumentant l’opinió pròpia de forma activa, compromesa i respectuosa, i analitzant els usos del dibuix en diverses manifestacions artístiques. 

Competència específica 2 

2.1 Analitzar el llenguatge, les tècniques i procediments del dibuix en diferents propostes plàstiques, entenent els canvis que s’han produït en les tendències al llarg de la història i utilitzant la terminologia específica més adequada. 

2.2 Analitzar diferents manifestacions culturals i artístiques, comprenent la funció que hi exerceix el dibuix i valorant l’enriquiment que suposen els reptes creatius i estètics per a la societat. 

Competència específica 3 

3.1 Experimentar amb sensibilitat les possibilitats expressives dels recursos elementals del dibuix (punt, línia, forma) i de la seva sintaxi, i millorar el procés de creació gràfica. 

3.2 Analitzar, interpretar i representar gràficament la realitat mitjançant esbossos, tot utilitzant les eines adequades i desenvolupant una expressió pròpia, espontània i creativa. 

Competència específica 4 

4.1 Aportar una petjada i gest propis a la realització de dibuixos, combinant l’ús tradicional de materials, tècniques i suports amb la manipulació personal. 

4.2 Realitzar composicions bidimensionals, figuratives o abstractes, explorant la percepció i ordenació de l’espai i indagant sobre la representació del cos humà i la seva possible utilització com a suport o com a eina gràfica. 

Competència específica 5 

5.1 Identificar els referents artístics d’una obra determinada, descrivint la influència que exerceixen i les relacions que s’hi estableixen.
5.2. Expressar idees, opinions, sentiments i emocions a través de dibuixos i creacions gràfiques propis, incorporant, de forma guiada, procediments o tècniques utilitzats en referents artístics d’interès per a l’alumnat.

Competència específica 6 

6.1 Emprar amb intencions comunicatives o expressives els mecanismes de la percepció visual, les seves lleis i principis, així com la composició i l’ordenació d’elements en l’espai, mostrant interès en les seves aplicacions.

6.2 Expressar a través del traç i el gest del dibuix una visió pròpia de la realitat o del món interior, experimentant amb els elements del llenguatge gràfic, les seves formes, signes, possibilitats expressives i efectes visuals. 

Competència específica 7 

7.1 Proposar diferents solucions gràfiques a una mateixa proposta visual, utilitzant diferents nivells de iconicitat, identificant les eines, mitjans i suports necessaris i justificant raonada i respectuosament l’elecció realitzada. 

7.2 Seleccionar i utilitzar amb destresa les eines, mitjans i suports més adequats a la intenció creativa, emprant els valors expressius de tècniques com el clarobscur i el color en una interpretació gràfica personal de la realitat. 

7.3 Investigar de manera activa i oberta sobre la presència de tecnologies digitals en referents artístics contemporanis, integrant-les en el procés creatiu i expressiu propi.

Competència específica 8 

8.1. Representar gràficament el model escollit a partir del seu estudi i anàlisi , tot seleccionant i fent abstracció de les seves característiques més representatives. 

8.2. Utilitzar l'enquadrament, l'encaix i la perspectiva en la resolució de problemes de representació gràfica, tot analitzant tant els diferents volums com l'espai que completa el conjunt. 

Competència específica 9 

9.1 Planificar projectes gràfics col·laboratius senzills, identificant l’àmbit disciplinar en què es desenvoluparan, i organitzant i distribuint les tasques de manera adequada. 

9.2 Realitzar projectes gràfics col·laboratius emmarcats en un àmbit disciplinar concret, utilitzant amb interès els valors expressius del dibuix artístic i els seus recursos. 

9.3 Analitzar les dificultats sorgides en la planificació i realització de projectes gràfics compartits, entenent aquest procés com un instrument de millora del resultat final. 

9.4 Identificar possibilitats de desenvolupament acadèmic i professional relacionades amb el dibuix artístic, comprenent les oportunitats que ofereix i el valor afegit de la creativitat en els estudis i en el treball, expressant l’opinió pròpia de forma raonada i respectuosa. 

8.2. INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ

Una veritat fonamental en l'eficàcia de l'ensenyament és que les estratègies d'avaluació han d'ajudar al professorat a determinar el tipus d'ensenyament més apropiat, a més d'avaluar el progrés dels seus alumnes. 

Hi ha instruments que ajuden més a l'aspecte d'autoregulació de l'aprenentatge, mentre que d'altres són més propis de la funció certificadora o quantitativa. En aquest apartat tractarem alguns dels instruments que ajuden l'autoregulació, i que potser poden estar poc emprats en detriments de les proves i dels que tots coneixem. 

•Llibre d’artista, serveix perquè l’alumnat expresse lliurement i d’una manera personal tot allò que l’interesse: gustos i preferències. Una manera de plasmar les seues inquietuts i de conèixer a l’alumnat sense prejudicis. Aquest coneixement no es produeix només cap al professorat sinó també entre els diferents alumnes quan entre ells se l’intercanvien o l’exposen. La diversitat i la inclusió es considera la base de l’educació i està present en aquest instrument d’avaluació. Resulta una via de comunicació i presenta situacions d’aprenentatge sorgides des de cada alumnat.  L’anàlisi del que s’expressa permet al professorat valorar les seues competències adquirides. 

•La carpeta d’aprenentatge i el bloc d’esbossos que permet recollir les diferents activitats que fa l’alumnat al llarg de l’aprenentatge d’un tema, els seus objectius i les reflexions sobre el que encara no sap prou bé, què farà per revisar els errors i què va millorant a mesura que avança en el coneixement. Inclou també els resultats de les activitats d’avaluació amb finalitat qualificadora i a partir de totes les dades recollides es dedueix la qualificació final que acredita els aprenentatges, que té la qualitat de ser molt transparent per a l’alumnat. És idoni que inclogui la seva visió inicial dels objectius del treball a realitzar, bases d’orientació que explicitin l’anticipació de l’acció (què hauran de fer o pensar per realitzar un determinat tipus de tasques), mapes conceptuals que organitzin les relacions entre els principals conceptes, i contractes o altres instruments que explicitin la seva representació dels criteris d’avaluació. Pot incloure també els esborranys i les versions finals d’un treball, per evidenciar els canvis,i fer referència a descobriments, preocupacions, recursos utilitzats, bibliografia consultada, fotografies, coavaluacions, és a dir, tot allò que pugui constituir una “biografia” del treball realitzat. També és normal que inclogue una activitat d’avaluació final i l’autoreflexió sobre els resultats. S’incidirà especialment a demanar a l’alumnat que reconegue què ha après i quines dificultats té. Els continguts de la carpeta i del bloc es poden pactar entre professorat i alumnat. És convenient que cada alumne/a pugui seleccionar algun dels treballs que inclourà la carpeta i que cregui que reflecteix bé el que està aprenent o ha après. La carpeta final ha d’estar ben organitzada i  amb els treballs lacats per tal de mantenir una netedat entre les diferents activitats.

•Rúbrica,ja fa temps que s’utilitza, per a l’(auto)avaluació de les webquests. Una rúbrica és una matriu que explicita, d’una banda, els criteris de realització relacionats amb l’avaluació d’una competència (o de components de diferents competències) i, de l’altra, els criteris de resultats corresponents als diferents nivells d’assoliment, concretats en indicadors relacionats específicament amb la tasca d’avaluació. 

•Graelles d'Observació ja siguin utilitzades a nivell personal, pel propi alumnat entre ells, o pel mateix professorat. 

•Experiments, creativitat i originalitat.

•Debats.

 •Valoració de treballs pràctics.

 •Anàlisis de casos de la realitat circumdant.

•Exposicions, murals didàctics, projectes. 

•Autoavaluació: l'alumnat necessita avaluar per comprendre el propòsit general de tot allò que està fent. No és negatiu que també s’adonen de la diferència entre uns i altres, i que dins un mateix grup poden haver-hi diferents intencions. De fet, han de poder avaluar les dificultats amb les que es troben, i així situar-se a la xarxa social, i aprendre amb lògica. L’autoavaluació i l’avaluació entre iguals són eines molt útils. 

8.3. CRITERIS DE QUALIFICACIÓ

El sistema educatiu com a constatació del procés ensenyança-aprenentatge, exigeix  per part del professorat una qualificació numérica de l’ alumne/a en base al nivell d’ assimilació de sabers i per tant, el desenvolupament de les competències i els objectius aconseguits.

L’ avaluació dels aprenentatges es realitzarà d’una manera continua. Es considerarà:
· Les actividats desenvolupades respecte als punts dels sabers.
· Proves examen.
· Llibre d’artista.
· Esforç i interés demostrats (actituds).
· Cura de les instal·lacons i respecte al que “va darrere” (actituds).

La concrecció numérica (qualificació)  en el procés de l’avaluació i en esta matèria atendrà als següents percentatges:
	
Exàmens en cavallet 	       40%
	Projectes personals i grupals    40%
	Actitud 			       20%

En el cas que un alumne arribada l’avaluació final obtinga una qualificació inferior a 5, tindrà una nova oportunitat de superació de la matèria (donat que les avaluacions consecutives ajuden a superar mancances anteriors). 

La superació consistirà en la entrega de treballs pràctics (50% qualificació) i la realització d’una prova pràctica en cavallet (50%).

9- ATENCIÓ A LA DIVERSITAT

D’acord amb l’article 25 del Reial decret 243/2022, per a l’atenció a les diferències individuals cal tindre en compte les condicions següents:

1. La conselleria competent en matèria d’educació ha de disposar els mitjans necessaris perquè els i les alumnes que requerisquen una atenció diferent de l’ordinària puguen aconseguir els objectius establits per a l’etapa de batxillerat i adquirir les competències corresponents.

2. L’atenció a aquest alumnat s’ha de regir pels principis de normalització i inclusió, amb la finalitat de garantir l’accés, la participació, la permanència i el progrés de tot l’alumnat. Per a aconseguir-ho, s’han d’establir les mesures de flexibilització i les alternatives metodològiques d’accessibilitat i disseny universal de l’aprenentatge (DUA) que siguen necessàries per a aconseguir que aquest alumnat puga accedir a una educació de qualitat en igualtat d’oportunitats.

3. Els centres educatius que imparteixen ensenyaments de batxillerat han de fer les adaptacions pertinents i facilitar les mesures i els suports necessaris, d’acord amb la normativa vigent, perquè l’alumnat amb necessitats específiques de suport educatiu puga cursar aquests estudis. Així mateix, s’han d’establir les mesures més adequades perquè les condicions de realització de les avaluacions s’adapten a les necessitats d’aquest alumnat.

4. Totes les mesures educatives per a l’alumnat amb necessitats específiques de suport educatiu s’han d’ajustar al que disposa la normativa vigent en matèria d’inclusió educativa. Aquesta concreció versa, entre altres, d’acord amb les mesures següents:

a) Per a l’alumnat amb dificultats específiques d’aprenentatge, amb caràcter general, s’han d’establir mesures individualitzades que afavorisquen l’accessibilitat dels continguts curriculars, mesures de flexibilització i alternatives metodològiques en l’ensenyament. Aquests adaptacions en cap cas s’han de tindre en compte per a minorar les qualificacions obtingudes. Igualment, si l’equip educatiu ho considera, es poden establir mesures de reforç pedagògic per a aquest alumnat.

b) Per a l’alumnat amb necessitats educatives especials, es poden establir, entre altres, mesures d’exempció de qualificació i també de flexibilització de la duració de l’etapa.

c) Per a l’alumnat amb altes capacitats, es poden establir mesures d’enriquiment curricular i, sempre que l’adopció de la mesura afavorisca el desenvolupament personal i social de l’alumnat, mesures de flexibilitat en la duració de l’etapa.




PROPOSTA PEDAGÒGICA  CULTURA AUDIOVISUAL 1 BATX


1. INTRODUCCIÓ
La present proposta pedagógica està basada en la nova legislació, especialment en base al Reial Decret 217/22, (LOMLOE), del Consell que estableix el currículum de 1er i 3er ESO i 1er de Batxillerat a la Comunitat Valenciana.
En un món com l’actual on es generen milers de missatges visuals i audiovisuals per segon és important una assignatura com aquesta. No tan sols per a “saber vorer” i poder decodificar aquesta informació des d’una posició crítica i susceptible d’ésser menys dirigida, sinó també pera “saber fer”. Per a poder millorar les capacitats i destreses creatives del nostre alumnat tan en imatges fixes com en moviment. Per a contribuir notàblement al desenvolupament i l’assoliment de les competències claus.
Estem convençuts que l’alfabetització visual a hores d’ara, l’ aprendre a entendre les imatges i del que ens parlen, moltes vegades, més enllà del que aparentment mostren és indispensable per a aconseguir ciutadans autònoms, responsables, crítics i trobe que més lliures.
D’altra banda, juntament amb la continuïtat al segon curs de Batxillerat, l’alumnat adquireix
destreses necessàries per a continuar als estudis de Cicles formatius de Grau Superior i/o
resoldre satisfactòriament tant les proves PAU o les d’ingrés a les escoles d’art contribuint així en el desenvolupament del seu futur professional.
Una formació en cultura audiovisual caldria que fora obligatòria a tots els batxillerats per a
contribuir significativament a la seua formació com a individus del segle XXI.

-CONTEXTUALITZACIÓ
A l’IES JOSEP de Ribera s’impartixen totes les modalitats del batxillerat. Del d’arts tenim dos grups a primer i dos a segon.
Els dos grups de Cultura audiovisual I aquest curs tenen al voltant de 30 alumnes que provenen tant de Xàtiva com d’altres poblacions de La Costera, la Ribera Alta, La Canal de Navarrés i la Vall d’Albaida.
Les necessitats bàsiques d’espai i dotació per a aquesta assignatura són principalment un ordinador i un projector i disposar d’espai a l’aula per als projecte en grup. També ens caldria disposar d’ordinadors per a ús de l’alumnat, prestatgeries, etc.

2- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA 
Segons el Reial Decret 217/22, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els alumnes i les alumnes les capacitats que els permeten:
a) Exercir la ciutadania democràtica, des d’una perspectiva global, i adquirir una consciència
cívica responsable, inspirada pels valors de la Constitució espanyola, així com pels drets humans,que fomente la corresponsabilitat en la construcció d’una societat justa i equitativa.
b) Consolidar una maduresa personal i social que els permet actuar de manera responsable i autònoma i desenvolupar el seu esperit crític. Preveure i resoldre pacíficament els conflictes personals, familiars i socials.
c) Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats entre homes i dones, analitzar i valorar críticament les desigualtats i discriminacions existents, i en particular la violència contra la dona, i impulsar la igualtat real i la no-discriminació de les persones per qualsevol condició o circumstància personal o social, amb atenció especial a les persones amb discapacitat.
d) Consolidar els hàbits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessàries per a
l'aprofitament eficaç de l’aprenentatge, i com a mitjà de desenvolupament personal.
e) Dominar, tant en la seva expressió oral com escrita, la llengua castellana i, si s’escau, la llengua cooficial de la seva comunitat autònoma.
f) Expressar-se amb fluïdesa i correcció en una o més llengües estrangeres.
g) Utilitzar amb solvència i responsabilitat les tecnologies de l'informació i la comunicació.
h) Conèixer i valorar críticament les realitats del món contemporani, els seus antecedents
històrics i els principals factors de la seva evolució. Participar de manera solidària en el
desenvolupament i la millora del seu entorn social.
i) Accedir als coneixements científics i tecnològics fonamentals i dominar les habilitats bàsiques pròpies de la modalitat elegida.
j) Comprendre els elements i els procediments fonamentals de la recerca i dels mètodes científics. Conèixer i valorar de manera crítica la contribució de la ciència i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, així com consolidar la sensibilitat i el respecte cap al medi ambient.
k) Consolidar l’esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confiança en un mateix i sentit crític.
l) Desenvolupar la sensibilitat artística i literària, així com el criteri estètic, com a fonts de formació i enriquiment cultural.
m) Utilitzar l’educació física i l’esport per afavorir el desenvolupament personal i social.                                                                                                                          n) Consolidar actituds de respecte i prevenció en l’àmbit de la seguretat viària.
El desenvolupament de l’assignatura de Cultura Audiovisual I ha de contribuir a que els estudiants adquirisquen certes capacitats sempre relacionades amb el món de la comunicació i la imatge:
-Expressar-se i comunicar-se emprant els elements conceptuals i tècnics dels mitjans audiovisuals més adients per a generar missatges i comunicar-se.
-Comprendre el lèxic propi del món de la imatge i expressar-se verbalment amb aquest, conèixer gran part dels conceptes per a ser capaços de traslladar una activitat de la teoria a la pràctica.
-Analitzar críticament missatges visuals, propis o aliens, per a poder extreure d’ells els elements que el conformen (estructurals, tècnics, artístics, teòrics i pràctics).
-Analitzar els diferents llenguatges audiovisuals per a facilitar la integració d’aquests
coneixements per a consolidar un mètode i un sistema personal d’expressió i comunicació.
-Interessar-se en l’adquisició d’una visió multidisciplinari per a poder tenir una visió crítica del mitjà, per a poder comunicar i entendre el missatge visual.
-Ser capaços de crear missatges audiovisuals amb els mitjans actuals.
-Entendre, valorar i tenir capacitat crítica amb la importància que hui en dia tenen els mass media al camp de la comunicació, l’art, el cinema, etc...

3-SABERS BÀSICS 
En primer lloc, l’assignatura de Cultura Audiovisual I contribueix plenament a la competència de consciència i expressions culturals, vehiculant l’expressió creativa d’idees, experiències i emocions a través de les arts gràfic-plàstiques, visuals i audiovisuals, donant importància als valors estètics i a les habilitats de cooperació, i a la utilització de tècniques i recursos dels llenguatges artístics.
L’estudi del món de la imatge i l’ús de les noves tecnologies, ferramentes i tècniques
indispensables a aquesta assignatura faciliten l’adquisició de les competències digital i
tecnològica.
La competència matemàtica i competències bàsiques en ciència i tecnologia es treballen de
manera transversal a tota l’àrea tant als continguts conceptuals com procedimentals.
A la competència per a aprendre a aprendre es contribueix amb la metodologia que s’aplica a l’aula i que es detalla a l’apartat corresponent a aquesta programació.
D’altra banda, l’alfabetització visual, la mirada respectuosa cap a l’alumne i les normes de
convivència a l’aula així com el foment de l’autoestima són indispensables per a ficar en valor els codis ètics, que preparen els estudiants en el correcte ús de la comunicació visual i audiovisual.
També es treballa l’habilitat per a comparar opinions creatives i expressives d’un mateix i dels altres, amb esperit crític i actitud oberta i respectuosa cap a les manifestacions artístiques desenrotllades en l’aula i, sobretot, la creativitat i voluntat de cultivar les pròpies capacitats estètiques, per mitjà de l’expressió artística a través de la imatge i la participació en la vida cultural.
D’altra banda, té molta rellevància, com no podria ser d’altra manera, l’estudi de les
manifestacions artístiques, la seva apreciació i la consciència de l’herència cultural en arts
plàstiques, fotografía, cine, vídeo-creació.
L’adquisició de la competència digital en esta àrea s’evidencia en gran part dels continguts del currículum relatius al món de la imatge que la dita informació incorpora. A més, l’ús de les TIC i dels recursos tecnològics específics no sols suposa una ferramenta potent per a produir creacions visuals i audiovisuals sinó que, al seu torn, millora l’aprenentatge competencial tecnològic.
Un enfocament competencial i pràctic, per mitjà del que els estudiants s’expressen a través de la imatge, aplicant amb rigor coneixements i tècniques que ja han adquirit i que genere participació i el desenrotllament de la creativitat aplicant metodologies motivadores.
Les competències del currículum de la matèria son les següents: CCLI: Competència
comunicació lingüística.
CMCT: Competència matemàtica i competències bàsiques en Ciència i tecnologia.
CD: Competència digital.
CAA: Competència aprendre a aprendre.
CSC: Competències socials i cíviques.
SIEE: Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor.
CEC: Consciència i expressions culturals.
L’aplicació d’aquestes competències es troben referenciades a cadascun dels criteris
d’avaluació.

4- COMPETÈNCIES CLAU
En aquest curs l’alumnat analitzarà l’evolució dels mitjans i llenguatges audiovisuals i les funcions i característiques de la imatge fixa i en moviment, a fi de crear narracions audiovisuals senzilles.
Per a això s’introdueixen gradualment i de manera interrelacionada els quatre grans blocs de continguts.
Al primer bloc treballarem la imatge i el seu significat, el segon i tercer s’incideix en la capacitat expressiva de la imatge fixa sobretot a la fotografia i s’introdueix el moviment amb la tècnica del Stopmotion per a al quart bloc introduir la narrativa audiovisual, tant per a l’estudi de productes audiovisuals com per a facilitat i/o millorar les destreses a l’hora de la creació dels seus propis.

Bloc 1: IMATGE I SIGNIFICAT
· Imatge i significat. La imatge fixa i els seus llenguatges.
· Classificació, funcions, forma i característiques de la imatge representada.
· La sintaxi visual i els seus elements configuratius bàsics (punt, línia, color, to, contorn, direcció,
textura, moviment, dimensió, escala, composició).
· Contingut denotatiu i connotatiu de la imatge.
· Percepció audiovisual.
· Teoria de la Gestalt.
· Lleis de figura i fons i de la bona forma.
· Anàlisi d’imatges i missatges multimèdia. Transcendència de la valoració expressiva i estètica de les imatges i de l’observació crítica dels missatges.
· Conceptes bàsics de significat en l’anàlisi d’imatges.
· Recursos expressius: originalitat, redundància, estereotips, grau d’impacte, hipèrbole, metonímia, substitució, metàfora, analogia, sinècdoque.
· Evolució de la construcció d’imatges fixes en la història de l’art, de la imatge única prehistòrica a la revolució del gravat renaixentista i la difusió de la imatge.
· Tractament formal d’imatges en diferents períodes de la història de l’art.
· Evolució dels mitjans i llenguatges audiovisuals. Els mitjans audiovisuals i les seues característiques principals.
· Comparativa històrica de les fites de la fotografia, el cine, la televisió, la ràdio, el multimèdia i els nous mitjans. El món audiovisual com a representació del món real.
· Concepte de cultura de masses: El llenguatge dels mass media i els new media.

Bloc 2: IMATGE FIXA I LA SEVA CAPACITAT EXPRESSIVA
· Característiques pròpies de la imatge fotogràfica, en relació a altres imatges fixes.
· Fonaments i conceptes bàsics del llenguatge fotogràfic.
· Enquadrament, punt de vista, llum, to, ritme visual, centre d’interès, color, blanc i negre, plans,angles, lleis compositives.
· La composició d’imatges fixes.
· Els gèneres fotogràfics: retrat, paisatge, bodegó, periodístic, social, de moda, publicitari,
Sense més comentaris deixe ací constància de la realitat en la que ens trobem a l’Artístic de
Xàtiva des de l’estima a l’educació “. Professora: ( Laura Montalva). arquitectònic, macro, etc.
· L’obra gràfica de: Richard Avedon, Mario Testino, Annie Leibovitz,Jaume de Laiguana, Eugenio Rebol.
· Fotografia humanista i social: Robert Doisneau, Henri Cartier-Bresson, Robert Capa, Diane
Arbus, Sebastiao Salgado, Dorothea Lange, Cristina García Rodero, etc
· La metàfora visual: Chema Madoz.
· Els clàssics: Alfred Stieglitz, Irvin Penn, Cecil Beató, Ansel Adams, Man Ray. · La fotografia com a instrument: de denúncia social i el seu ús com a imatge del poder polític.
· La fotografia de moda. Condicionants plàstics i econòmics.
· La fotografia en la publicitat. Sistemes de captació d’imatges.
· La càmera fotogràfica. Les tècniques digitals en el disseny, manipulació i creació d’imatges.
Tractament d’imatges digitals: Il·lustració digital, traçat vectorial i imatges bitmap o píxels.
· Elaboració d’històries gràfiques per mitjà d’imatges d’ús públic.
· La narració per mitjà d’imatges fixes (cartells, historieta gràfica,presentacions).
· La funció il·lustradora de la imatge (imatge i text).
· El guió de la historieta.
· Funcions del cartell, tipus de cartell.
· Text tipogràfic combinat amb imatge.

Bloc 3: LA IMATGE EN MOVIMENT I LA SEUA CAPACITAT EXPRESSIVA
· Fonaments perceptius de la imatge en moviment. La il·lusió de moviment.
· La tècnica d’animació Stopmotion.
· Principis generals del cine: fotogrames, banda de so, càmera ràpida i càmera lenta.
· Les característiques expressives de la velocitat de reproducció d’imatges:El cine mut.
· Característiques tècniques de la imatge cinematogràfica i videogràfica, la imatge televisiva i dels
audiovisuals.
· La composició expressiva del quadre d’imatge o fotograma en el cine i en televisió.
· Sistemes de captació d’imatges en moviment. Sistemes tradicionals analògics i moderns
sistemes digitals.
· La funció de la il·luminació. La il·luminació com a recurs expressiu. Principis d’il·luminació:
persones, exteriors i interiors.

Bloc 4: NARRATIVA AUDIOVISUAL
· La narració de la imatge en moviment. L’estructura fílmica.
· El pla i la seqüència. Els plans d’imatge. Els moviments de càmera.
· El diàleg en el cine: pla i contraplà. El pla seqüència. Les relacions espai temps en la narració audiovisual. El flash forward i el flashback.
· Literatura i guió cinematogràfic.
· El guió literari, el guió gràfic o Story-board, el guió tècnic.
· Narrativa dels productes interactius.· Fases en l’elaboració d’un audiovisual. Producció, realització, postproducció . La sinopsi.
L’escaleta. La seqüència. El muntatge audiovisual, l’articulació espai-temps i els tipus de
muntatge.
· Gèneres cinematogràfics i televisius.
· Cine de ficció i documental. · Cine d’animació o Stop-motion. Els crèdits cinematogràfics.
· El projecte: tipus i elements. Planificació de projectes. Identificació de les fases d’un projecte.
Programació de tasques. Elaboració de les primeres idees.

5- COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES I TEMPORALITZACIÓ DELS SABERS
Aquesta temporalització de sabers es presenta per nombre de sessions sent aquestes de 55’(aprox.)

UNITATS / NOMBRE DE SESSIONS(aprox)
PRIMERA AVALUACIÓ
(Bloc 1 imatge i significat)
-Presentació .................2
-Imatge fixa...................6
-Percepció visual............3
-Anàlisi d'imatges.......... 3
-PROJECTE CÒMIC......17
(Bloc 2- Imatge fixa i la seva expressivitat)
-Fonaments de la fotografia..................................................................... 6
-La càmera fotogràfica- Història de la fotografia i gèneres fotogràfics............... 8
NOMBRE TOTAL SESSIONS 45

SEGONA AVALUACIÓ
(Bloc 2)
-Fotògrafs i temes fotogràfics................................................................................. 2
-Composició fotogràfica i Fotografia digital (retoc, filtres,etc)................................. 4
-PROJECTE FOTOGRÀFIC..................................................................................16
(Bloc 3- La imatge en moviment )
-Fonaments de la imatge en moviment................................................................... 6
-PROJECTE STOP MOTION ................................................................................16
NOMBRE TOTAL SESSIONS 44

TERCERA AVALUACIÓ
(Bloc 4- Narrativa audiovisual)
-La narració en moviment.........................................................................................8
-Història del cinema i referents del cinema, publicitat, sèries, xarxes,etc.(estudi de productes audiovisuals).............................................................................................14
- PROJECTE AUDIOVISUAL- Desenvolupament d’un projecte audiovisual: guions literaris/tècnics/storyboard-Planificació del projecte. Elaboració d’un projecte audiovisual senzill de molt curta durada aplicant les tècniques narratives................................ 20
NOMBRE TOTAL SESSIONS 42








6-SITUACIONS D’APRENENTATGE. 

La metodologia en aquesta matèria serà flexible, orientadora i integradora. Es parteix del coneixements previs de l’alumnat al respecte dels diferents continguts a treballar i aquest és el marc de referència des d’on treballarem per a anar aprofundint i per tant augmentat la complexitat dels mateixos.
La imatge, tant fixa com en moviment, n'és la protagonista. Els nostres objectius s’articulen en un vertebrador: l’alfabetització visual. És per això que cal dotar a l’alumne de coneixements teòrics fruit de l’estudi de respostes visuals i audiovisuals que li permeten ampliar i potenciar les seus capacitats com a “emissor de missatges”. D’altra banda l’esperit crític i l'anàlisi de imatges:
Saber veure i saber fer i saber analitzar-discriminar- escollir.
Per això es treballarà a l’aula tant en classes magistrals sobre alguns continguts com :
-altres per descobriment: a partir d’unes preguntes sobre els continguts a treballar
-altres per investigació: en grup o individual/ tant a classe (mòbil i llibres) com a casa
-seguiment de les propostes pràctiques de forma individual en la mesura del que siga possible donat que els grups estan al voltant de 30 alumnes
-l’alumne com a persona responsable del seu aprenentatge i a aquesta etapa educativa ha de ser responsable de l’entrega en les dates fixades . Si bé per petició del delegat-da o atenent problemàtiques personals es poden flexibilitzar.
- ens recolzem molt en la visualització d'imatges i productes audiovisuals on vegen fàcilment com ara moviments de càmera, tipus de plans, utilització del color...
- s’han dissenyat unitat didàctiques que es treballaran amb metodologia ABP i d’altres de forma cooperativa respectant al màxim les mesures Covid per a aquest curs.
Al procés d’ensenyament-aprenentatge cal tenir molt en compte els diferents ritmes
d’aprenentatge:necessitat de més o de menys temps per a assolir el continguts. També a l’etapa secundària postobligatòria ens trobem amb casos en el que no ha estat la suposada mandra de l’alumnat si no un ritme diferent d’aprenentatge el que ha fet que no puguera aprovar una avaluació. En determinades ocasions es podrà resoldre flexibilitzant les dates d’entrega si així ho necessita, facilitant-li material de reforç en altres. D’altra banda, quan assoleixen en menys temps aquests continguts també s’atendrà amb actuacions d’ampliació com ara afegir altres items a un projecte, informació addicional...etc.
-Hem de deixar constància de les dificultats afegides de manca de càmeres fotogràfiques réflex i de video i varis ordinadors a l’aula per a poder desenvolupar correctament molts dels continguts d’aquesta assignatura. Amb el que tenim farem el millor que pugam fer.
És per això que el mòbil es converteix en una eina fonamental d’aprenentatge, sobre tot als
continguts sobre fotografia.

7-AVALUACIÓ:
 -a/ CRITERIS D’AVALUACIÓ 
 -b/ INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ
 -c/ CRITERIS DE QUALIFICACIÓ 

a) Criteris d’avaluació i les competències corresponents.
Bloc 1: Imatge i significat
BL1.1. Descriure en les imatges visuals i audiovisuals la funció comunicativa (simbòlica, religiosa, lúdica, decorativa, educativa, publicitària, etc) i identificar les principals formes de representació icònica (simbolisme, realisme, expressionisme, naturalisme, idealisme, abstracció).
COMPETÈNCIES: CCLI, CSC, CAA, CEC.
BL1.2. Identificar de la fotografia, so, cine, televisió i els productes digitals en Internet les
principals característiques formals (punt, línia, color, to,contorn, direcció), estètiques i expressives (textura, moviment, dimensió,escala, composició) i tècniques, i analitzar la seua evolució històrica i la influència d’aquests formats en els Mitjans de comunicació en la societat actual.
COMPETÈNCIES : CAA, CCLI, CD, CSC, CEC.
BL1.3. Reconèixer en les imatges visuals i audiovisuals de l’entorn, aspectes rellevants com són la interacció dels llenguatges que intervenen i donen sentit al missatge, el valor expressiu i estètic que aporten les ferramentes TIC (Tecnologies de l'Informació i la Comunicació),i argumentar els seus punts de vista quant a la imatge com a representació del món real. COMPETÈNCES : CCLI,CD, CSC.

Bloc 2: La imatge fixa i la seva capacitat expressiva
BL2.1. Identificar en les imatges pròpies del llenguatge fotogràfic els fonaments compositius
(enquadrament, punt de vista, centre d’interès,lleis compositives), analitzar la disposició física dels elements que la conformen i li donen valor expressiu (llum, to, ritme visual, etc), i crear fotografies pròpies, en blanc i negre i color, tenint en compte els conceptes apresos.
COMPETÈNCIES : CSC, SIEE, CEC, CD.
BL2.2. Analitzar en les imatges fixes impreses o de Mitjans de comunicació i Internet, la qualitat estètica, plàstica i expressiva del color, identificar en els grans mestres de la fotografia el valor expressiu que li aporta a la imatge la utilització del blanc i negre i el color i crear fotografies tenint en compte el tractament digital del cromatisme. COMPETÈNCIES : CD, CAA, CEC.
BL2.3. Reconèixer en les imatges de l’entorn quotidià i d’Internet els gèneres fotogràfics (retrat, paisatge, bodegó, periodístic, social, de moda,publicitari, etc) i identificar les característiques pròpies de cada un d’ells. COMPETÈNCIES : CD, CAA, CSC, CEC.
BL2.4. Reconèixer en l’obra fotogràfica a través de la història l’ús de la imatge com a reflex de la realitat social, difusió de la injustícia i com a imatge del poder polític,
descriure els aspectes formals i psicològics que generen el missatge i identificar alguns artistes representatius d’estos estils. COMPETÈNCIES : CCL, CD, CAA, CSC
BL2.5. Reconèixer en les imatges fotogràfiques del camp de la moda, les claus plàstiques i
compositives que les caracteritzen i alguns dels artistes representatius i identificar els elements d’anàlisi de la imatge fotogràfica valorant els drets d’autoria en l’elaboració i distribució d’imatges. COMPETÈNCIES : CEC, CSC, SIEE, CEC.
BL2.6. Analitzar la imatge publicitària dels mitjans de comunicació i Internet, identificar la seua funció comunicativa per a satisfer les necessitats de la societat actual, i crear imatges digitals pròpies que responen a esta necessitat social. COMPETÈNCIES : CEC, CSC, SIEE, CEC.
Bloc 3: La imatge en moviment i la seua capacitat expressiva
BL3.1. Descriure els fonaments perceptius de la imatge en moviment i identificar en la imatge fixa els recursos espacials, temporals, expressius i de significat utilitzats per a simular moviment, analitzar l’origen del llenguatge cinematogràfic, la seua evolució i la relació amb altres formats audiovisuals com per exemple la imatge televisiva i la imatge digital actual. COMPETÈNCIES : CD, CAA, CEC,
BL3.2. Relacionar en les imatges en moviment, algunes de les seues característiques estructurals, estètiques i narratives i la seua funció comunicativa, analitzar els recursos expressius i tecnològics, i elaborar produccions digitals senzilles tenint en compte les principals característiques tècniques del llenguatge cinematogràfic i televisiu (qualitat de la imatge: resolució, brillantor, lluminositat, incidència de la il·luminació). COMPETÈNCIES : CD, CAA, SIEE, CEC.
BL3.3. Elaborar un relat audiovisual realitzant modificacions en peces videogràfiques i analitzar els resultats expressius obtinguts a l’alterar la velocitat tant de gravació com de reproducció.
COMPETÈNCIES : CCLI, CD, CAA, SIEE.
Bloc 4: Narrativa audiovisual
BL4.1. Identificar en la imatge en moviment els principals tipus de pla, analitzar la seua estructura narrativa i elaborar imatges audiovisuals personals utilitzant el pla-contraplà en el diàleg i argumentar els resultats obtinguts. COMPETÈNCIES : CAA, CSC, SIEE, CEC.
BL4.2. Analitzar en fragments significatius de la historia del cine i de produccions televisives
l’estructura narrativa del flashback i descriure el seu valor expressiu en la construcció narrativa cinematogràfica. COMPETÈNCIES : CCLI, CSC, SIEE, CEC.
BL4.3. Crear de forma personal o en equip, una proposta audiovisual, planificant les fases
d’elaboració (producció, realització, postproducció), tenint en compte els recursos expressius, estètics i tècnics, i analitzar els resultats obtinguts argumentant de
forma crítica els seus punts de vista a través de la reflexió col·lectiva i el diàleg.
COMPETÈNCIES : CCLI, CSC, SIEE, CEC.
BL4.4. Analitzar els recursos de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació i la seua
aportació al desenrotllament de la comunicació audiovisual i identificar els recursos dels mitjans de comunicació de lliure accés com a Internet. COMPETÈNCIES : CD, CSC, CEC.
BL4.5. Organitzar un equip de treball distribuint responsabilitats i gestionant recursos perquè tots els seus membres participen i aconsegueixen les metes comunes, influir positivament en els altres generant implicació en la tasca i utilitzar el diàleg igualitari per a resoldre conflictes i discrepàncies actuant amb responsabilitat i sentit ètic. COMPETÈNCIES : CSC, SIEE.
BL4.6. Col·laborar i comunicar-se per a construir un producte o tasca col·lectiva filtrant i
compartint informació i continguts digitals seleccionant la ferramenta de comunicació TIC, servici de la web social o mòdul en entorns virtuals d’aprenentatge més apropiat; aplicar bones formes de conducta en la comunicació i previndre, denunciar i protegir a altres del mal ús i males
pràctiques en la XARXA COMPETÈNCIES : CSC, CD, CMCT, SIEE
CCLI: Competència comunicació lingüística. CMCT: Competència matemàtica i competències bàsiques en Ciència i tecnologia. CD: Competència digital. CAA: Competència aprendre a aprendre. CSC: Competències socials i cíviques. SIEE: Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor.
CEC: Consciència i expressions culturals.

b) Instruments d’avaluació
· Projectes i d’altres pràctiques individuals.
· Projectes en equip, treballs en grup.
· Proves individuals tipus examen
· Interès i motivació

c) Criteris de qualificació
La qualificació de l’alumnat estarà definida pels instruments d’avaluació abans esmentats amb una preponderància dels treballs pràctics sobre la resta:
-20% Interès, actitud, motivació i comportament.
-50% Els treballs, exercicis i projectes personals i en grup
-30% Proves examen

Si a una avaluació les professores consideren no fer exàmens aquest percentatge passa a sumar-se al de treballs i projectes. Per a aprovar l’assignatura l’alumne ha d’haver entregat tots els projectes personals així com haver realitzat les tasques corresponents als grupals. En aquests demostra el grau d'assoliment dels continguts desenvolupats a cadascuna de les avaluacions, el grau de consecució de les competències clau. Donat que l’assistència a classe és obligatòria, cada 5 faltes injustificades a una avaluació implicarà la baixada de la nota d’aquesta en 1 punt.
-Els projectes s’han d’entregar en data marcada i/o acordada i en format, tècnica i suport indicats a classe. Si a la data prevista l’alumnat no entrega aquest ho podrà fer al següent dia de classe però baixarà 0’5 punt de la nota. En cas no entregar-lo tampoc, quedarà pendent de recuperació i pot suposar suspendre l’avaluació. Es tindrà en compte en aquest sentit la complexitat i el temps donat per a la realització del treball així com el nombre de tasques totals per avaluació.
-A les proves tipus examen que es realitzen la nota no pot ser inferior a 4. En cas de no ser així s’haurà de repetir la prova a la recuperació.
-Suspendre una avaluació implica la repetició dels projectes i d’exàmens no aprovats i/o l’entrega dels que no s’han lliurat a la professora. Es donaran les indicacions individualitzades pertinents i s’adaptarà a les necessitats específiques del alumnat si fóra necessari, per a facilitar que puga assolir els continguts i superar-se.
-Al procés d’ensenyament-aprenentatge tenim molt en compte els diferents ritmes
d’aprenentatge: necessitats de més o de menys temps per a assolir el continguts, adaptació dels continguts.... També a l’etapa secundària postobligatòria ens trobem amb casos en el que no ha estat la mandra de l’alumnat, si no un ritme diferent d’aprenentatge el que ha fet que no poguera aprovar una avaluació. En determinades ocasions es podrà resoldre flexibilitzant les dates d’entrega si així ho necessita, facilitant-li material de reforç en altres. D’altra banda, també atendrem a l’alumnat que li calen actuacions d’ampliació amb projectes amb més complexitat, informació addicional...etc.
-A l’avaluació final ordinària de juny, per a aquells alumnes que no obtinguen una qualificació igual o superior a 5 hauran entregar les tasques suspeses o pendents el dia marcat pel Centre per a la recuperació. A més, pot ser necessiten realitzar, si la professora així ho determina una prova final dels continguts treballats al llarg del curs.

La nota final a l’avaluació extraordinària serà:
Els treballs i projectes contaran un 70% i l’examen un 30% (nota mínima=4). Si no es fa examen les tasques comptaran el 100%.
Alumnat al que tan sols li faltaven per entregar algunes tasques, aquestes seran avaluades amb una nota màxima de 8 punts i la nota final serà comptant també les notes que tinga de les tasques que si havia entregat anteriorment.



8-ATENCIÓ A LA DIVERSITAT
Per a la inclusió de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la compensació de les desigualtats ( mesures de Nivell III i Nivell IV).
Citant el DECRET 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d'equitat i d'inclusió en el sistema educatiu valencià i citant el Reial decret 1105/2014, de 26 de desembre, pel qual s'estableix el currículum bàsic de l'Educació Secundària Obligatòria i del Batxillerat, el qual tracta en el seu Article 9 l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu.
Estableix inicialment que:
Aquell alumnat que requereix d’una atenció educativa diferent a l'ordinària, per presentar necessitats educatives especials, per dificultats específiques d’aprenentatge com la dislèxia,

Trastorn per Dèficit d'Atenció i Hiperactivitat (*TDAH), per altes capacitats intel·lectuals, per haver-se incorporat tard al sistema educatiu, o per condicions personals o d'història escolar, se li aplicaran unes mesures d'atenció específiques que atendran la diversitat de l'alumnat amb l’objectiu de que aquest puga aconseguir el màxim desenvolupament de les seues capacitats personals i els objectius i competències de cada etapa.
Per tant, L'Article 9 citat anteriorment, desenvolupa qüestions específiques sobre alumnat amb necessitats educatives especials:
- Les Administracions educatives fomentaran la qualitat, equitat i inclusió educativa
- L'escolarització es regirà pels principis de normalització i inclusió i assegurarà la seua no
discriminació i la igualtat efectiva en l'accés i permanència en el sistema educatiu.
- S'adaptaran els instruments, i si escau, els temps i suports que asseguren una correcta
avaluació d'aquest alumnat.
- S'establiran els procediments oportuns quan siga necessari realitzar adaptacions significatives dels elements del currículum.
Correspondrà també a les Administracions educatives, concretament al departament d'orientació, adoptar les mesures necessàries per a identificar a l'alumnat amb altes capacitats intel·lectuals, d'aquesta manera :
Es tindrà en consideració el ritme i estil d'aprenentatge de l'alumnat que presenta altes capacitats intel·lectuals i de l'alumnat especialment motivat per l'aprenentatge.
És a dir, els centres elaboraran les seues propostes pedagògiques tenint en compte l'atenció a la diversitat i l'accés de tot l'alumnat a l'educació comuna. A més, arbitraran mètodes que tinguen en compte els diferents ritmes d'aprenentatge. Tots aquests procediments es realitzaran atenent les seues circumstàncies, coneixements, edat i historial acadèmic.
Per una banda, i ara centrant-nos ja en l’etapa del Batxillerat, a la qual correspon nostra assignatura trobem que: en l'organització dels estudis d'aquesta etapa, es prestarà especial atenció a l'alumnat que presente necessitats específiques de suport educatiu.
Les Administracions educatives, com s’ha dit abans, establiran les condicions d'accessibilitat idisseny universal i els recursos de suport que afavorisquen l'accés al currículum de l'alumnat amb necessitats educatives especials entre les quals destaquem :
- Els professors han de conèixer bé les possibilitats d'aprenentatge de tots els alumnes això
implica una intensa interacció i comunicació amb ells, una observació constant dels seus
processos d'aprenentatge i una revisió de la resposta educativa que se'ls ofereix. - Ajudar a tots els alumnes a construir aprenentatges significatius, és a dir, conèixer el punt de partida de l'alumnat en cada unitat i atribuir un significat personal a l'aprenentatge, motivant els continguts perquè coneguen la seua importància i sobretot la seua utilitat, això implica que
comprenguen no solament el que han de fer, sinó també el per què i per a què. Un altre factor essencial és que tots els alumnes senten que poden tindre èxit en el seu aprenentatge,especialment quan tenen dificultats o una història de fracàs. 
- Organitzar les experiències d'aprenentatge de manera que tots els alumnes participen i
progressen en funció de les seues possibilitats. Es tracta que aquells que tenen objectius o continguts diferents als del grup de referència, no treballen en paral·lel, sinó que participen el màxim possible en les activitats de l'aula.
Per una altra banda hem de fer referència a l’alumnat que requerisca actuacions i mesures específiques per a la compensació de les desigualtats
( mesures de Nivell III i Nivell IV) :
- Nivells de resposta educativa per a la inclusió:
Són mesures adreçades a l’alumnat que requereix una resposta diferenciada, individualment o en grup, que impliquen suports ordinaris addicionals.
Aquest nivell inclou mesures curriculars. Les que es puga necessitar, especialment en les que l’impliquen emocionalment. Mesures transitòries per malaltia, desprotecció, judicials o altres.
Aquestes mesures impliquen un equip educatiu coordinat, tutoria, professorat de suport i un assessorament dels serveis d’orientació. Les mesures es determinen en el PADIE, PAT i PC Són mesures adreçades a l’alumnat NESE. i requereix d’un personal addicional especialitzat, mesures extraordinàries, mesures de flexibilització, les pròrrogues de permanència extraordinària, la determinació de la modalitat d’escolarització o les mesures transitòries.
A més, també requereix d’un equip directiu, coordinat per la tutoria, amb assessorament dels serveis especialitzats d’orientació. Les mesures es determinen en el PAP. 
Les línies directrius que ordenen els continguts de la matèria es dirigeixen a dotar l'alumnat dels conceptes, llenguatges i procediments bàsics pertanyents al món de la imatge i els mitjans de comunicació i producció audiovisual, entenent-los com a eines culturals d'expressió i comunicació, i que es van interrelacionant i enriquint mútuament dins un espai i unes actituds decididament orientadores, transversals i interdisciplinàries.
La matèria de cultura audiovisual, per la seva singularitat i especificitat, també es planteja com una plataforma ideal en la qual es desenvolupen continguts transversals de valors i actituds. Són continguts que fan referència a problemes i conflictes socials, culturals i comunicatius com ara els relacionats amb l'educació per a la pau, la igualat de gènere, la solidaritat, la democràcia, els valors cívics, la convivència intercultural, el coneixement d'altri o la sostenibilitat ambiental.
El mateix caràcter de la matèria fa que els continguts procedimentals relatius a les TIC esdevinguin força rellevants, proporcionant a l'alumnat les eines necessàries amb les quals interaccionar dins el marc d'una cultura audiovisual, dinàmica i en evolució constant. Es concreta en aquesta taula l’aportació de la matèria per al tractament dels temes transversals.
A)Foment de la lectura.
Comprensió lectora
Expressió escrita I oral
COM- Amb Lectures de textos artístics. Redacció d'anàlisis d’imatges
Tasques d’investigació a partir de bibliografia i webgrafia
Consolidació de vocabulari i terminologia específica
B) Tecnologies de la informació i de la comunicació
Conèixer programes i ferramentes d’edició d’imatges.
Utilitzar recursos TIC per al visionat, la recerca, elaboració de presentacions i la producció de materials audiovisuals.
C)Emprenedoria
Iniciativa, creativitat per a plantejar solucions
Treball en equip
- Resiliència, perseverància i sentit crític
D)Educació cívica i constitucional
Respecte normes del aula
Responsabilitats com alumne
Cooperació i respecte en els grups de treball
Respecte a la diversitat i a la tasca dels altres




          PROPOSTA PEDAGÒGICA VOLUM

1-INTRODUCCIÓ(opcional): justificació/ context centre/ marc normatiu/
La present proposta pedagógica està basada en la nova legislació (LOMLOE)

2-OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA


3-SABERS BÀSICS 

Percepció visual de l’espai i de la forma. Diferències entre geometría en el 
pla i generació del volum. -Construcció de figures geomètriques a partir dels seus desenrotllaments plans. --Deformacions de superfícies planes com a introducció de la tridimensionalitat. 
-Obtenció de formes volumètriques a partir del pla creant estructures 
obertes i tancades com a aproximació al concepte de relleu i d’escultura 
exempta. Materials: cartolines, cartró ploma, tisores, full, i materials d’acabat 
final i texturitzat. 
-Anàlisi d’obres escultòriques de la història de l’art, tenint en compte els 
aspectes més notables de la seva configuració tridimensional. -Introducció a les tècniques escultòriques incidint en el coneixement del modelatge, tant en relleu com exempta, així com l’aplicació del buidatge en escaiola, tant a 
nivell pràctic com a teòric, estudiant els principis de l’escultura i la seua 
evolució històrica. 
-Utilització adequada de les expressions tècniques corresponent als 
continguts de la matèria, fomentant l’estudi i la utilització responsable de materials i instruments escultòrics. 
-Planificació dels projectes,
des de l’esbós fins a l’obra final, adequant la 
tècnica a la proposta de treball.
-Consolidació de la terminologia conceptual específica de l’àrea. 
-Ferramentes digitals de busca i visualització. Busca en xarxes socials, blogs, wikis, fòrums, pàgines web especialitzades, diccionaris i enciclopèdies en línia, bases de dades especialitzades. Valoració dels aspectes positius de les TIC per a la busca i contrast d’informació. Organització de la informacióseguint diferents criteris. 
-Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplàstics, i gaudi en el procés de producció artística. -Expressió d’emocions bàsiques, idees, accions i situacions al realitzar les seues obres. Respecte pel treball dels altres. 
-Iniciativa i innovació 
-Autoconeixement. Valoració de fortaleses i debilitats 
-Autoregulació d’emocions, control de l’ansietat i incertesa i capacitat d’automotivació. -Resiliència, superar obstacles i fracassos.Perseverança, flexibilitat. 
Pensament alternatiu. Sentit crític
-Estudi constructiu de la forma volumètrica i la seua anàlisi basat en la perspectiva formal, així com el tractament del buit com a element expressiu i d’estudi a través dels elements estructurals de la forma, punt, línia, pla i textura. 
-Elements del llenguatge volumètric: pla, relleu textures, còncau/convex, buit/ple, espai, massa. 
-La forma volumètrica. Volum massa i volum virtual. Formes obertes,tancades, còncaves, convexes, buides, rectilínies, de revolució. Deformació de la forma volumètrica. 
-Forma i espai: positiu i negatiu. El buit com a element expressiu de la forma i la seua manipulació. 
-Apreciació dels objectes del món quotidià com a organitzacions formals de caràcter tridimensional. La forma i el llenguatge tridimensional. 
-Patrons i pautes de la naturalesa. Tipus de formes volumètriques adaptades al disseny d’objectes elementals d’ús comú com a mitjà d’estudi i d’anàlisi. 
-La importància del sentit del tacte. Estimació de l’expressivitat dels 
materials: les textures. 
-La creació i el disseny d’objectes. L’objecte: les seues característiques i 
funció. El projecte: el seu desenrotllament. 
-Experimentació amb la 
il·luminació i la ubicació espacial de les peces volumètriques elaborades.
-Busca i elaboració d’alternatives a la configuració tridimensional d’un 
objecte o peça de caràcter escultòric, descomponent en unitats elementals i 
reorganitzant les dites unitats fins a aconseguir composicions plàsticament expressives, equilibrades i originals. 
Plans seriats, estructures lineals, capes lineals, línies enllaçades, estructures 
polièdriques, prismes i cilindres.
-Construcció de formes tridimensionals. 
-Relleu de llosetes per impressió de textures, conceptes de baix relleu, mig relleu, alt relleu, addició i sostracció de material. 
-Formes geomètriques/orgàniques, obertes/tancades, 
còncaves/convexes, 
plenes/buides, de revolució. 
-Forma i espai: positiu i negatiu. El buit com a element expressiu de la forma. 
-Formes exemptes creades amb estructura buida (construcció d’armadura 
amb fusta i fil d’aram) així com a partir de volums realitzats amb planxes de fang i estructures cilíndriques o prismàtiques amb l’objectiu de crear formes orgàniques recognoscibles.
 -Coneixement teòric de les tècniques escultòriques: modelatge (tipus d’argila, 
formes sòlides, buides, construcció de carcassa, altres materials), talla (directa o reproductiva, en pedra o en fusta, altres materials), buidatge (tipus de motles, oberts, amb eixida, sense eixida, perduts, desemmotllat, altres materials per a motles), tractament de metalls (en fred i en calent, deformació, separació, per parts i forja), fosa (a la cera perduda, a l’arena, galvanoplàstia, pàtines), tècnica de la terracota i fonaments de la ceràmica (conceptes de bescuitat, vitrificat, tècniques de pintura sota coberta i sobrecoberta). 
-Utilització de la tècnica additiva del modelatge, tant en relleu com exempta, 
així com l’aplicació del buidatge en escaiola en funció del significat i els aspectes comunicatius de cada obra, reflexionant sobre el grau d’iconicitat 
aplicat.
-Creació de formes tridimensionals aplicant la sostracció de material pròpia com ara blocs de poliestiré expandit o d’escaiola, que faciliten a l’alumnat entendre la configuració tridimensional del volum. 
Apreciació, valoració i gaudi del patrimoni artístic i cultural de la Comunitat Valenciana i de l’Estat espanyol, així com contribució a la seua defensa, conservació i desenrotllament.
-Estudis i professions vinculats amb els coneixements de l’àrea. -Autoconeixement 
d’aptituds i interessos. 
-Procés estructurat de presa de decisions 
-Principis del disseny i projecció d’elements tridimensionals, disseny modular, repetició i gradació, variacions posicionals. 
-Anàlisi dels aspectes materials, tècnics i constructius dels productes de disseny tridimensional. 
-Procés d’anàlisi i síntesi com a metodologia de treball per a generar formes tridimensionals. 
Creació i disseny de peces escultòriques senzilles en funció del tipus de producte proposat. 
-Elaboració i disseny d’objectes funcionals, seguint un procés de desenrotllament 
d’esbossos, maquetes o models de prova que permeten visualitzar la tridimensionalitat d’un projecte de disseny objectual. 
-Pensament mitjans-fi 
Estratègies de planificació, organització i gestió. 
-Selecció de la informació tècnica i recursos materials. --Estratègies de supervisió i resolució de problemes. 
--Avaluació de processosi resultats. 
Valoració de l’error com a oportunitat. 
Habilitats de comunicació Pensament mitjans-fi/ Pensament alternatiu
-Estratègies de planificació, organització i gestió de projectes. Selecció de la informació tècnica i recursos materials. 
Procés estructurat de presa de decisions. Calibratge d’oportunitats i riscos. 
Estratègies de supervisió i resolució de problemes. Avaluació de processos i resultats. 
Valoració de l’error com a oportunitat




4-COMPETÈNCIES CLAU
El batxillerat té com a finalitat proporcionar a l'alumnat formació, maduresa intel·lectual i  humana, coneixements, habilitats i actituds que li permeten desenvolupar funcions socials i  incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Així mateix, ha de facilitar l'adquisició  i l'assoliment de les competències indispensables per al seu futur formatiu i professional, i  capacitar-lo per a l'accés a l'educació superior.  
Per a complir aquests fins, cal que aquesta etapa contribuïsca al fet que l'alumnat progresse en  el grau de desenvolupament de les competències que, d'acord amb el perfil d'eixida de l'alumnat  al final de l'ensenyament bàsic, ha d'haver-se aconseguit en finalitzar l'educació secundària  obligatòria. Les competències clau que es recullen en aquest perfil d'eixida són les següents:  
о Competència en comunicació lingüística  
о Competència plurilingüe  
о Competència matemàtica i competència en ciència, tecnologia i enginyeria  о Competència digital  
о Competència personal, social i d'aprendre a aprendre  
о Competència ciutadana  
о Competència emprenedora  
о Competència en consciència i expressió culturals  


5-COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES I TEMPORALITZACIÓ DELS SABERS
La temporalització dels sabers s’establix atenet a les sessions –Quatre de treball establertes a l’horari lectiu setmanal. 
Primera avaluació: 
Durant la primera avaluació es treballarà en primer lloc sobre la representació al pla bidimensional . La problemàtica que presenta l’alumne al representar l’espai -3D- en les dues dimensions necessita ser subsanada per a que els esbossos, que seràn la primera resposta a les diferents activitats de caire tridimensiona l-peces o volums- , siguen clarificadors i es constituisquen en punt de referència de la resolució posterior. Llavors, la primera unitat didàctica serà “Sistemes de representació”. Aquesta es reforçava als continguts d’altres assignatures d’aquest curs a la llei educativa anterior, com ara Dibuix Artístic i Dibuix Tècnic. El fet de que l’alumnat que enguany cursa Volum no cursa cap de les altres dues requerirà major temps per a assolir aquests continguts. Seguim constatant que aquesta Reforma Educativa no millora la formació del nostres alumnes. 
I-SISTEMES DE REPRESENTACIÓ 
II-DE L’ESPAI 2D AL 3D 
III-TRANSFORMACIÓNS BÀSIQUES 
IV-ELS POLIEDRES 

Segona avaluació: 
V- LA LÍNIA A LÉSPAI 
VI. LA LÍNEIA A LÉSPAI // 
VII. PLA 3D AL VOLUM: PLANS SERIATS. 
Tercera avaluació: 
VIII. VOLUM PER SOSTRACCIÓ (TALLA) 
IX EL RELLEU O BAIX RELLEU 
X- PROJECTE COOPERATIU DE DISSENY DE PRODUCTE
Al projecte final a l’assignatura de Volum es dotarà de major llibertat a l’alumne per a la seua realització tant constructiva com de material/s a utilitzar, sempre en funció del que es desitge transmetre. 


6-SITUACIONS D’APRENENTATGE. 
Les situacions dáprenentatge estaràn fonamentades en els principis d’inclusivitat. La UNESCO defineix la educació inclusiva com: 
“el procés d’identificar i respondre a la diversitat de les necessitats de tots els estudiants a través de la major participació en l ‘aprenentatge” D’altra banda serà: orientadora, flexible, motivadora e integradora tenint com objectiu l’aconseguir el desenvolupament de les competències clau i de l’assoliment dels continguts. 
Apostem per una metodologia activa basada en l’aprenentatge per descobriment, en “la pregunta” i no en “la resposta” com a principi metodològic per a facilitar que l’alumne aprenga a aprendre de forma autònoma, però guiada i assessorada pel professorat , sense deixar de banda les “classes magistrals” sempre que siga necessari. 
Atenent a la dimensió social del ser humà i constatant en la pràctica educativa els avantatges que té per a millorar la qualitat de l’ensenyament, de la motivació i de l’autoestima de l’alumnat incorporem també l’aprenentatge basat en projectes de intervencions d’espais al Centre. 
També cal destacar el paper fonamental que se li donarà a la gestió de les emocions en les nostres actuacions educatives tant en la pràctica diària a l’aula com a activitats d’ensenyament-aprenentatge concretes. 
Cadascun dels projectes es desenvoluparà així: 
1-Abans de proposar qualsevol activitat es sondejarà a l’alumnat sobre els coneixements previs que tenen al respecte. És aquí on possiblement podríem ubicar la primera actuació sobre l’atenció a la diversitat. És una realitat que no tots els alumnes parteixen del mateix nivell, però el professor ha d’intentar aconseguir que això no present una problemàtica significativa per al posterior desenvolupament de l’activitat proposada. Trobem també doncs, en
aquesta intencionalitat manifestada les vessants d’orientació, flexibilitat, motivació i integració. 
2-Posteriorment, el professor explicarà les característiques de l’activitat a realitzar. A aquesta assignatura on treballem les possibilitats constructives i expressives de l’espai tridimensional –exceptuant aquelles teòriques que reforcen els continguts corresponents-requereixen de l’alumne una resposta també tridimensional. El primer que s’exigeix de l’alumne una vegada plantejat l’exercici a realitzar es un nombre mínim d’esbossos que es converteixen en respostes individuals i potencialment vàlides de cadascun dels alumnes. D’aquesta forma ens trobem amb tantes respostes diverses, com alumnes tenim a l’aula. I es tasca del professor revisar i orientar a l’alumnat en quina de totes les esbossades pot resultar més interessant per a treballar els objectius que es persegueixen. Així com avaluar individualment amb l’alumne les problemàtiques constructives o de materials que es pot trobar a l’execució, 
potenciant el pensament mitjà-fi. 
3-A més, de cadascuna de les peces han d’entregar una fitxa tècnica on consten les dimensions màximes de la peça, material, especificacions dels objectius que es persegueixen a l’exercici , així com la data d’entrega d’aquest. És indispensable que la major part del temps que l’alumne li dedique siga a les sessions a l’aula. No s’admetrà cap treball que no complisca amb aquesta premisa, exceptuant les degudament justificades. 
A la data fixada l’alumnat haurà d’entregar: 
-peça o volum tridimensional: resposta de l’alumne a l’activitat proposada 
- memòria del projecte, que ha d’incloure: 
-esbossos 
- 6 fotografies de la peça des de diferents punts de vista: estudi de les diferent possibilitats expressives 
-fitxa tècnica: dimensions, materials, acabat, títol, breus anotacions sobre el que vol expressar. 
A més d’aquesta dinàmica didàctica, la realització de treballs teòrics sobre la història de l’escultura i altres activitats en grup completen les actuacions educatives en aquesta assignatura. 
Periòdicament es realitzaràn exposicions a l’entrada del Centre de les diferents peces que s’articulen com a respostes individuals de cada alumne/a a cadascuna de les propostes a desenvolupar i que fan que augmente la motivació envers l’assignatura, a més mostrar d’una manera molt directa el que fem a l’assignatura de Volum al Batxillerat Artístic. 



7-AVALUACIÓ:

-CRITERIS D’AVALUACIÓ 
El criteris a Volum al grup 1 BAT F són:
-actitud: 20% 
-projectes/ teòrics i pràctics: 80% 
-L’entrega dels projectes serà condició INDISPENSABLE per a aprovar l’assignatura donat el caire eminentment procedimental de la mateixa. 
Els/les alumnes que no assolisquen suficientment els continguts que es treballaran a cadascuna de les avaluacions tindran la possibilitat d’anar aconseguint-los al llarg del curs amb l’entrega de treballs pendents i/o amb una qualificació inferior a 5 punts. En el cas de no resultar apte (suficient) a la nota final de juny, l’alumnes tindrà altra oportunitat a l’extraordinària per a recuperar-la. El professorat facilitarà a cadascun dels alumnes les activitats i projectes que han d’entregar per a aconseguir-ho i que es dissenyaran atenent les necessitats de cada alumne en particular,bé perquè aquests no han entregat algunes de les activitats proposades o bé perquè habent sigut entregades no han arribat al grau d’assoliment mínim dels continguts.



-INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ
La informació per a determinar la qualificació s’obtindrà a partir de: 
-observació sistemàtica del treball dels alumnes 
-demostració de l’interés i de l’esforç per superar-se 
- entrega puntual i acurada dels treballs 
-entrega de la fitxa tècnica completa (20%de la nota). 
-projectes individuals/grupals 


-CRITERIS DE QUALIFICACIÓ 
“Els criteris d’avaluació- abans esmentats- han de servir de referència per a valorar el que l’alumant sap i sap fer en cada àrea o matèria. Aquestos criteris d’avaluació es desglosen en estàndards d’aprenentatge avaluables. Per a valorar el desenvolupament competencial de l’alumnat, seràn aquestos estàndards d’aprenentatge avaluables,com elements de major concreció, observables i mesurables, els que , al posar-se en relació amb les competències clau, permetran graduar el rendiment o desenvolupament aconseguit en cadascuna d’elles. 
L’avaluació del grau d’adquisició de les competències deu estar integrada amb l’evaluació dels continguts, enn la mesura en que ser competent suposa movilitzar els coneixements, destreses, actituds i valors per a donar resposta a les situacions plantejades, dotar de funcionalitat als aprenentatges i aplicar el que s’apren des d’un plantejament integrador.” 
Els documents emprats a l’avaluació seran: 
-rúbriques i escales d’avaluació que recolliran els diferents nivells d’aconseguiment de les competències i de l’assoliment dels continguts tant del treball individual com dels grupals. 
- proves d’autoavaluació/ avaluació dels companys/ coavaluació 

8-ATENCIÓ A LA DIVERSITAT
Per a l’alumnat que planteja problemes per a assolir els objectius estan previstes activitats de reforç que poden fonamentar-se sobre el mateix exercici proposat o sobre d’altre/s. Es preveu també l’atenció de l’alumnat que presenta la problemàtica inversa: un ritme d’aprenentatge que fa necessari el treball amb activitats d’ampliació.
Finalment, apuntar que en altre aspecte on trobem la “flexibilitat” en la metodologia a emprar és a la temporalització de continguts. Si bé , el professor es marca un desenvolupament aproximat aquest estarà en funció dels ritmes d’aprenentatge que presente el grup-classe. 



PROPOSTA PEDAGÒGICA PROJECTES ARTÍSTICS 1 BATX

INTRODUCCIÓ
La present proposta pedagógica està basada en la nova legislació, especialment en base al Reial Decret 217/22, (LOMLOE), del Consell que estableix el currículum de 1er i 3er ESO i 1er de Batxillerat a la Comunitat Valenciana.
La matèria de Projectes Artístics té com a objectiu que l'alumnat adquirisca les competències necessàries per a poder dissenyar propostes artístiques que promoguen el seu desenvolupament personal i repercutisquen positivament en la societat, entenent aquesta matèria com un espai interdisciplinari que afavorisca l'adquisició de les competències i sabers d'aquesta matèria i d'unes altres que conformen l'etapa. Aquesta matèria contribueix als objectius del batxillerat en promoure la maduració personal, i fomentar conductes respectuoses, responsables i autònomes a través de propostes cooperatives que promoguen la resolució de conflictes de manera pacífica. 
El desenvolupament de projectes artístics de manera col·laborativa contribuirà a la inclusió de tot l'alumnat, fomentarà la igualtat d'oportunitats i tindrà en compte la diversitat inherent a l'aula sense condicionants socials o personals. Dins d'un marc artístic i pràctic, resulta factible promoure iniciatives que desenvolupen la implicació en les tasques, la recerca i el desenvolupament de mètodes científics, la capacitat de treball, l'esperit emprenedor i la disciplina com a condicions necessàries per a un aprenentatge eficaç. 
La matèria de Projectes Artístics promou aprenentatges clarament connectats amb moltes de les competències i desafiaments del segle XXI. Del treball artístic en equip, es desprén la necessitat de comunicar-se de manera eficient i clara entre els individus utilitzant els diferents llenguatges que conviuen a l'aula, així com la utilització de la terminologia específica de la matèria. Es promourà, així mateix, la utilització de les TIC en el desenvolupament dels diversos projectes, afavorint l'ús de mitjans digitals en les diferents fases de desenvolupament d'aquests, com ara en l'avaluació i l'exposició. Així mateix, s'afavorirà el coneixement de la normativa reguladora de la protecció de dades de caràcter personal, a fi d'evitar situacions de risc i vulnerabilitat de l'alumnat i del professorat, i protegir així els seus drets i llibertats fonamentals. Per a la creació de les produccions artístiques és necessari conéixer i valorar la realitat del món actual i a través d'aquesta es participa de la seua transformació i millora social, partint d'un compromís amb la sostenibilitat mediambiental i la inclusió.
 Finalment, els projectes artístics són el context idoni per el desenvolupament de la creativitat, la sensibilitat artística i el criteri estètic, i contribueix a l'enriquiment cultural de l'alumnat. Aquesta matèria s'ha desenvolupat tenint en compte l'etapa educativa anterior, concretament tenint en consideració els sabers i els criteris de l'assignatura EPVA de tercer de l'ESO i l'assignatura optativa d'Expressió Artística de quart de l'ESO, amb la pretensió de crear una construcció significativa i progressiva de l'aprenentatge dels sabers i el desenvolupament cognitiu de l'alumnat. Així mateix, aquesta matèria contribuirà al desenvolupament competencial de l'alumnat perquè puga progressar amb garanties d'èxit i accés al seu itinerari formatiu posterior. Aquesta matèria consta de sis competències específiques, vinculades al desenvolupament de les competències clau, i destaca la seua relació amb la competència de consciència i expressió culturals i la competència emprenedora.
Partint de l'apreciació, el coneixement i la valoració del patrimoni cultural artístic global, incloent-hi el patrimoni local i les manifestacions artístiques contemporànies, es desenvolupen les competències específiques que aborden els aspectes fonamentals de les fases i el disseny d'un projecte artístic i la seua avaluació. Els sabers bàsics presenten aquells continguts conceptuals, procedimentals, actitudinals i axiològics, imprescindibles per a adquirir les competències específiques i fan referència, per tant, a la gestió i organització dels projectes artístics i al desenvolupament de la personalitat creativa i innovadora de l'alumnat.

-CONTEXTUALITZACIÓ
A l’IES JOSEP de Ribera s’impartixen totes les modalitats del batxillerat. Del batxillerat d’arts tenim dos grups a primer i dos a segon. L’assignatura serà impartida respectivament en cada grup per la professora Maria Gosalbes i el professor Joan Cogollos.
Els dos grups de PROJECTES ARTÍSTICS aquest curs tenen al voltant de 30 alumnes que provenen tant de Xàtiva com d’altres poblacions de La Costera, la Ribera Alta, La Canal de Navarrés i la Vall d’Albaida.
Les necessitats bàsiques d’espai i dotació per a aquesta assignatura són principalment un ordinador i un projector i disposar d’espai a l’aula per als projectes en grup. També ens caldria disposar d’ordinadors per a ús de l’alumnat, prestatgeries, etc.


2- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA 

Segons el Reial Decret 217/22, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els alumnes i les alumnes les capacitats que els permeten:

a) Exercir la ciutadania democràtica, des d’una perspectiva global, i adquirir una consciènciacívica responsable, inspirada pels valors de la Constitució espanyola, així com pels drets humans,que fomente la corresponsabilitat en la construcció d’una societat justa i equitativa.
b) Consolidar una maduresa personal i social que els permet actuar de manera responsable i autònoma i desenvolupar el seu esperit crític. Preveure i resoldre pacíficament els conflictes personals, familiars i socials.
c) Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats entre homes i dones, analitzar i valorar críticament les desigualtats i discriminacions existents, i en particular la violència contra la dona, i impulsar la igualtat real i la no-discriminació de les persones per qualsevol condició o circumstància personal o social, amb atenció especial a les persones amb discapacitat.
d) Consolidar els hàbits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessàries per a l'aprofitament eficaç de l’aprenentatge, i com a mitjà de desenvolupament personal.
e) Dominar, tant en la seva expressió oral com escrita, la llengua castellana i, si s’escau, la llengua cooficial de la seva comunitat autònoma.
f) Expressar-se amb fluïdesa i correcció en una o més llengües estrangeres.
g) Utilitzar amb solvència i responsabilitat les tecnologies de l'informació i la comunicació.
h) Conèixer i valorar críticament les realitats del món contemporani, els seus antecedentes històrics i els principals factors de la seva evolució. Participar de manera solidària en el desenvolupament i la millora del seu entorn social.
i) Accedir als coneixements científics i tecnològics fonamentals i dominar les habilitats bàsiques pròpies de la modalitat elegida.
j) Comprendre els elements i els procediments fonamentals de la recerca i dels mètodes científics. Conèixer i valorar de manera crítica la contribució de la ciència i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, així com consolidar la sensibilitat i el respecte cap al medi ambient.
k) Consolidar l’esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confiança en un mateix i sentit crític.
l) Desenvolupar la sensibilitat artística i literària, així com el criteri estètic, com a fonts de formació i enriquiment cultural.
m) Utilitzar l’educació física i l’esport per afavorir el desenvolupament personal i social. 
n) Consolidar actituds de respecte i prevenció en l’àmbit de la seguretat viària.

Aquesta asignatura de nova incorporació al curriculum, combina una concepció de l' art centrada en l' expressió personal, que és la que es treballa en l' etapa educativa anterior, amb una altra en la qual resulta fonamental la concreció dels objectius i finalitats que es plantegen en l' execució d' un projecte artístic, incidint, especialment, en la planificació i gestió del mateix, així com en l' efecte que aquest pot tenir en l' entorn físic més proper o en altres parcel.les de la realitat accessibles a través d' internet o de les xarxes socials. Es posa, així, l' èmfasi tant en el procés com en el resultat.
En parlar de projectes, es fa aquí referència a una ampla gamma de possibilitats, que van des dels microprojectes que interactuen entre si a un gran projecte que es realitze durant tot el curs, passant per fórmules mixtes que s' adapten millor a les necessitats i particularitats de cada grup i de cada centre educatiu. En tots els casos, s' ha d' entendre el projecte com un entorn interdisciplinari que afavoreix la posada en pràctica de les competències i l' activació dels sabers bàsics d' aquesta i altres matèries que conformen l' etapa.


3-SABERS BÀSICS 

Atès que en aquesta matèria es convida l'alumnat a assumir la doble funció d'artista i gestor cultural, els sabers bàsics s'organitzen en dos blocs anomenats «Desenvolupament de la creativitat» i «Gestió de projectes artístics». En el primer bloc, es recullen les tècniques i les estratègies que permetran superar el bloqueig creatiu i fomentar-ne la creativitat, entenent-la com una destresa personal i una eina per a l' expressió artística. En el segon, s' inclouen sabers relacionats amb la metodologia projectual; la sostenibilitat i l'impacte dels projectes artístics; l'emprenedoria cultural i altres oportunitats de desenvolupament lligades a aquest àmbit; així com les estratègies, tècniques i suports de documentació, registre i arxiu.

Bloc 1. El patrimoni cultural i artístic. Emprenedoria cultural.
• Principals referències del patrimoni cultural i artístic material i immaterial de l'entorn local i global i la seua conservació. 
• Elements fonamentals i característiques pròpies de diverses produccions artístiques. 
• Dimensió i impacte social de les manifestacions culturals i artístiques i el seu valor de cohesió social i comunitari. 

Bloc 2. La creativitat. Entorns de treball creatiu. 
• La creativitat artística. Adquisició i desenvolupament. 
• La creativitat com a eina per a l'expressió artística, la transformació i la destresa personal. 
• Estratègies de superació del bloqueig creatiu. 

Bloc 3. Espais, mitjans, suports i tècniques per al desenvolupament de projectes. 
• Propietats dels materials. Sostenibilitat, impacte dels projectes artístics i gestió de residus. 
• Formats i suports de les produccions artístiques. 
• Tècniques artístiques. Innovació. 

Bloc 4. Gestió de projectes artístics. Fases. Impacte. 
[bookmark: _gjdgxs]• Metodologia projectual. Generació i selecció de propostes. Gestió i coordinació de projectes artístics. Difusió de resultats. 
[bookmark: _30j0zll]• Estratègies de treball en equip i comunicació. Distribució de tasques i lideratge compartit. 
• Projectes artístics. Fases. 
[bookmark: _1fob9te]• Sostenibilitat, inclusió i innovació en projectes artístics. 
• Avaluació de projectes artístics i el seu impacte social.


4-COMPETÈNCIES CLAU 

a) Competencia en comunicación lingüística (CCL) CCL1, CCL2, CCL3
b) Competencia plurilingüe (CP)
c) Competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología (STEM) STEM1, STEM3 
d) Competencia digital (CD) CD1, CD2, CD3
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
[bookmark: _3znysh7]CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5
f) Competencia ciudadana (CC) CC3, CC4
g) Competencia emprendedora (CE) CE1, CE2, CE3
h) Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)
CCEC2, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2


5- COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES I TEMPORALITZACIÓ DELS SABERS
Aquesta temporalització de sabers es presenta per nombre de sessions sent aquestes de 50’(aprox.)

UNITATS / NOMBRE DE SESSIONS (aprox)
PRIMERA AVALUACIÓ 
Bloc 1 
• Principals referències del patrimoni cultural i artístic material i immaterial de l'entorn local i global i la seua conservació. 
• Elements fonamentals i característiques pròpies de diverses produccions artístiques. 
• Dimensió i impacte social de les manifestacions culturals i artístiques i el seu valor de cohesió social i comunitari.
Bloc 4
 • Metodologia projectual. Generació i selecció de propostes. Gestió i coordinació de projectes artístics. Difusió de resultats. 
• Estratègies de treball en equip i comunicació. Distribució de tasques i lideratge compartit
NOMBRE TOTAL SESSIONS 45

SEGONA AVALUACIÓ
	Bloc 2
• La creativitat artística. Adquisició i desenvolupament. 
• La creativitat com a eina per a l'expressió artística, la transformació i la destresa personal. 
• Estratègies de superació del bloqueig creatiu. 

Bloc 4
• Estratègies de treball en equip i comunicació. Distribució de tasques i lideratge compartit. 
• Projectes artístics. Fases.
NOMBRE TOTAL SESSIONS 44


TERCERA AVALUACIÓ
	Bloc 3
• Propietats dels materials. Sostenibilitat, impacte dels projectes artístics i gestió de residus. 
• Formats i suports de les produccions artístiques. 
• Tècniques artístiques. Innovació. 
Bloc 4
• Sostenibilitat, inclusió i innovació en projectes artístics. 
• Avaluació de projectes artístics i el seu impacte social.
NOMBRE TOTAL SESSIONS 42



6-SITUACIONS D’APRENENTATGE.  

Les situacions d'aprenentatge, en definir el context i les condicions de l'aprenentatge, permeten en major o menor grau la realització de les actuacions associades a les competències específiques. Les situacions d'aprenentatge s'han de connectar amb els desafiaments del segle XXI, per la qual cosa dins del context de la matèria de projectes artístics caldrà utilitzar referents i temàtiques de transcendència social vinculades amb els reptes del present com són: el consum responsable, la resolució pacífica de conflictes, la valoració de la diversitat personal i cultural, el respecte al medi ambient i la gestió de residus, entre altres. 
D'altra banda, en el desenvolupament de projectes artístics s'hauran de prendre com a referents el patrimoni artístic i cultural local i global com a font de coneixement i d'inspiració, això afavorirà el desenvolupament de la identitat cultural de l'alumnat i contribuirà a entendre el patrimoni com a agent de cohesió social, crearà un vincle cultural i fomentarà els valors democràtics de la societat i la seua memòria històrica. 

S'hauria d'afavorir aquesta percepció directa transcendint les barreres de l'aula i connectant amb el medi social i amb diversos agents culturals, i preveure altres contextos educatius. A més, en aquesta matèria és important treballar l'equilibri entre el rigor en l'ús de les diverses tècniques i l'expressió plàstica, per això s'ha de fomentar la reflexió, la creativitat i el criteri estètic. 
S'ha de tindre en compte la diversitat personal i cultural dins de l'aula com una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporciona introduir en un espai multitud de cultures diverses que proporcionen diferents mirades a reptes que són comuns, integrant les experiències personals de l'alumnat i les seues vivències per a establir vincles amb els sabers bàsics i les competències específiques de l'àrea. En aquest sentit, els principis del Disseny Universal d'Aprenentatge poden resultar molt útils per al disseny de les activitats.

El desenvolupament de projectes artístics col·lectius fomenta la participació i el diàleg i implica l'alumnat en processos de treball que requereixen cooperació. Caldrà potenciar aconseguir acords per mitjans dialogats i fomentar la cultura democràtica i el llenguatge oral en l'expressió d'opinions, posicionaments i emocions, i el respecte per les idees alienes.
Com a exemple de situació d’aprenentatge es sugereix una de les activitats que comporten part d’investigació i recerca i part práctica, entorn un tema i com a treball grupal.

	Situació d’aprenentatge;
Memento Mori
 
	PROJECTES ARTÍSTICS
 
	1r de Batxillerat Artístic
	1ª Avaluació
 

	 
Competències especifiques:
Competència específica 2:  Elaborar idees de projectes mitjançant estratègies creatives, amb la realització esbossos i maquetes, i valorar de manera crítica la seua rellevància artística, viabilitat, sostenibilitat i coherència amb les intencions perseguides.
Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1.
	 
Critèris d’avaluació:
2.1. Generar i perfeccionar idees de projecte, consultant diferents fonts, elaborant esbossos i maquetes, i experimentant amb les tècniques i estratègies artístiques més adequades en cada cas.
2.2. Seleccionar una proposta concreta per a un projecte, justificant la seua rellevància artística, la viabilitat d’aquesta, la sostenibilitat i la seua adequació a la intenció amb la qual va ser concebuda i a les característiques del marc de recepció previst.
 
	 
Sabers bàsics:
• Dimensió i impacte social de les manifestacions culturals i artístiques i el seu valor de cohesió social i comunitari.
 
• La creativitat com a eina per a l'expressió artística, la transformació i la destresa personal
 
Context:
Personal i professional
	 
Activitats de introducció i conscienciació:
Primerament plantegem fer una exposición com a práctica de projecte artístic grupal. El tema es el culte als morts en diverses cultures.  S’ha decidit en assemblea donada la proximitat a Tots Sants.
Memento Mori serà el títol de l’exposició divulgativa que es farà per a primers de noviembre.
Activitats d’investigació i estudi.
Analitzem i debatim sobre el culte als morts arreu del món i al llarg dels temps.
Decidim quina mena de treballs artístics puguem presentar i com mostrar-ho
 

	Instruccions i material:
Per tal de materialitzar el projecte expositiu organitzem les tasques havent per a cadascú una part de pràctica artística i una de recerca.
L’exposició comptarà amb diverses mostres, una de fotografies de personatges caracteritzats, una de
Il.lustració de textos de terror, una de maquillatges d’efectes especials, i una d’objectes funeraris egipcis. També es mostrarà un vídeo de dances de vetlatori valencianes.
	Descripció i planificació de la tasca:
1 Assemblees per l’organització de les tasques.
2 Investigació i recerca (refeents, proves, esboços)
3 Treball pràctic: dibuix, volum, fotografia…
4 Presentació dels treballs en la plataforma Aules amb suport teòric.
5 Presentació oral al grup-classe.
6 Muntatge expositiu.
7 Avaluació i coavaluació com a part del procés.
	Procediments de retroacció, revisió i supervisió per part del professorat:
 
Observacions a clase
Retroacció en la plataforma Aules.
Coavaluació grup-classe
Avaluació del procés com del resultat.
	Procediment d’avaluació final, qualificació i transferencia del coneixement:
 
L’avaluació será formativa i per a la coavaluació comptarà amb l’ús de rubriques. S’avaluarà el procés com el producte final, així com l’assoliment dels sabers bàsics i les competències específiques.
Aquesta situación d’aprenentatge conecta amb aprenentatges d’altres matèries com són Història, Filosofía, o Literatura.



7-AVALUACIÓ:

 -CRITERIS D’AVALUACIÓ

  Criteris d’avaluació i les competències corresponents.

[bookmark: _2et92p0]Competència específica 1. Reconéixer els elements del patrimoni local i global històric i contemporani a través de la percepció directa, i reflexionar i argumentar el seu valor de cohesió social i promoure la seua conservació. 

1.1. Indagar en les propostes artístiques de l'entorn patrimonial i de la cultura visual i audiovisual a través de l'experiència directa i activa. 
1.2. Analitzar els elements i les característiques fonamentals d'obres artístiques del patrimoni cultural i artisticolocal i global. 
1.3. Valorar la diversitat i l'aportació del patrimoni cultural i artístic en la construcció de la identitat cultural, i participar en debats d'anàlisis formals i conceptuals de produccions artístiques mitjançant la crítica constructiva i respectar la diversitat d'opinions. 
1.4. Comparar elements constitutius del patrimoni artistic local i global, establint de manera oberta relacions entre els dos i analitzant semblances i diferencies. 
1.5. Argumentar la dimensió i l'impacte social de les manifestacions culturals i artístiques i el seu valor comunitari de cohesió social. 

[bookmark: _tyjcwt]Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL1, CCL2, STEM1, CD2, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

[bookmark: _3dy6vkm]Competència específica 2. Elaborar idees de projectes mitjançant estratègies creatives, amb la realització esbossos i maquetes, i valorar de manera crítica la seua rellevància artística, viabilitat, sostenibilitat i coherència amb les intencions perseguides.
 
2.1. Generar i perfeccionar idees de projecte, consultant diferents fonts, elaborant esbossos i maquetes, i experimentant amb les tècniques i estratègies artístiques més adequades en cada cas. 
2.2. Seleccionar una proposta concreta per a un projecte, justificant la seua rellevància artística, la viabilitat d’aquesta, la sostenibilitat i la seua adequació a la intenció amb la qual va ser concebuda i a les característiques del marc de recepció previst.

[bookmark: _1t3h5sf]Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1.

[bookmark: _4d34og8]Competència específica 3. Comunicar idees, sentiments i emocions, durant la construcció de projectes artístics, i mostrar iniciativa i respecte per les aportacions dels altres i emprar la terminologia específica de l'àrea. 

3.1. Manifestar idees, sentiments i emocions amb empatia i respecte cap als altres, i compartir informació contrastada i rigorosa vinculada amb la matèria. 
3.2. Argumentar i valorar el sentit de pertinença que proporciona una identitat cultural compartida. 
3.3. Utilitzar el llenguatge específic de l'àrea en l'intercanvi de visions, argumentacions i debats, i així enriquir el contingut dels discursos i contribuir a una comunicació veraç i eficaç. 
[bookmark: _2s8eyo1]
[bookmark: _17dp8vu]Aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: CCL1, CD3, CPSAA1.2, CPSAA3.2, CC3, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

[bookmark: _3rdcrjn]Competència específica 4. Seleccionar els espais, mitjans, suports i tècniques adequats per al desenvolupament d'un projecte artístic tenint en compte les seues propietats i característiques, així com les intencions comunicatives i expressives del projecte i els principis d'inclusió i sostenibilitat. 

4.1. Seleccionar diversos materials, formats i suports, incloent-hi els recursos digitals, en el procés creatiu, tenint en compte la seua capacitat comunicativa i les seues propietats. 
4.2. Justificar la selecció dels espais i materials del projecte d'acord amb els principis d'inclusió i sostenibilitat. 
4.3. Experimentar en el procés creatiu a través de diferents tècniques tradicionals i contemporànies, i proposar solucions a les possibles dificultats que sorgisquen durant el procés. 
[bookmark: _26in1rg]
[bookmark: _lnxbz9]Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: STEM1, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.

[bookmark: _35nkun2]Competència específica 5. Planificar i dur a terme les diferents fases del desenvolupament d'un projecte artístic de manera creativa, d’acord amb els principis d'inclusió, sostenibilitat, innovació i interdisciplinarietat.

5.1. Idear propostes artístiques i culturals vinculades amb el patrimoni local a través de temàtiques rellevants que contribuïsquen a la transformació social. 
5.2. Planificar i coordinar projectes culturals i artístics, tenint en compte les fases de desenvolupament del procés creatiu, treballant en equip. 
5.3. Coordinar propostes interdisciplinàries amb altres àmbits educatius integrant sabers propis d'altres matèries en la realització de projectes artístics. 
5.4. Crear projectes artístics tenint en compte els diversos llenguatges d'expressió, com ara la llengua de signes que conflueixen a l'aula per la diversitat de l'alumnat, i sumar així realitats de manera inclusiva. 

[bookmark: _1ksv4uv]Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: STEM1, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.

[bookmark: _44sinio]Competència Específica 6. Exposar i compartir projectes artístics i registrar el procés seguit en la seua elaboració i desenvolupament, elaborar els documents necessaris per a deixar constància de les fases del projecte i el seu resultat final i realitzar una avaluació de l'experiència artística. 

6.1. Mostrar projectes artístics i culturals a l'entorn social i educatiu a través de diversos mitjans, i aplicar el coneixement de la normativa reguladora de la protecció de dades de caràcter personal, a fi d'evitar situacions de risc.
6.2. Emprar en el desenvolupament de l'exposició dels projectes artístics i culturals els mitjans físics o digitals disponibles i rendibilitzar i coordinar la gestió dels recursos i espais a l'abast. 
6.3. Avaluar els processos i els resultats del treball realitzat, d'acord amb els principis de sostenibilitat, innovació i inclusió, i registrar evidències d'aprenentatge, de manera textual, gràfica i/o audiovisual i aportar propostes de millora.
[bookmark: _2jxsxqh]
[bookmark: _z337ya]Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors: CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CCEC2, CCEC4.2.


 -INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ
· Projectes i d’altres pràctiques individuals.
· Projectes en equip, treballs en grup.
· Proves individuals tipus examen
· Interès i motivació


[bookmark: _3j2qqm3] -CRITERIS DE QUALIFICACIÓ

La qualificació de l’alumnat estarà definida pels instruments d’avaluació abans esmentats amb una preponderància dels treballs pràctics sobre la resta:
-20% Interès, actitud, motivació i comportament.
-50% Els treballs, exercicis i projectes personals i en grup
-30% Proves examen

-Si a una avaluació les professores consideren no fer exàmens aquest percentatge passa a sumar-se al de treballs i projectes.
-Per a aprovar l’assignatura l’alumne ha d’haver entregat tots els projectes personals així com haver realitzat les tasques corresponents als grupals. En aquests demostra el grau d'assoliment dels continguts desenvolupats a cadascuna de les avaluacions, el grau de consecució de les competències clau
- Donat que l’assistència a classe és obligatòria, cada 5 faltes injustificades a una avaluació implicarà la baixada de la nota d’aquesta en 1 punt.
-Els projectes s’han d’entregar en data marcada i/o acordada i en format, tècnica i suport indicats a classe. Si a la data prevista l’alumnat no entrega aquest ho podrà fer al següent dia de classe però baixarà 0’5 punt de la nota. En cas no entregar-lo tampoc, quedarà pendent de recuperació i pot suposar suspendre l’avaluació. Es tindrà en compte en aquest sentit la complexitat i el temps donat per a la realització del treball així com el nombre de tasques totals per avaluació.
-A les proves tipus examen que es realitzen la nota no pot ser inferior a 4. En cas de no ser així s’haurà de repetir la prova a la recuperació.
-Suspendre una avaluació implica la repetició dels projectes i d’exàmens no aprovats i/o l’entrega dels que no s’han lliurat a la professora. Es donaran les indicacions individualitzades pertinents i s’adaptarà a les necessitats específiques del alumnat si fóra necessari, per a facilitar que puga assolir els continguts i superar-se.
-Al procés d’ensenyament-aprenentatge tenim molt en compte els diferents ritmes d’aprenentatge: necessitats de més o de menys temps per a assolir el continguts, adaptació dels continguts.... També a l’etapa secundària postobligatòria ens trobem amb casos en el que no ha estat la mandra de l’alumnat, si no un ritme diferent d’aprenentatge el que ha fet que no poguera aprovar una avaluació. En determinades ocasions es podrà resoldre flexibilitzant les dates d’entrega si així ho necessita, facilitant-li material de reforç en altres. D’altra banda, també atendrem a l’alumnat que li calen actuacions d’ampliació amb projectes amb més complexitat, informació addicional...etc.
-A l’avaluació final ordinària de juny, per a aquells alumnes que no obtinguen una qualificació igual o superior a 5 hauran entregar les tasques suspeses o pendents el dia marcat pel Centre per a la recuperació. A més, pot ser necessiten realitzar, si la professora així ho determina una prova final dels continguts treballats al llarg del curs.

La nota final a l’avaluació extraordinària serà:
Els treballs i projectes contaran un 70% i l’examen un 30% (nota mínima=4). Si no es fa examen les tasques comptaran el 100%.
Alumnat al que tan sols li faltaven per entregar algunes tasques, aquestes seran avaluades amb una nota màxima de 8 punts i la nota final serà comptant també les notes que tinga de les tasques que si havia entregat anteriorment.



8-ATENCIÓ A LA DIVERSITAT

Per a la inclusió de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la compensació de les desigualtats (mesures de Nivell III i Nivell IV). Citant el DECRET 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d'equitat i d'inclusió en el sistema educatiu valencià i citant el Reial decret 1105/2014, de 26 de desembre, pel qual s'estableix el currículum bàsic de l'Educació Secundària Obligatòria i del Batxillerat, el qual tracta en el seu Article 9 l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu.
Estableix inicialment que:
Aquell alumnat que requereix d’una atenció educativa diferent a l'ordinària, per presentar necessitats educatives especials, per dificultats específiques d’aprenentatge com la dislèxia,Trastorn per Dèficit d'Atenció i Hiperactivitat (*TDAH), per altes capacitats intel·lectuals, per haver-se incorporat tard al sistema educatiu, o per condicions personals o d'història escolar, se li aplicaran unes mesures d'atenció específiques que atendran la diversitat de l'alumnat amb l’objectiu de que aquest puga aconseguir el màxim desenvolupament de les seues capacitats personals i els objectius i competències de cada etapa.
Per tant, L'Article 9 citat anteriorment, desenvolupa qüestions específiques sobre alumnat amb necessitats educatives especials:

- Les Administracions educatives fomentaran la qualitat, equitat i inclusió educativa.

- L'escolarització es regirà pels principis de normalització i inclusió i assegurarà la seua no discriminació i la igualtat efectiva en l'accés i permanència en el sistema educatiu.

- S'adaptaran els instruments, i si escau, els temps i suports que asseguren una correcta avaluació d'aquest alumnat.

- S'establiran els procediments oportuns quan siga necessari realitzar adaptacions significatives dels elements del currículum.
Correspondrà també a les Administracions educatives, concretament al departament d'orientació, adoptar les mesures necessàries per a identificar a l'alumnat amb altes capacitats intel·lectuals, d'aquesta manera es tindrà en consideración el ritme i estil d'aprenentatge de l'alumnat que presenta altes capacitats intel·lectuals i de l'alumnat especialment motivat per l'aprenentatge.
És a dir, els centres elaboraran les seues propostes pedagògiques tenint en compte l'atenció a la diversitat i l'accés de tot l'alumnat a l'educació comuna. A més, arbitraran mètodes que tinguen en compte els diferents ritmes d'aprenentatge. Tots aquests procediments es realitzaran atenent les seues circumstàncies, coneixements, edat i historial acadèmic.
Per una banda, i ara centrant-nos ja en l’etapa del Batxillerat, a la qual correspon nostra assignatura trobem que: en l'organització dels estudis d'aquesta etapa, es prestarà especial atenció a l'alumnat que presente necessitats específiques de suport educatiu.
Les Administracions educatives, com s’ha dit abans, establiran les condicions d'accessibilitat idisseny universal i els recursos de suport que afavorisquen l'accés al currículum de l'alumnat amb necessitats educatives especials entre les quals destaquem.

- Els professors han de conèixer bé les possibilitats d'aprenentatge de tots els alumnes això implica una intensa interacció i comunicació amb ells, una observació constant dels seus processos d'aprenentatge i una revisió de la resposta educativa que se'ls ofereix. - Ajudar a tots els alumnes a construir aprenentatges significatius, és a dir, conèixer el punt de partida de l'alumnat en cada unitat i atribuir un significat personal a l'aprenentatge, motivant els continguts perquè coneguen la seua importància i sobretot la seua utilitat, això implica que comprenguen no solament el que han de fer, sinó també el per què i per a què. Un altre factor essencial és que tots els alumnes senten que poden tindre èxit en el seu aprenentatge,especialment quan tenen dificultats o una història de fracàs.
 
- Organitzar les experiències d'aprenentatge de manera que tots els alumnes participen i progressen en funció de les seues possibilitats. Es tracta que aquells que tenen objectius o continguts diferents als del grup de referència, no treballen en paral·lel, sinó que participen el màxim possible en les activitats de l'aula.






Per una altra banda hem de fer referència a l’alumnat que requerisca actuacions i mesures específiques per a la compensació de les desigualtats
(mesures de Nivell III i Nivell IV).

- Nivells de resposta educativa per a la inclusió:
Són mesures adreçades a l’alumnat que requereix una resposta diferenciada, individualment o en grup, que impliquen suports ordinaris addicionals.
Aquest nivell inclou mesures curriculars. Les que es puga necessitar, especialment en les que l’impliquen emocionalment. Mesures transitòries per malaltia, desprotecció, judicials o altres.
Aquestes mesures impliquen un equip educatiu coordinat, tutoria, professorat de suport i un assessorament dels serveis d’orientació. Les mesures es determinen en el PADIE, PAT i PC
Són mesures adreçades a l’alumnat NESE. i requereix d’un personal addicional especialitzat, mesures extraordinàries, mesures de flexibilització, les pròrrogues de permanència extraordinària, la determinació de la modalitat d’escolarització o les mesures transitòries.
A més, també requereix d’un equip directiu, coordinat per la tutoria, amb assessorament dels serveis especialitzats d’orientació. Les mesures es determinen en el PAP. 
Les línies directrius que ordenen els continguts de la matèria es dirigeixen a dotar l'alumnat dels conceptes, llenguatges i procediments bàsics pertanyents al món de la imatge i els mitjans de comunicació i producció audiovisual, entenent-los com a eines culturals d'expressió i comunicació, i que es van interrelacionant i enriquint mútuament dins un espai i unes actituds decididament orientadores, transversals i interdisciplinàries.




La matèria de cultura PROJECTES ARTÍSTICS, per la seva singularitat i especificitat, també es planteja com una plataforma ideal en la qual es desenvolupen continguts transversals de valors i actituds. Són continguts que fan referència a problemes i conflictes socials, culturals i comunicatius com ara els relacionats amb l'educació per a la pau, la igualat de gènere, la solidaritat, la democràcia, els valors cívics, la convivència intercultural, el coneixement d'altri o la sostenibilitat ambiental.
El mateix caràcter de la matèria fa que els continguts procedimentals relatius a les TIC esdevinguin força rellevants, proporcionant a l'alumnat les eines necessàries amb les quals interaccionar dins el marc d'una cultura audiovisual, dinàmica i en evolució constant
.
Es concreta l’aportació de la matèria per el tractament dels temes transversals.
A) Foment de la lectura.
Comprensió lectora
Expressió escrita I oral
COM- Amb Lectures de textos artístics. Redacció d'anàlisis d’imatges
Tasques d’investigació a partir de bibliografia i webgrafia
Consolidació de vocabulari i terminologia específica
B) Tecnologies de la informació i de la comunicació
Conèixer programes i ferramentes d’edició d’imatges.
Utilitzar recursos TIC per al visionat, la recerca, elaboració de presentacions i la producció de materials audiovisuals.
C) Emprenedoria
Iniciativa, creativitat per a plantejar solucions
Treball en equip
- Resiliència, perseverància i sentit crític
D) Educació cívica i constitucional
Respecte normes del aula
Responsabilitats com alumne
Cooperació i respecte en els grups de treball
Respecte a la diversitat i a la tasca dels altres
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1- INTRODUCCIÓ                                                               
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PROPUESTA PEDAGÓGICA DE DIBUJO TÉCNICO I (bachillerato ciencias)

1. INTRODUCCIÓN
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, 

El dibujo técnico tiene como finalidad dotar al alumno de las competencias necesarias para poder comunicarse gráficamente con objetividad. Esta función comunicativa, basada en una serie de convenciones y normas consensuadas a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite expresar, transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de una forma objetiva e inequívoca.
El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de expresión y comunicación en cualquier proceso de investigación o proyecto tecnológico que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas con el objetivo de visualizar y definir con exactitud lo que se desea diseñar y posteriormente producir.



El alumno debe adquirir competencias específicas en los dos niveles de comunicación del dibujo técnico como lenguaje universal: comprender e interpretar información y documentación codificada y representar o elaborar documentos técnicos normalizados y comprensibles para los destinatarios. Es necesario el conocimiento de un conjunto de convenciones que están recogidas en las normas para el Dibujo Técnico, que se establecen en un ámbito nacional e internacional. La asignatura favorece la capacidad de abstracción para la comprensión de numerosos trazados y convenciones, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de carácter general.

A lo largo del primer curso se trabajan las competencias clave relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje universal. A tal fin, se desarrollan gradualmente y de forma interrelacionada cuatro grandes bloques de contenidos: 

1. Fundamentos geométricos,  
2. Geometría Proyectiva
3. Normalización y documentación gráfica de proyectos 
4.  Sistemas CAD. 

El carácter instrumental del dibujo técnico permite el trabajo interdisciplinar con otras materias y la orientación de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores. Conviene destacar el papel cada vez más importante de las nuevas tecnologías en la sociedad
actual. Por ello, se incluye en el currículo, no como contenido, sino como una herramienta, el conocimiento de las posibilidades de los programas de diseño asistido por ordenador. 




El cuarto bloque, denominado Sistemas CAD, tiene como objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definición de un proyecto sencillo relacionado con el diseño gráfico, industrial o arquitectónico.




2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española, así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever, detectar y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y enseñanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminación por razón de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o creencias, orientación sexual o identidad de género o cualquier otra condición o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad autónoma.

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación.

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. 
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.

l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los hábitos de actividades físico-deportivas para favorecer el bienestar físico y mental, así como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático y en la defensa del desarrollo sostenible.

3. SABERES BÁSICOS

A. Fundamentos geométricos.

− Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo arquitectónico, mecánico, eléctrico y electrónico, geológico, urbanístico, etc.
− Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría.
− Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
− Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
− Triángulos, cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades y métodos de construcción.
− Tangencias básicas. Curvas técnicas.
− Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometría proyectiva.

− Fundamentos de la geometría proyectiva.
− Sistema diédrico: Representación de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyección. Determinación del plano. Pertenencia.
− Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtención de distancias.
− Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposición de los ejes y uso de los coeficientes de reducción. Elementos básicos: punto, recta, plano.
− Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos básicos. Identificación de elementos para su interpretación en planos.
− Sistema cónico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.


C. Normalización y documentación gráfica de proyectos.

− Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso.
− Formatos. Doblado de planos.
− Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalización: simbología industrial y arquitectónica.
− Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas. Acotación.

D. Sistemas CAD.

− Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
− Fundamentos de diseño de piezas en tres dimensiones.
− Modelado de caja. Operaciones básicas con primitivas.
− Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras más sencillas.
4. COMPETENCIAS CLAVE

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisición y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educación superior.
Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educación Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:
− Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
− Competencia plurilingüe. (CP)
− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM) 
− Competencia digital. (CD)
− Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
− Competencia ciudadana. (CC)
− Competencia emprendedora. (CE)
− Competencia en conciencia y expresión culturales. (CCEC)
Estas competencias clave son la adaptación al sistema educativo español de las establecidas en la Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafíos del siglo XXI, así como al contexto de la educación formal y, más concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación.
Si bien la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la enseñanza básica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplían los niveles de desempeño previstos al final de la enseñanza básica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.
De la misma manera, en el diseño de las enseñanzas mínimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculación entre dichas competencias clave y los principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculación seguirá dando sentido a los aprendizajes y proporcionará el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.
Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y objetivos del Bachillerato está vinculada a la adquisición y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de las diferentes materias. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos previstos para la etapa.



5. COMPETENCIAS  ESPECÍFICAS


1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.
El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina está presente en las obras de arquitectura y de ingeniería de todos los tiempos, no solo por el papel que desempeña en su concepción y producción, sino también como parte de su expresión artística. El análisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuirá al proceso de apreciación y diseño de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.


2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y transformaciones.
Esta competencia aborda el estudio de la geometría plana aplicada al dibujo arquitectónico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolución de problemas matemáticos de cierta complejidad de manera gráfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisión, claridad y el trabajo bien hecho.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.




3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.
Los sistemas de representación derivados de la geometría descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representación, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos específicos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.


4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente proyectos arquitectónicos e ingenieriles.
El dibujo normalizado es el principal vehículo de comunicación entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresión de posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalización final por medio de planos de taller y/o de construcción. También se contempla su relación con otros componentes mediante la elaboración de planos de montaje sencillos. Esta competencia específica está asociada a funciones instrumentales de análisis, expresión y comunicación. Por otra parte, y para que esta comunicación sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbología establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentación gráfica de proyectos técnicos.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
Las soluciones gráficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos de creación de proyectos de ingeniería o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicación transversal a los saberes de la materia relacionados con la representación en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciación al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.
6. SITUACIONES DE APRENDIZAJE 


Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas del Bachillerato.
La asignatura de Dibujo Técnico se estudia en los dos cursos del bachillerato. Tratándose de una materia propia de una modalidad hay que pensar que, con los conocimientos recibidos, el alumno adquiere una formación más especializada que lo prepara y orienta hacia estudios posteriores o hacia una actividad profesional.
La metodología a seguir se fundamentará en la idea principal de que el dibujo técnico debe capacitar para el conocimiento del lenguaje gráfico empleado por las distintas especialidades industriales, tanto en sus aspectos de lectura e interpretación como en el de expresión de ideas tecnológicas o científicas. Teniendo en cuenta que el dibujo técnico debe ser eminentemente activo, a la explicación teórica de la asignatura seguirá la realización de ejercicios, problemas y actividades que ponga al alumno en situación de aplicación de los conocimientos adquiridos.
Se utilizarán, también medios audiovisuales en orden a conseguir la mayor eficiencia docente, claridad de exposición y ahorro considerable de tiempo; así como la utilización de modelos reales. Profesionalmente, en el futuro, el técnico utilizará el dibujo técnico como herramienta y medio, por lo que no precisa de un singular adiestramiento instrumental, propio de profesionales especializados. Sin embargo, si bien el aprendizaje de ciertos aspectos del dibujo técnico se apoya en ejecuciones prácticas, como vistas necesarias, acotación, etc., en otro aspecto del mismo, como representación de elementos normalizados, es posible su identificación sobre planos ya ejecutados, con lo que no se justifica su dibujo de forma aislada para aprender su representación convencional.
En general, y para aprovechar al máximo el número de horas lectivas del curso, las actividades se distribuirán en trabajos a limpio y resoluciones a mano alzada. Sin duda, conviene que el alumno adquiera soltura con todos los instrumentos y la rapidez y precisión necesarias. Sin embargo, el repaso de muchas construcciones y cierto tipo de problemas geométricos y de descriptiva puede hacerlos a mano alzada con el portaminas. Este sistema de aprendizaje, que aparentemente no tiene importancia, supone para el alumno un ahorro de tiempo muy estimable que puede dedicar a ampliar el número de actividades. El alumno emplea menos tiempo y sobre 8 todo “suelta su mano” y consigue hacer correctamente croquis, perspectivas, esquemas y diseños.


7. TEMPORALIZACIÓN

Los bloques de contenidos del Dibujo Técnico I (el qué enseñar) son los reflejados en el real decreto 1105/2014 (currículo del Bachillerato), serán: 

BLOQUE I: FUNDAMENTOS GEOMÉTRICOS


TEMA 1: DESARROLLO HISTÓRICO DEL DIBUJO TÉCNICO
Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría. 

TEMA 2: TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO 
Paralelas perpendiculares, mediatrices. Operaciones con segmentos y ángulos. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. 

TEMA 3: RELACIONES GEOMÉTRICAS
Proporcionalidad, semejanza, igualdad y equivalencia
TEMA 4: CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES I
Triángulos. Rectas y puntos notables de un triángulo

TEMA 5: CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES II
Cuadriláteros. Polígonos regulares.
TEMA 6: TANGENCIAS
Tangencias básicas
TEMA 7: CURVAS TÉCNICAS
Óvalo, ovoide, espiral y voluta. Trazado como aplicación de tangencias.


BLOQUE II:   GEOMETRÍA  PROYECTIVA

TEMA 8: SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
Fundamentos y características más importantes de cada uno de ellos

TEMA 9: SISTEMA DIÉDRICO I
Representación del punto, la recta y el plano

TEMA 10: SISTEMA DIÉDRICO II 
Intersección de planos y de recta con plano.
Paralelismo. Verdaderas magnitudes.




TEMA 11: SISTEMA AXONOMÉTRICO
Ortogonal y Oblicuo. Perspectiva Isométrica. 

TEMA 12: SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA.

TEMA 13: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
Fundamentos y elementos básicos. 

TEMA 14: SISTEMA CÓNICO
Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. 



BLOQUE III:  NORMALIZACIÓN 


TEMA 15: NORMALIZACIÓN 
Principios generales de representación. Líneas normalizadas

TEMA 16: ESCALAS NUMÉRICAS Y GRÁFICAS. CONSTRUCCIÓN Y SU USO. 

TEMA 17: ACOTACIÓN 


BLOQUE IV:  SISTEMAS CAD



TEMA 18: APLICACIONES VECTORIALES

TEMA 19: FUNDAMENTOS DE DISEÑO DE PIEZAS EN 3 DIMENSIONES. MODELADO DE CAJA.














	
Unidades
	
Saberes
	
Criterios evaluación
	
Competencias específicas

	
U-1
	
DESARROLLO HISTÓRICO DEL DIBUJO TÉCNICO
	1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingeniería, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario específico técnico y artístico.
	1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.
El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina está presente en las obras de arquitectura y de ingeniería de todos los tiempos, no solo por el papel que desempeña en su concepción y producción, sino también como parte de su expresión artística. El análisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuirá al proceso de apreciación y diseño de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

	
U-2
	TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO
	2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.
	2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y transformaciones.
Esta competencia aborda el estudio de la geometría plana aplicada al dibujo arquitectónico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolución de problemas matemáticos de cierta complejidad de manera gráfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisión, claridad y el trabajo bien hecho.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.


	
U-3
	
RELACIONES GEOMÉTRICAS
	2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.
	

	
U-4
	
CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES I 
	 2.2 Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza.
	


	
U-5
	
CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES II
	
	

	
U-6
	
TANGENCIAS
	2.3 Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecución. 

	

	
U-7
	
CURVAS TÉCNICAS
	
	

	Unidades
	Saberes
	Criterios de evaluación 
	Competencias específicas

	
U-8
	
SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
	3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio determinando su relación de pertenencia, posición y distancia.


3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.


	3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.
Los sistemas de representación derivados de la geometría descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representación, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos específicos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

	
U-9
	
SISTEMA DIÉDRICO I
	
	

	
U-10
	
SISTEMA DIÉDRICO II
	
	

	
U-11
	
SISTEMA AXONOMÉTRICO 
	3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representación espacial.


3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.


	

	
U-12
	
SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA
	
	

	
U-13
	
SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
	3.3 Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.


	

	
U-14
	
SISTEMA CÓNICO
	3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cónica.
3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	

	
Unidades
	
Saberes
	
Criterios evaluación
	Competencias específicas

	
    U-15
	




NORMALIZACIÓN
	4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 

	4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente proyectos arquitectónicos e ingenieriles.
El dibujo normalizado es el principal vehículo de comunicación entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresión de posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalización final por medio de planos de taller y/o de construcción. También se contempla su relación con otros componentes mediante la elaboración de planos de montaje sencillos. Esta competencia específica está asociada a funciones instrumentales de análisis, expresión y comunicación. Por otra parte, y para que esta comunicación sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbología establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentación gráfica de proyectos técnicos.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

	 
    U-16
	

     ESCALAS
	
	


	 
    U-17
	
    ACOTACIÓN
	
	

	Unidades
	Saberes
	
Criterios evaluación
	Competencias específicas

	     


    U-18
	

APLICACIONES VECTORIALES
	5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentación de proyectos en grupo.
	5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
Las soluciones gráficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos de creación de proyectos de ingeniería o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicación transversal a los saberes de la materia relacionados con la representación en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciación al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.


	     U-19
	FUNDAMENTOS DE DISEÑO DE PIEZAS EN 3 DIMESIONES
	
	

	
	  
  PRIMER TRIMESTRE
	

	
U-1
	
DESARROLLO HISTÓRICO DEL DIBUJO TÉCNICO
	

	
SABERES
	
CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	
COMPETENCIAS CLAVE

	
- Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Eudides, Hipatia de Alejandría. 




	
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingeniería, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario específico técnico y artístico.
	- Competencia emprendedora 

- Competencia en comunicación lingüística.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia matemática, científica i tecnológica e ingeniería. 



	
U-2 
	TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO
	

	
Elementos geométricos. Signos geométricos. Lugar geométrico y sus aplicaciones. 

Operaciones con segmentos. Ángulos. Clases de ángulos y su construcción. Operaciones con ángulos.
	
2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.
	− Competencia en comunicación lingüística.
− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.
− Competencia personal, social y de aprender a aprender.
− Competencia ciudadana.

	
U-3 
	
RELACIONES GEOMÉTRICAS
	

	
Proporcionalidad.
Semejanza. 
Igualdad.
Equivalencia. 
	2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.
	− Competencia en comunicación lingüística.
− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.
− Competencia personal, social y de aprender a aprender.
− Competencia ciudadana.
− Competencia emprendedora.
− Competencia en conciencia y expresión culturales.

	
U-4
	
CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES I 
	

	

Triángulos
Definición y clasificación.

Rectas y puntos notables de un triángulo. 
	2.2 Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-5
	
CONSTRUCCIÓN DE FORMAS POLIGONALES II
	

	
Cuadriláteros. 
Definición, clasificación y propiedades. 

Polígonos. Definición y sus clases. 

División de la circunferencia en partes iguales y inscribir polígonos regulares en una circunferencia. 

Construcción de polígonos regulares a partir del lado. 
	2.2 Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.
− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-6
	
TANGENCIAS

	

	Posiciones relativas de recta y circunferencia y de dos circunferencias. Consideraciones sobre circunferencias.

Trazado de rectas tangentes a circunferencias y de circunferencias tangentes a rectas. 

Trazado de circunferencias tangentes a otras circunferencias tangentes. 
	2.3 Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecución. 
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-7
	
CURVAS TÉCNICAS
	

	Óvalo.

Ovoide.

Voluta. 

Construcciones. 

Construcción de la espiral de Arquímedes. 
	2.3 Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecución. 
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
	
SEGUNDO TRIMESTRE
	

	
U-8
	
SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
	

	Fundamentos y características

Los sistemas de representación en el arte. 

Evolución histórica de los sistemas de representación. 

Los sistemas de representación y el dibujo técnico.

Aplicaciones. 
	3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio determinando su relación de pertenencia, posición y distancia.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.


− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

- Competencia digital.

− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.


	
U-9
	
SISTEMA DIÉDRICO I 
	

	Fundamentos del sistema diédrico. 

Representación de puntos, rectas y planos. 


	3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio determinando su relación de pertenencia, posición y distancia.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.


− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-10
	
SISTEMA DIÉDRICO II
	

	Intersección

Intersección de dos planos, recta con plano. Paralelismo y perpendicularidad. 


	3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio determinando su relación de pertenencia, posición y distancia.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.


− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
	
	

	
	
TERCER TRIMESTRE
	

	
U-11
	
SISTEMA AXONOMÉTRICO
	

	
Fundamentos del sistema axonométrico ortogonal. 

Perspectiva isométrica.

Aplicación del óvalo isométrico. 

Perspectiva isométrica de sólidos
	
3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representación espacial.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.


− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-12
	
SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA
	

	Fundamentos del sistema de perspectiva caballera

Disposición de los ejes y coeficiente de reducción

Perspectiva caballera de figuras 
	
3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representación espacial.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.


− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	
U-13
	
SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
	

	Fundamentos y elementos básicos

Identificación de elementos para su interpretación en planos 


	
3.3 Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.


3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.


	
U-14
	
SISTEMA CÓNICO
	

	
Fundamentos y elementos del sistema

Perspectiva frontal y oblicua. 


	3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cónica.

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia en conciencia y expresión culturales.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

	
U-15
	
NORMALIZACIÓN
	

	Concepto de normalización

Las normas fundamentales UNE e ISO

Aplicaciones de la normalización: simbología industrial y arquitectónica. 

Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas. 
	4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.

	
U-16
	
ESCALAS
	

	
Escalas numéricas y gráficas.

Construcción y uso


	4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.

	
U-17
	
ACOTACIÓN
	

	Acotación. Norma de aplicación. 

Método de acotación.

Cortes y secciones. Rayados, planos de corte y representaciones convencionales. 
	4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.

	
U-18
	
SISTEMAS CAD.
APLICACIONES VECTORIALES
	

	
Aplicaciones vectoriales 2D-3D


	5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentación de proyectos en grupo.
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Competencia digital

	
U-19
	
FUNDAMENTOS DE DISEÑO DE 
3 DIMENSIONES
	

	Fundamentos de diseño de piezas en tres dimensiones.

Modelado de caja.


	5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentación de proyectos en grupo.
	− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

− Competencia ciudadana.

− Competencia en comunicación lingüística.

− Competencia emprendedora.

− Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Competencia digital


BLOQUE 1: FUNDAMENTOS GEOMÉTRICOS



























BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN


BLOQUE 3: NORMALIZACIÓN 


BLOQUE 4: SISTEMAS CAD





7.1 UNIDADES PEDAGÓGICAS








7.2 Criterios de evaluación

Competencia específica 1.
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingeniería, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario específico técnico y artístico.


Competencia específica 2.
2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.
2.2 Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza.
2.3 Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecución. 



Competencia específica 3.
3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio determinando su relación de pertenencia, posición y distancia.
3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representación espacial.
3.3 Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.
3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cónica.
3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y construcción gráfica.






Competencia específica 4.
4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 

Competencia específica 5.
5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentación de proyectos en grupo.

7.3  Instrumentos de evaluación


· Realización de láminas individuales.
· Valoración de la participación en clase.
· Observación sistemática de la utilización del material y de los instrumentos en la realización de los trabajos. 
· Calidad en el acabado y en la presentación de los trabajos.
· Valoración: 
  · De los trazados auxiliares y de los pasos hasta obtener el resultado final. 
  · Comprensión y representación de formas y la correcta utilización de las   
    normas.
  · El grado de originalidad en la propuesta que se requiera.
  · Apreciación de elementos del Dibujo Técnico en obras de arte, de  
    arquitectura, de ingeniería y de diseño.
  · Que la terminología utilizada sea la correcta. 
  · Exámenes de uno o varios temas.
  · Implicación y utilización de recursos informáticos.
· El dibujo como medio de expresión
· Gusto con la precisión, exactitud y limpieza en la elaboración de trabajos y conservación de los instrumentos de precisión.
· Orden y  limpieza de la aula.



7.4  Criterios de calificación 
La calificación de Dibujo Técnico I-II quedará repartida entre un 70% correspondiente a exámenes, un 20% correspondiente a láminas y ejercicios, realizándose los parciales y trabajos que considere el profesor; con un mínimo de dos parciales por evaluación. El 10% restante califica la actitud, puntualidad en la entrega e implicación con la asignatura.
Será imprescindible obtener una valoración positiva en cada uno de los apartados para aprobar la asignatura. Igualmente, el alumno deberá acudir a clase con el material imprescindible para la realización de los trabajos de clase. Una evaluación podrá ser considerada negativa si en más de tres ocasiones no se cumple este requisito. La falta de asistencia a un examen sólo será justificada mediante documento médico o de un organismo oficial. Sin dicha justificación no se podrá realizar el examen. Las faltas de asistencia que no coincidan con un examen se regularan por la normativa vigente del centro. La
presentación de un trabajo fuera de plazo sin ser justificado conllevará la reducción de la nota.
Medidas extraordinarias de recuperación.

 Las recuperaciones de las respectivas evaluaciones serán establecidas por el profesorado antes de la evaluación final. Podrán optar a las mismas alumnos/as que tengan una o dos evaluaciones suspendidas. Aquellos alumnos que tengan las tres evaluaciones suspendidas podrán superar la asignatura en la convocatoria extraordinaria. La recuperación de las evaluaciones no superadas consistirá en un examen relativo a los contenidos de la evaluación a superar. Para poder presentarse al examen se deberán entregar previamente aquellos trabajos prácticos que la profesora considere necesarios. La nota máxima de la recuperación será 7. Antes de finalizar el curso se especificará a los alumnos/as que deban acudir a la convocatoria extraordinaria de los contenidos que deberán superar en dicha convocatoria.
Alumnos de Bachillerato con Dibujo Técnico I pendiente.
Los alumnos deberán realizar dos exámenes parciales, el primero a finales de enero y el segundo a principios de mayo. La profesora de la asignatura manifiesta su disposición para resolver cualquier tipo de duda que tengan estos alumnos.


8.  ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

1. Corresponde a las administraciones educativas disponer los medios necesarios para que los alumnos y alumnas que requieran una atención diferente a la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atención a este alumnado se regirá por los principios de normalización e inclusión.

2. Asimismo, se establecerán las medidas más adecuadas para que las condiciones de realización de las evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo.

3. Las administraciones educativas fomentarán la equidad e inclusión educativa, la igualdad de oportunidades y la no discriminación del alumnado con discapacidad. Para ello se establecerán las medidas de flexibilización y alternativas metodológicas de accesibilidad y diseño universal que sean necesarias para conseguir que este alumnado pueda acceder a una educación de calidad en igualdad de oportunidades.




4. Igualmente, establecerán medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades específicas de aprendizaje. En particular, se establecerán para este alumnado medidas de flexibilización y alternativas metodológicas en la enseñanza y evaluación de la lengua extranjera. Estas adaptaciones en ningún caso se tendrán en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. La escolarización del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como tal en los términos que determinen las administraciones educativas, se flexibilizará conforme a lo dispuesto en la normativa vigente.

6. Con objeto de reforzar la inclusión, las administraciones educativas podrán incorporar las lenguas de signos españolas en toda la etapa.
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DIBUIX TECNIC APLICAT A LES ARTS PLASTIQUES
[1AL DISSENY 1 i ll

1. Presentacio

Elllenguatge grafic del dibuix técnic és una eina imprescindible per a comprendre I'entorn
natural, artistic i arquitectonic que ens envolta, aixi com per a desenvolupar la visi6 espacial i la
capacitat d'abstraccié. El seu estudi es remunta a I'antiguitat i continua vigent per la seua
universalitat, la seua incidéncia directa en la transformacié de I'entorn i el seu poderds vincle amb
les disciplines artistiques.

En aquest context, cal destacar que la matéria de “Dibuix Técnic Aplicat a les Arts
Plastiques i al Disseny”, dirigida a 'alumnat que cursa estudis de batxillerat en la modalitat d'Arts,
reforga i aprofundeix en aquest vincle, posant en valor el paper rellevant que posseeix la
geometria com a element de comunicacio grafica i generador de formes i composicions, al llarg
de la historia i en disciplines contemporanies com el disseny i la il-lustracio. De la mateixa
manera, I'aprenentatge del dibuix técnic s'enfoca en aquesta matéria de manera aplicada i
transversal, és a dir, no sols com a finalitat en si mateixa, sin6 reforgant al mateix temps la uni6
entre geometria, arts plastiques i disseny.

Aquest enfocament transversal contribueix al desenvolupament d'una educacié de
qualitat, afavorint la connexié de les activitats amb contextos artistics diversos i sostenibles. Al
seu torn, el plantejament aplicat de la matéria pretén consolidar una transferéncia significativa de
coneixements que dote I'alumnat dels recursos necessaris per a la interpretacié de I'entom, la
creacio de projectes artistics i de disseny i la resoluci6 de situacions futures complexes.

Dialtra banda, la matéria de “Dibuix Técnic Aplicat’ contribueix de manera directa a
adquisicié de les Competéncies Clau, pel seu caracter afavoridor de metodologies actives i
cooperatives que transformen I'aprenentatge en una experincia significativa i que promouen el
desenvolupament de la creativitat en el marc del disseny i de la realitzacié de projectes
artistics. Al seu torn, el desenvolupament de la matéria contribueix a I'assoliment dels Objectius
Generals d'Etapa, atés que consolida habits de responsabilitat i disciplina, estimula el raonament
logic en la resolucié de problemes, desenvolupa la competencia digital i enforteix la intel-ligéncia
visual-espacial.

Aquesta matéria ha sigut organitzada recolzant-se en els aprenentatges de l'etapa
anterior d'Educacié Secundaria Obligatoria recolits en la matéria d'Educacio Plastica Visual i
Audiovisual i tenint en compte el perfil d'eixida de Ialumnat, establit en el tercer curs de
I'esmentada etapa, amb la intenci de garantir la seua necessaria continiitat i progressié. D'altra
banda, la matéria de “Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny” es relaciona de
manera directa amb altres assignatures del batxillerat Artistic, modaltat en la qual l'alumnat
comengara una especialitzacio que li permetra encaminar-se a formacions artistiques superiors.

La present assignatura s'articula entorn a sis Competéncies Especifiques, vinculades
directament amb les competéncies clau, especialment amb la competéncia en consciéncia i
expressi6 culturals, la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria,
la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre i la competéncia digital.

Les competencies especifiques es desenvolupen a partir de I'apreciacio i el coneixement
del dibuix técnic, aixi com de I'aplicacié que posseeix la geometria en les arts plastiques i el
disseny. Per tant, aquestes recullen les capacitats necessaries per a dur a terme amb destresa i
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criteri aquesta aplicacié. En conseqiéncia, les competéncies no han d'entendre's com a elements
aillats sind com a l'eix vertebrador de la resta dels elements curriculars, que entre tots contribuiran
a proporcionar la formacié intel-lectual i humana indispensables per al futur professional i social
de I'alumnat a més de contribuir a fer front als desafiaments del segle XXI.

Els Sabers Basics, necessaris perqué l'alumnat adquirisca les competéncies
especifiques, s'organitzen en la matéria de Dibuix Técnic Aplicat al voltant de cinc blocs
fonamentals. Aquests es desenvolupen en profunditat, indicant aquells que son propis de cada
curs en el punt 4 “Sabers basics” del present document. Els blocs son els segiients:

Bloc 1. Geometria, art i entorn

Bloc 2. Geometria plana

Bloc 3. Geometria descriptiva

Bloc 4. Normalitzacio i disseny de projectes
Bloc 5. Eines digitals per al disseny

Finalment, els criteris d'avaluacié que shan establit determinen el grau d'adquisicio de
cadascuna de les competéncies especifiques de la matéria en cada curs, existint una fita entre
aquests que estableix diferéncies referents als processos cognitius i els sabers basics. Amb aixd
es necessita el nivell de destresa amb el qual Ialumnat és capag de mobilitzar els sabers en
Iambit personal, social, académic i professional. De la mateixa manera, I'organitzacié respon a
un model competencial que afavoreix el desenvolupament integral, académic i emocional, de
Ialumnat i fomenta una actitud compromesa amb Iaprenentatge. Al seu torn, el caracter aplicat
de la materia li concedeix la possibilitat de treballar aprenentatges transversals, amb la finalitat
de proporcionar a Ialumnat els recursos necessaris per a enfrontar-se, de manera individual o
col-lectiva, als desafiaments del segle XXI.

2. Competéncies especifiques
2.1.  Competencia especifica 1.

Analitzar |la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit, el disseny i la
cultura visual i audiovisual relacionant els elements geométrics amb el seu origen, funcié i
intencionalitat expressiva i comunicativa, valorant I'experiéncia estética.

2.1.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competéncia al-ludeix a la capacitat didentificar i analitzar la preséncia
deestructures geometriques i principis compositius en l'entorn natural, artistic i arquitectonic.
Aborda, per tant, 'estudi de la geometria com a ciéncia generadora d'idees, imatges i formes.

Através de l'observacio i de Ianalisi, 'alumnat adquiriria els recursos necessaris per a
interpretar produccions artistiques, experimentant emocions i sentiments i apreciant a rellevancia
estética i cultural dels diferents entorns, aixi com del patrimoni. El desenvolupament d'aquesta
competéncia fomentaria I'adquisicié d'un coneixement visual i formal més ampli que es traduiria
en una mirada més conscient sobre les diferents manifestacions artistiques.

Durant el primer curs, 'alumnat desenvoluparia la seua capacitat d'observacio,
identificant elements geométrics presents en els diversos entoms. Al seu tom, determinaria
principis compositius basics com la proporcis, Iequilibri, el ritme, moviment i la simetria, valorant
el paper de la geometria en la generacio de formes.

En el segon curs, 'alumnat aprofundiria en la seua habilitat per a identificar composicions
geométriques, localitzant i aillant patrons geométrics de major complexitat i adquirint recursos
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per a argumentar la necessitat de I'ls de la geometria, aixi com considerar la seua
transcendéncia en la creacio artistica.

2.2, Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma algada, esbossos i croquis integrant elements i construccions
geomeétriques, tant en la representacié de la realitat com en I'expressié d'idees, sentiments i
eemocions vinculades a projectes artistics o de disseny.

221.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competéncia fa referéncia a la capacitat d'interpretar la realitat a través del
dibuix a ma algada, representant de manera proporcionada i precisa les formes i geometries
presents en els entorns natural, artistic i arquitectonic.

A través de l'experimentaci6 autdnoma i practica, 'alumnat aprendria a incorporar i
integrar els diferents elements geometrics en la seua identitat artistica personal, transmetent
sentiments i emocions. El desenvolupament d'aquesta competéncia promouria I'adquisicié de
recursos grafics per a representar propostes grafiques de manera sensible mitiangant el
desenvolupament d'esbossos, croquis i anotacions a ma algada.

Durant el primer curs, Ialumnat utilitzaria el dibuix a ma algada, 'esbés i el croquis en la
representacio i en el desenvolupament didees, transmetent conceptes o emocions, i reproduiria
referents o models representant els principals elements geometrics.

En el segon curs, 'alumnat aprofundiria en aquestes habilitats, integrant amb destresa
construccions geométriques, comunicant i plasmant les idees o conceptes desenvolupats en el
croquis en la resolucié definitiva dels projectes artistics o de disseny individuals o col-lectius.

2.3, Competéncia especifica 3.

Desenvolupar propostes artistiques i de disseny, individuals o col-lectives, aplicant els
fonaments de la geometria plana i fomentant la ideacio grafica.

231, Descripcio de la competéncia

Aquesta competéncia comporta I'adquisicié d'un coneixement teoric i practic lligat a la

i de I'espai bidimensional. A través de l'estudi dels tragats fonamentals,
els poligons, les tangéncies basiques i les corbes técniques i coniques, 'alumnat ampliaria els
seus recursos grafics per a la concepcié i el disseny d'elements, reforgant i consolidant el vincle
entre art i geometria.

Per tant, amb el desenvolupament d'aquesta competencia, 'alumnat aprendria a triar i
aplicar amb criteri procediments concrets vinculats a la geometria plana per a dissenyar
propostes grafiques diverses.

Durant el primer curs, l'alumnat estudiaria i utilitzaria la terminologia especifica de
Iassignatura, al mateix temps que aprofundiria en els sabers propis de la geometria plana, com
les construccions poligonals i les tangéncies i enllagos, estudiades préviament en la matéria
dEducaci Plastica Visual i audiovisual de 3r dESO.

Durant el segon curs, Ialumnat ampliaria els sabers esmentats anteriorment abordant
coneixements de major complexitat per a la seua posterior aplicacié en projectes artistics o de
disseny.

Cal destacar que, si bé en el disseny curricular de la matéria s'ha considerat fonamental
treballar I'aplicacio dels coneixements técnics a les arts plastiques i al disseny durant els dos
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cursos, aquesta aplicaci6 s'hauria de desenvolupar amb major émfasi durant el segon curs,
prioritzant en el primer curs la consolidacié dels sabers basics.

24.  Competéncia especifica 4.

Representar objectes, espais i projectes de disseny aplicant els sistemes de
representacio basics de la geometria descriptiva i seleccionant el més adequat en funcié de la
finalitat del projecte artistic.

24.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competéncia suposa I'adquisicié d'un coneixement teoric i practic vinculat a la
comprensié de 'espai tridimensional i la seua descripci6 sobre el suport bidimensional.

Através de 'estudi dels principals sistemes de representacié de la geometria descriptiva,
Ialumnat ampliaria la seua visi6 espacial, aixi com els seus recursos per a dibuixar amb precisio
objectes i espais amb profunditat, seleccionant la perspectiva més adequada en funcié de la
finalitat del projecte artistic.

Per tot aixd, mitjangant el desenvolupament d'aquesta competéncia, Ialumnat aprendria
atriar i aplicar amb criteri els diferents sistemes de representacié per a materialitzar graficament
i amb rigor projectes artistics diversos.

Durant el primer curs, falumnat treballaria amb els principals sistemes de representacié
de la geometria descriptiva: el diédric, 'axonometric i el conic, representant objectes i espais
senzills, mentre que en el segon curs Ialumnat aprofundiria en aquests coneixements amb
Iobjectiu d'aplicar-los en la definicié de les seues creacions artistiques.

2.5. Competencia especifica 5.

Aplicar les normes fonamentals UNE i ISO en la representacio, definicié i documentacio

de projectes grafics i de disseny, valorant la seua funcionalitat i universalitat.

251, Descripcio de la competéncia

Aquesta competeéncia implica la identificacié i comprensié dels codis grafics i pautes
establides per les normes generalitzades UNE i 1SO, les qualitats fonamentals de la qual s6n la
funcionalitat i la universalitat.

A través de l'aplicaci6 d'aquestes, I'alumnat aprendria a comunicar de manera clara i
univoca els seus projectes personals individuals o col-lectius mitjangant croquis i esbossos, i
entendria la normalitzacié com un pas intermedi entre la idea i l'execuci6 técnica | material del
disseny.

Per tot aixd, mitjangant el desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat
representaria adequadament propostes grafiques mitjangant I'ds de la normalitzaci, al mateix
temps que comprendria el seu valor universal en la interpretacio i definicié de projectes grafics i
de disseny.

L'alumnat de primer curs prioritzaria el reconeixement, I'analisi i la utilitzaci de la
normativa UNE i ISO mitjangant la interpretacié de projectes basics, de manera que durant el
segon curs I'alumnat podria aplicar amb destresa aquests coneixements en la definici6 dels seus
propis projectes de disseny, valorant la universalitat del llenguatge normalitzat.
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26. Competéncia especifica 6.

Incorporar eines de dibuix digital en 2D i en 3D en el desenvolupament de propostes
grafiques, individuals o col-lectives, triant la més adequada segons la finalitat del projecte.

26.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competéncia assumeix 'adquisici d'un coneixement practic relacionat amb el
maneig de les principals eines de dibuix digital en dues i tres dimensions. Mitianant I'estudi i
I'ocupacié experimental dels principals programes, Ialumnat tindria recursos per a aplicar en
Iambit digital els sabers adquirits en la matéria, establint vincles clars entre totes dues arees. Al
seu torn, es promouria el descobriment de les facilitats i avantatges que aporten les eines de
dibuix digital.

Per tot aixd, amb el desenvolupament d'aquesta competéncia lalumnat prendria
consciéncia les possibilitats técniques i expressives de les eines de dibuix digital i les podria
aplicar amb destresa i criteri en la representacié de projectes artistics individuals o col-lectius.

Durant el primer curs, |'alumnat hauria de distingir les diferents eines de dibuix digital,
experimentant i editant obres de referéncia o creacions artistiques senzilles. L'alumnat de segon
curs aprofundiria en el maneig d'aquestes, seleccionant-les amb criteri i introduint innovacions
segons la intencionalitat expressiva del projecte.

3. Sabers basics

Els sabers basics recullen aquells continguts que s6n imprescindibles per a adquirir les
competéncies especifiques i s'organitzen en cinc blocs. Aquests sabers adquireixen, al llarg dels
dos cursos de batxillerat, un major grau de dificultat i complexitat, aprofundint en aquests de
manera progressiva.

3.1. Bloc 1. Geometria, art i entorn.

En el bloc “Geometria, art i entorn”, es recullen els sabers relacionats amb la preséncia
de la geometria en els diversos entorns naturals, artistics i arquitectonics, aixi com en el disseny
i les seues especialitats: grafic, publicitari, de producte, entre altres. També s'inclouen els
continguts relacionats amb el dibuix a ma algada, el croquis i I'esbds.

3.2. Bloc 2. Geometria plana.

En el bloque “Geometria plana’, es presenten sabers fonamentals relatius a la concepcio
de lespai bidimensional: traats fonamentals, construccions poligonals, transformacions
geometriques, tangéncies basiques i corbes coniques i técniques, amb el proposit d'aplicar-les al
disseny grafic i a les arts plastiques.

3.3. Bloc 3. Geometria descriptiva.

En el bloc “Geometria descriptiva’, s'inclouen els sabers vinculats als principals sistemes
de representacio: vistes diédriques, sistema axonometric i sistema conic, amb lobjectiu d'aplicar-
los en la representacio de la realitat o de projectes artistics propis.

3.4. Bloc 4. Normalitzacio i disseny de projectes.

El bloc “Normalitzacié i disseny de projectes” es reprenen als sabers basics vinculats a
les normes fonamentals UNE i ISO, amb la finalitat de representar dissenys o projectes artistics
de manera clara, univoca i universal.

3.5. Bloc 5. Eines digitals per al disseny.

En el bloc “Eines digitals per al disseny”, 'alumnat explora els principals programes de
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dibuix digital per a millorar les seues competéncies en el maneig d'aquests, amb la finalitat
d'experimentar possibilitats plastiques diverses i de representar dissenys fent s de técniques
contemporanies.

1r curs 2n curs
Bloc 1. Geometria, art i entorn
CE1, CE2
La geometria en la naturalesa, en el entorn i en el disseny. X
La geometria en la composicio (proporci6, equilibri, ritme, X X
moviment i simetria).
Composicions modulars en el disseny grafic dobjectes i X
despais.
La proporci6 auria en l'art. X
La representacio de 'espai. La perspectiva al llarg de la historia X
de l'art.
La representacié de I'espai en el disseny i art contemporani. X
Estudis a ma algada de la geometria de la forma. Apunts i
esborranys. X
Bloc 2. Geometria plana
CE1, CE2, CE3
Tragats fonamentals X X
Mediatriu i bisectriu. X
Paral-lelisme i perpendicularitat. X
Arc capag. X
Angles en la circumferéncia. X
Transformacions geometriques. X X
Igualtat i simetria. X X
Gir, translaci6 i homotécia. X X
Escales numeriques i grafiques. Construccio i us. X X
Construccions poligonals. X X
Aplicaci6 en el disseny i les seues especialitats.
Disseny grafic de producte, de packaging, entre altres.
Tangencies i enllagos. Casos basics. X X
Aplicaci6 en el disseny i les seues especialitats.
Disseny grafic, de producte, identitat corporativa, entre
altres.
Corbes técniques. X X
Aplicaci6 en el disseny.
Corbes coniques. X
Aplicaci6 en el disseny.
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Ar curs

2n curs

Bloc 3. Geometria descriptiva
CE1, CE2, CE4

Concepte i tipus de projeccio. Finaltat dels sistemes de
representacio.
Sistema diédric ortogonal en el primer diedre. Vistes en
sistema europeu.
Sistema axonométric.
Perspectives isométrica i cavallera.
Aplicaci6 al disseny.
Representacio de la circumferéncia.
Sistema conic
Perspectiva conica, frontal i obliqua.
Aplicaci6 al disseny.
Representacio de llums i ombres.
Estructures poliédriques. Els solids platonics
Aplicaci6 en la arquitectura i el disseny.

XXX XXX X X

X

Bloc 4. Normalitzacio i disseny de projectes.

CE2, CES

Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNE,
1SO.

Necessitat i ambit d'aplicacié de las normes UNE, ISO.
Normes fonamentals i criteris basics d'acotacio.

Sistema diédric ortogonal en el primer diedre.
Representaci6 d'objectes mitjanant les seues vistes
acotades. Talls, seccions i talls.

Fases | documentacio grafica d'un projecte de disseny: del
croquis al plano de taller.

X

Bloc 5. Ferramentes digitals per al disseny
CE6

Ferramentes i técniques digitals per al disseny
Dibuix vectorial en 2D.
Dibuix assistit per ordinador aplicat a projectes d'art i disseny.
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4. Situacions d'aprenentatge

Les situacions d'aprenentatge pretenen crear contextos significatius perqué alumnat
puga desenvolupar les competéncies especifiques. En aquest apartat es presenten criteris i
principis per a dissenyar aquestes situacions.

Les situacions d'aprenentatge haurien de connectar amb els desafiaments del segle XXI,
per aixo, en el marc de la matéria de Dibuix Técnic aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny
s'utilitzarien referents i temes de transcendéncia vinculats amb els reptes del present com son:
la confianga en el coneixement com a motor del desenvolupament, |'acceptacié i el maneig de la
incertesa, la sostenibilitat i la gestié de residus, la valoracio de la diversitat personal i cultural, la
vida saludable i la resolucié pacifica de conflictes, entre altres.

L'assignatura de Dibuix Técnic Aplicat hauria de treballar, per tant, I'equilibri entre el rigor
técnic i l'expressio plastica o el disseny. Al seu tom, hauria de fomentar els sabers propis del
dibuix tecnic, la reflexid, la creativitat i el criteri estétic, posant en valor el procés com a vehicle
d'aprenentatge i concebent I'error com una oportunitat per a continuar aprenent. Tot aixd
estudiant i entenent el patrimoni com a font de coneixement i com a vincle cultural que fomenta
els valors democratics de la societat i la seua memoria historica.

Cal destacar, per tant, que seria convenient afavorir aquest estudi transcendint les
barreres de I'aula i connectant 'escola amb contextos artistics socials i exteriors, com les rutes
culturals o els museus. La figura d'un coordinador cultural podria facilitar la gesti6 d'aquestes
connexions, que, en definitiva sén un manera de dinamitzar el context tradicional d'aprenentatge
i fomentar la curiositat de Ialumnat per la cultura i els referents artistics.

Per a contribuir a la sostenibilitat, i complir també amb els Objectius de Desenvolupament
Sostenible, caldria reflexionar sobre els materials que s'empraran en les activitats aixi com sobre
limpacte mediambiental que provoquen, per la qual cosa es recomana la utilitzacié de materials
sostenibles i reciclats.

A més, seria recomanable posar en valor la diversitat personal i cultural dins de l'aula,
aprofitant que en les matéries de caracter aplicat no existeix un resultat tnic. Caldria plantejar
enunciats o activitats que permeten a Ialumnat incorporar les seues vivéncies personals per a
integrar 'emoci6 en el procés i establir aixi vincles significatius amb els sabers basics i les
competéncies especifiques.

Com a marc general de les situacions d'aprenentatge, i amb I'objectiu d'atendre la
diversitat d'interessos i necessitats de I'alumnat, s'haurien dincorporar els principis del disseny
universal, per a assegurar la inexisténcia de barreres que impedisquen I'accessibilitat fisica,
cognitiva, sensorial i emocional de I'alumnat i garantir la seua participacié i aprenentatge.

Sthauria de fomentar, al seu tor, una gestié saludable de la incertesa i del control del
procés creatiu i normalitzar que el resultat final puga ser diferent de l'esperat o fins i tot que
patisca transformacions respecte de la idea inicial.

Per tot aixd, seria desitjable que el clima de I'aula propiciara un espai on el sentit
emprenedor, la cooperaci i el pensament critic i divergent foren I'eix vertebrador de 'assignatura,
contribuint al fet que I'alumnat desenvolupe la seua autoestima, la seua autonomia i puga
enfrontar-se amb recursos a situacions presents o futures.
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5. Criteris d'avaluacio

5.1.  Competéncia especifica 1.

Analitzar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit, el disseny i la
cultura visual i audiovisual relacionant els elements geométrics amb el seu origen, funcié i
intencionalitat expressiva i comunicativa, valorant I'experiéncia estética.

Ar curs

2n curs

5.1.1. Identificar formes geométriques
presents en la naturalesa, el disseny i l'entorn
construit, abstraient qualitats d'imatges o
produccions artistiques de diferents &poques i
estis.

511 Descriure composicions
geometriques presents en la naturalesa, el disseny
i Tentom construit, analitzant graficament imatges
o produccions artistiques de diferents &poques i
estis.

5.1.2. Determinar, en diversos entoms,
els principis compositius de proporcio, equilibri,
ritme, moviment i simetria, analitzant el seu
paper en la generaci6 d'idees, imatges i formes.

5.1.2 Localitzar la preséncia de moduls i
patrons geométrics presents en els entorns
natural, artistic i arquitectonic, argumentant a seua
rellevancia estética i artistica.

5.1.3. Investigar la preséncia de formes
geometriques i principis compositius en els
diferents contextos artistics i histdrics, valorant
la diversitat cultural, artistica i estética del
patrimoni

5.1.3 Argumentar la necessitat de I'is de la
geometria en els diferents contextos artistics i
historics, considerant la seua transcendéncia en
els processos de disseny vinculats a la creacio
artistica i el patrimoni.

5.2. Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma algada, esbossos i croquis integrant elements i construccions
geomeétriques, tant en la representacio de la realitat com en I'expressio d'idees, sentiments i
eemocions vinculades a projectes artistics o de disseny.

Ar curs

2n curs

5.2.1. Utilitzar 'esbos i el croquis en el
desenvolupament ~ del  procés  creatiu,
materialitzant pensaments, idees i propostes a
través del dibuix a ma algada.

521. Dibuixar a ma algada obres
artistiques diverses, integrant les construccions
geométriques en l'expressi plastica personal,
amb destresa i precisio.

5.2.2. Experimentar amb el croquis i el
dibuix a ma algada, treballant lexpressio
plastica d'idees, sentiments i emocions.

5 Comunicar idees, sentiments i
emocions mitjangant el dibuix de croquis,
esbossos, anotacions i estudis geométrics a ma
algada.

5.2.3. Reproduir models o referents
mitiangant el dibuix a ma algada | la realitzacié
d'esbossos i croquis, representant amb encert
els principals elements geometrics.

5.2.3. Plasmar les idees desenvolupades
en el croquis, transferint les seues qualitats en
I'execucié tecnica dels projectes artistics o de
disseny individuals o col-lectius.
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5.3. Competéncia especifica 3.

Desenvolupar propostes artistiques i de disseny, individuals o col-lectives, aplicant els
fonaments de la geometria plana i fomentant la ideaci6 grafica.

Ar curs

2n curs

531. Utlizar la terminologia
especifica de I'area comunicant conceptes
relacionats amb la matéria.

5.3.1. Emprar amb domini la terminologia
especifica de l'area comunicant amb rigor els
conceptes relacionats amb la matéria.

5.3.2. Construir formes poligonals,

53.2. Dibuixar amb destresa la

enllagos i corbes técniques, representant els
punts de tangéncia amb neteja i precisio.

aplicant els tracats fonamentals basics: | representacio de formes poligonals, atenent la
mediatriu, bisectriu, paral-lelisme, | neteja i precisio del tragat.
perpendicularitat, entre altres.

533. Reproduir transformacions 533.  Reproduir transformacions
geometriques com a igualtat, simetria, gir i | geométriques com a ligualtat, simetria, gir,
translacié, aplicant les seues possibiltats | translacié i homotécia, aplicant les seues
plastiques en la composicié i generacio de | possibilitats compositives en la  generacio
formes. destructures modulars.

5.34. Resoldre tangéncies basiques, 534. Tragar amb domini tangéncies

basiques, enllagos, corbes técniques i corbes
coniques, atesa la neteja i precisio del tragat.

535. Emprar formes poligonals,
tangéncies basiques i corbes técniques per a
dissenyar propostes grafiques senzilles.

5.35. Dissenyar propostes de disseny
grafic diverses, individuals o col-lectives, aplicant
poligons, tangéncies basiques, corbes técniques i
corbes coniques.

5.4. Competéncia especifica 4.

representacio basics de la geometria descriptiva
funcié de la finalitat del projecte artistic.

Representar objectes, espais i projectes de disseny aplicant els sistemes de

i seleccionant amb criteri el més adequat en

representacio.

Ar curs 2n curs
5.4.1. Identificar el concepte de 5.4.1. Descriure el concepte de projeccid,
projeccio, en els diferents sistemes de | detallant la seua funci6 en els diferents sistemes

de representacio.

5.4.2. Representar objectes senzills
mitjangant el sistema diédric, dibuixant les
seues vistes en sistema europeu.

5.4.2. Seleccionar les vistes minimes
necessaries per a la comprensio i representacio
d'objectes de complexitat diversa en sistema
europeu.

5.4.3. Representar objectes | espais
senzills utiitzant el sistema axonometric:
perspectiva isometrica i cavallera, i el sistema
conic: perspectiva conica frontal i obliqua.

5.4.2. Dibuixar solids polidrics, objectes i
espais complexos que incloguen circumferéncies,
aplicant el sistema axonométric: perspectiva
isométrica i cavallera, i el sistema conic:
perspectiva conica frontal i obliqua.

5.44. Utlizar amb destresa les
perspectives isometrica, cavallera i conica,
frontal i obliqua, en la_representacio de

5 Seleccionar el sistema de
representacié més adequat segons la finalitat dels
projectes artistics o de disseny, distingint les seues
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projectes de disseny, comunicant de manera
clara la seua imatge, forma i dimensi6.

possibilitats grafiques i expressives.

5.5. Competéncia especifica 5.

Aplicar les normes fonamentals UNE i ISO en la representacio, definici6 i documentacio
de projectes grafics i de disseny, valorant la seua funcionalitat i universalitat.

Ar curs

2n curs

55.1. Reconéixer els codis grafics
propis de la normalitzacié diferenciant les
pautes que estableixen les normes UNE i ISO.

5.5.1. Classificar els codis grafics propis de
la normalitzacié, analitzant el seu valor universal
en la interpretacid i definicio de projectes grafics i
de disseny.

5.5.2. Sintetitzar les regles de fitacio,
distingint les pautes i modalitats que
estableixen les normes UNE i ISO.

5.5.2. Utilitzar les normes UNE i 1SO en el
procés de fitacio de peces, incloent en la seua
representacid les seccions i trencaments.

5.5.3. Utilitzar les normes UNE 11SO en
el procés de fitaci6 de peces senzilles, atesa la
neteja i precisié dels diferents tragats.

553. Representar de  manera
normalitzada croquis o projectes, utilitzant les
normes UNE i ISO amb rigor i comunicant de
manera clara les dimensions dels objectes.

5.6. Competéncia especifica 6.

Incorporar eines de dibuix digital en 2D i en 3D en el desenvolupament de propostes
grafiques, individuals o col-lectives, triant la més adequada segons la finalitat del projecte.

Ar curs

2n curs

5.6.1. Distingir les principals eines de
dibuix digital contemporanies, contrastant les
seues possibilitats técniques i expressives.

5. Emprar amb encert les eines de
dibuix digital en 2D i 3D en la realitzacio de
projectes artistics o de disseny, individuals o
col-lectius.

56.2. Experimentar amb les
possibilitats  técniques | expressives que
ofereixen les principals eines de dibuix digital,
practicant diversos estils de representacio.

5.6.2. Seleccionar amb criteri les eines de
dibuix digital segons la finalitat de projecte artistic
o de disseny, diferenciant les seues capacitats
técniques i les seues possibilitats expressives.

5.6.3. Editar obres de referéencia i
creacions artistiques senzilles amb eines de
dibuix digital en 2D i 3D.

5.6.3. Introduir innovacions en les
representacions  de  creacions  artistiques
individuals i col-lectives utilitzant eines de dibuix
digital en 2D i 3D.
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BATXILLERAT. 1r curs. Dibuix Artistic

Tens la llista de la
compra?

Competncies especifiques |
criteris d'avaluacié vinculats.

Competéncia 1a desenvolupar
7. Experimentar amb les técniques
propies del dibui, identificant les
s, mitjans i suports necessaris
ianalitzant el seu possible

mpacte ambiental, per a integrar-
les de manera creativa i
responsable en la realitzaci6 de
produccions grafiques.

Aquesta competéncia especifica es
connecta amb els segaents
descriptors del Perfil de sortida:
STEM1, CD2, CPSAAS, CC1, CC4,
CE1, CCEC4.1, CCECA.2

Criteris d'avaluacié
7.1 Proposar diferents solucions
gréfiques a una mateixa proposta
visual, utlitzant diferents nivells

de iconicitat, identificant s eines,
mitjans i suports necessaris i
justificant raonada i
respectuosament leleccid
realitzada.

7.2 Seleccionar i utilizar amb
destresa les eines, mitjans |
suports més adequats a la
intencid  creativa, emprant els
valors expressius de  técniques
com el clarobscur i el color en una
interpretacio grafica personal de
Ia realitat..

Sabers basics |
- Terminologia  materials del
dibuix.

~Técniques grafiques i plastiques,
seques| humides.

Context
Personal i professional

Activitats de presa de consciéncla

Visualitzacié del videoclip La Lista.
De La Compra. La cang6 comenga
dient “En el mismo folio a lista de la
compray una cancion...” 1si al
mateix foll tenim Ia lista de la
compra un dibuix?

1si feim la nostra lista de la compra
dels materials propis de dibuix
artistic?

Presentacié | consens e la rdbrica
de valoraci6 de les tasques de les
activitats  de les indicacions de
qualitat de les produccions.

Instruccions | material

1.Presentaci6 visual teoria
materials

2.Apunts materials de dibuix artistic
3.Lloc/espai de presentaci6 de les
propostes

4.Lloc/espai expositiu

5.Aula de dibuix (taules taller,
cavallets, piques daigua, ..)

6.Aula dinformatica / programari
de dibuix i pintura digital

7.Material propi de falumnat
segonsa proposta

Descripeié | planificacié de la
tasca o tasques.

1.Presentaci6 visual teoria dels
materials.

2.Apunts materials de dibuix
artistic. Per penjar a la plataforma
digital i que falumnat ho pugui
consultar

3. repte: realitzacié d'unalista de
la compra de materials de dibuix
artistic de manera creativa
4.Format i materials lliures (des d'un
dibuix a un videoclip siles
condicions de faula (dinformatica)
ho permeten

5.Presentacit de la idea, proposta
als companys

6.Creaci6 dequips de treball o
individuals segons les propostes.
acceptadesitriades

7.Realitzacid de “a lista”
8.Presentaci6 al grup classe del
treball final, explicant el repte, les
dificultats trobades, .
9.Presentacié al centre, a xanxes
Socials, exposicid.... dels treballs al
pablic en general

10.Feedback de les respostes del
pablic al treball

11.possibilitats de realitzar canvis
després de les respostes dels
companys  public

Procediments de retroaccié,
revisi6 | supervisié per part del
professorat durant la realitzacié
delatasca

Allarg de la realitzaci6 de les
tasques el professorat Les
propostes dels alumnes son
retornades als grups cooperatius o,
siés el cas, individualment amb les
indicacions de millora en base a la
rGibrica de valoraci6 que ha estat
inicialment consensuada amb ells.
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BATXILLERAT. 1r curs. Dibuix Artistic

Procediment d'avaluacié final,
qualificacié i transferéncia del
coneixement

Lavaluaci6 sera formativa, i es
contemplara fautoavaluacio i la
coavaluacid a través de riibriques.
Savaluara el procés de feinai els
productes finals, aixi com
Fassoliment dels sabers i de les.
competéncies especifiques.
Aquesta situacio d'aprenentatge pot
connectar-se amb aprenentatges
daltres matries.

En concret, és possible realitzar un
full de calcul amb el material de
totes les assignatures artistiques,
cercant pressuposts, despeses que
suposa els materials de dibuix,
valorant el bon ds del material
comunitari de faula.





