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PROPOSTA DIDÀCTICA 
LABORATORI DE CREACIÓ AUDIOVISUAL  1r ESO

1- INTRODUCCIÓ

	Vivim en una societat en què les imatges tenen un protagonisme sense precedents: en els productes que consumim, en la publicitat, en la televisió, en les xarxes socials. Tant el consum com la producció de continguts audiovisuals s'han multiplicat i rebem milers d'impactes visuals diaris que configuren el nostre imaginari, els nostres desitjos i la nostra identitat. Tenint en compte aquesta realitat, des de l'educació formal és necessària una alfabetització visual i audiovisual per a construir discursos i relats alternatius que permeten a l'alumnat llegir i comprendre les imatges que ens envolten, i també crear-ne les seues tenint en compte els codis i les possibilitats expressives del llenguatge audiovisual. D'aquesta manera es garanteix el dret fonamental de la participació en la vida cultural, democratitzant els continguts culturals i fomentant-hi l'accés.

La matèria Laboratori de Creació Audiovisual pretén iniciar l'alumnat en els continguts relatius al llenguatge i a la producció audiovisual des d'una perspectiva predominantment procedimental, que s’ampliaran en la matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual de 2n d’ESO. L'alumnat configurarà el seu imaginari analitzant obres diverses i explorant el patrimoni audiovisual, però també creant les seues propostes innovadores tant individualment com en equips de treball coordinats i amb diferents rols i funcions.

Els llenguatges de creació contemporània es nodreixen de multiplicitat de formats i d’experiències que transcendeixen els límits disciplinaris. Així, el llenguatge audiovisual, a través de diferents canals (cinema, televisió, sèries, publicitat, art contemporani) forma part del teixit artístic i cultural contemporani i, com a tal, requereix espectadors i professionals coneixedors dels codis i de les possibilitats expressives i comunicatives d’aquest.

Tenint en compte que gran part de l'alumnat de 1r d’ESO que cursa la matèria Laboratori de Creació Audiovisual ja és usuari i consumidor de xarxes socials amb continguts visuals i audiovisuals, un dels objectius fonamentals de la matèria és promoure l'ús adequat i responsable d'aquestes eines, així com de les tècniques, recursos i suports de creació audiovisual.

D'aquesta manera, es possibilita la introducció de la competència digital per a l'aprenentatge i el desenvolupament de coneixements sobre processos audiovisuals i artístics, considerant els suports digitals com a eines de treball i expressió, i també com una oportunitat per a acostar aquesta disciplina a l'alumnat.
Amb tot, es promourà la utilització de les TIC en el desenvolupament dels diversos processos creatius, afavorint l'ús de mitjans digitals en les diferents fases de desenvolupament, així com en l'avaluació i l’exposició. Així mateix, es fomentarà el coneixement de la normativa reguladora de protecció de dades de caràcter personal a fi d'evitar situacions de risc i vulnerabilitat de l'alumnat i del professorat, i protegir així els seus drets i llibertats fonamentals.

La matèria Laboratori de Creació Audiovisual contribueix de manera directa a l'adquisició de les competències clau, pel seu caràcter afavoridor de metodologies actives i cooperatives que transformen l'aprenentatge en una experiència significativa i promouen el desenvolupament de la creativitat, i per facilitar d'aquesta manera la consecució dels objectius de l'etapa d'Educació Secundària Obligatòria.

L'ordre de presentació de les competències específiques no s’ha d'entendre com una seqüència ordenada, sinó més aviat com una seqüència formativa que necessita moments d'observació, anàlisi, creació i avaluació al llarg de tot el procés.

Els sabers bàsics seleccionats són aquells que es consideren necessaris per a l'adquisició de les competències específiques i es divideixen en tres blocs fonamentals, i en subblocs dedicats, d'una banda, a l'estudi dels codis bàsics del llenguatge audiovisual i, d’una altra, a la creació i posada en pràctica d’un procés de producció audiovisual.

Finalment, es presenten els criteris d'avaluació, orientats a conéixer el grau d'adquisició de cadascuna de les competències específiques de la matèria.

2- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA 

	D’acord amb el que estableix l’article 7 del Reial decret 217/2022, l’educació secundària obligatòria ha de contribuir a desenvolupar en l’alumnat les capacitats que els permeten:

1. Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte als altres, practicar la tolerància, la cooperació i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se en el diàleg refermant els drets humans com a valors comuns d’una societat plural i preparar-se per a l’exercici de la ciutadania democràtica.

2. Desenvolupar i consolidar hàbits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condició necessària per a una realització eficaç de les tasques de l’aprenentatge i com a mitjà de desenvolupament personal.

3. Valorar i respectar les diferències de gèneres i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen discriminació entre homes i dones.

4. Enfortir les seues capacitats afectives en tots els àmbits de la personalitat i en les seues relacions amb els altres, així com rebutjar la violència, els prejudicis de qualsevol tipus, els comportaments sexistes i resoldre pacíficament els conflictes.

5. Desenvolupar destreses bàsiques en la utilització de les fonts d’informació per a adquirir, amb sentit crític, nous coneixements. Desenvolupar les competències tecnològiques bàsiques i avançar en una reflexió ètica sobre el seu funcionament i utilització.

6. Concebre el coneixement científic com un saber integrat, que s’estructura en diferents disciplines, així com conéixer i aplicar els mètodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de l’experiència.

7. Desenvolupar l’esperit emprenedor i la confiança en si mateix, la participació, el sentit crític, la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

8. Comprendre i expressar amb correcció, oralment i per escrit, en les llengües oficials, el valencià, com a llengua pròpia, i el castellà, com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i l’estudi de la literatura.

9. Comprendre i expressar-se en una o més llengües estrangeres de manera apropiada.

10. Conéixer, valorar i respectar els aspectes bàsics de la cultura i la història pròpies i dels altres, incloses les llengües familiars, així com el patrimoni artístic i cultural, com a mostra del multilingüisme i de la multiculturalitat del món, que també s’ha de valorar i respectar.

11. Conéixer i acceptar el funcionament del seu cos i el dels altres, respectar les diferències, consolidar els hàbits de cura i salut corporals i incorporar l’educació física i la pràctica de l’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensió humana de la sexualitat en tota la seua diversitat.

12. Valorar críticament els hàbits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, l’empatia i el respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, i contribuir a la conservació i millora.

13. Apreciar la creació artística i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artístiques utilitzant diversos mitjans d’expressió i representació.

14. Prendre consciència de les problemàtiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

3- SABERS BÀSICS 

3.1. Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual (CE1, CE2, CE4)

Subbloc 1.1. Imatge fixa i imatge en moviment

- Els elements de la comunicació visual. La imatge en el món actual: funcions. Canals de difusió de continguts audiovisuals. Xarxes socials: imatge i identitat. Publicitat.
- Els orígens de la fotografia. Fotografia analògica i fotografia digital. Gèneres fotogràfics. La fotografia en les manifestacions artístiques contemporànies: procés i producte. Fotomuntatge. Elements d'anàlisi de referents fotogràfics des d'una perspectiva inclusiva.
- Fonaments històrics de les tecnologies del cinema i de les arts audiovisuals. Gèneres cinematogràfics: evolució i característiques. L'audiovisual en les manifestacions artístiques contemporànies: videoart, videoinstal·lació, stop motion i cinema d'animació.
- Propostes interdisciplinàries: música, imatge, moviment.
- Perspectiva de gènere i multicultural en la producció audiovisual.

Subbloc 1.2. Llenguatge audiovisual bàsic

- Elements formals de la imatge: codis temporals, espacials i sonors. Llum, color,
planificació, enquadrament, composició, temps, so i text.
- Formats audiovisuals.
- Patrimoni audiovisual valencià i patrimoni audiovisual universal.

3.2. Bloc 2. Producció audiovisual (CE2, CE3, CE4).

Subbloc 2.1. Planificació

- Fases del projecte audiovisual: preproducció, enregistrament/captura d'imatges,
postproducció.
- Estratègies de pensament creatiu per a idear projectes.
- Distribució inclusiva de rols en la producció audiovisual.
- Pautes d'atenció, escolta activa i responsabilitat.

Subbloc 2.2. Preproducció, producció i postproducció

- El guió literari: idea, argument, escaleta. Narrativa audiovisual. Personatges, diàlegs, seqüència, conflicte.
- El guió tècnic: pla, escena i seqüència.
- Guió gràfic. Storyboard.
- Posada en escena. L'espai: localitzacions i escenografia.
- Mitjans tècnics per a la realització: elements d'enregistrament d'imatge i so, il·luminació i eines digitals per al disseny i la manipulació d'imatges. Muntatge audiovisual.
- Valoració i avaluació de processos i resultats.

Subbloc 2.3. Difusió

- Recursos digitals aplicats a la difusió de projectes audiovisuals.
- El disseny d'elements gràfics comunicatius. Principis de composició i teoria del color. Ús de la tipografia i el text com a base d'informació i element compositiu.
- Teaser i vídeo promocional.
- Normativa vigent en relació amb les llicències d'ús.
- Àmbits d'aplicació i perfils professionals del sector audiovisual.

4- COMPETÈNCIES CLAU

Les competències clau que es recullen en el Perfil d'eixida són l'adaptació al sistema educatiu espanyol de les competències clau establides en la citada recomanació del Consell de la Unió Europea. Aquesta adaptació respon a la necessitat de vincular aquestes competències amb els reptes i desafiaments del segle XXI, amb els principis i fins del sistema educatiu establits en la LOE i amb el context escolar, ja que la Recomanació es refereix a l'aprenentatge permanent que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que el Perfil remet a un moment precís i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de l'alumnat: l'etapa de l'ensenyament bàsic.

Amb caràcter general, ha d'entendre's que la consecució de les competències i els objectius previstos en la LOMLOE per a les diferents etapes educatives està vinculada a l'adquisició i al desenvolupament de les competències clau recollides en aquest Perfil d'eixida, i que són les següents:

– Competència en comunicació lingüística.
– Competència plurilingüe.
– Competència matemàtica i competència en ciència, tecnologia i enginyeria.
– Competència digital.
– Competència personal, social i d'aprendre a aprendre.
– Competència ciutadana.
– Competència emprenedora.
– Competència en consciència i expressió culturals.

La transversalitat és una condició inherent al Perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges contribuïen a la seua consecució. De la mateixa manera, l'adquisició de cadascuna de les competències clau contribueix a l'adquisició de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni pot establir-se una correspondència exclusiva amb una única àrea, àmbit o matèria, sinó que totes es concreten en els aprenentatges de les diferents àrees, àmbits o matèries i, al seu torn, s'adquireixen i desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt d'aquestes.

Les competències clau més profundament assolides en l’àrea d’Educació, Plàsica, Visual i Audiovisual són:

Competència en comunicació lingüística (CCL)

La competència en comunicació lingüística suposa interactuar de manera oral, escrita, signada o multimodal de manera coherent i adequada en diferents àmbits i contextos i amb diferents propòsits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements, destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar críticament missatges orals, escrits, signats o multimodals evitant els riscos de manipulació i desinformació, així com comunicar-se eficaçment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ètica i respectuosa.

La competència en comunicació lingüística constitueix la base per al pensament propi i per a la construcció del coneixement en tots els àmbits del saber. Per això, el seu desenvolupament està vinculat a la reflexió explícita sobre el funcionament de la llengua en els gèneres discursius específics de cada àrea de coneixement, així com als usos de l'oralitat, l'escriptura o la signació per a pensar i per a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensió estètica del llenguatge i gaudir de la cultura literària.

Competència plurilingüe (CP)

La competència plurilingüe implica utilitzar diferents llengües, orals o signades, de manera apropiada i eficaç per a l'aprenentatge i la comunicació. Aquesta competència suposa reconèixer i respectar els perfils lingüístics individuals i aprofitar les experiències pròpies per a desenvolupar estratègies que permeten mediar i fer transferències entre llengües, incloses les clàssiques, i, en el seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llengües familiars i en les llengües oficials. Integra, així mateix, dimensions històriques i interculturals orientades a conèixer, valorar i respectar la diversitat lingüística i cultural de la societat amb l'objectiu de fomentar la convivència democràtica.

Competència digital (CD)

La competència digital implica l'ús segur, saludable, sostenible, crític i responsable de les tecnologies digitals per a l'aprenentatge, per al treball i per a la participació en la societat, així com la interacció amb aquestes.
Inclou l'alfabetització en informació i dades, la comunicació i la col·laboració, l'educació mediàtica, la creació de continguts digitals (inclosa la programació), la seguretat (inclòs el benestar digital i les competències relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital, la privacitat, la propietat intel·lectual, la resolució de problemes i el pensament computacional i crític.

Competència personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

La competència personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un mateix per a autoconeixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el temps i la informació eficaçment; col·laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la resiliència; i gestionar l'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la incertesa i a la complexitat; adaptar-se als canvis; aprendre a gestionar els processos metacognitius; identificar conductes contràries a la convivència i desenvolupar estratègies per a abordar-les; contribuir al benestar físic, mental i emocional propi i de les altres persones, dones-atropellant habilitats per a cuidar-se a si mateix i als qui ho envolten a través de la corresponsabilitat; ser capaç de portar una vida orientada al futur; així com expressar empatia i abordar els conflictes en un context integrador i de suport.

Competència ciutadana (CC)

La competència ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania responsable i participar plenament en la vida social i cívica, basant-se en la comprensió dels conceptes i les estructures socials, econòmiques, jurídiques i polítiques, així com en el coneixement dels esdeveniments mundials i el compromís actiu amb la sostenibilitat i l'assoliment d'una ciutadania mundial. Inclou l'alfabetització cívica, l'adopció conscient dels valors propis d'una cultura democràtica fundada en el respecte als drets humans, la reflexió crítica sobre els grans problemes ètics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible plantejats en l'Agenda 2030.

Competència emprenedora (CE)

La competència emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre oportunitats i idees, utilitzant els coneixements específics necessaris per a generar resultats de valor per a altres persones. Aporta estratègies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar l'entorn, i crear i replantejar idees utilitzant la imaginació, la creativitat, el pensament estratègic i la reflexió ètica, crítica i constructiva dins dels processos creatius i d'innovació; i despertar la disposició a aprendre, a arriscar i a afrontar la incertesa. Així mateix, implica prendre decisions basades en la informació i el coneixement i col·laborar de manera àgil amb altres persones, amb motivació, empatia i habilitats de comunicació i de negociació, per a portar les idees plantejades a l'acció mitjançant la planificació i gestió de projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Competència en consciència i expressió culturals (CCEC)

La competència en consciència i expressió culturals suposa comprendre i respectar la manera en què les idees, les opinions, els sentiments i les emocions s'expressen i es comuniquen de manera creativa en diferents cultures i per mitjà d'una àmplia gamma de manifestacions artístiques i culturals. Implica també un compromís amb la comprensió, el desenvolupament i l'expressió de les idees pròpies i del sentit del lloc que s'ocupa o del paper que s'exerceix en la societat. Així mateix, requereix la comprensió de la pròpia identitat en evolució i del patrimoni cultural en un món caracteritzat per la diversitat, així com la presa de consciència que l'art i altres manifestacions culturals poden suposar una manera de mirar el món i de donar-li forma.

5- COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES

5.1. Competència específica 1.

Explorar propostes audiovisuals des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els seus elements formals i comunicatius bàsics, i valorant la importància de la diversitat cultural.

5.1.1. Descripció de la competència.

En els processos creatius és fonamental partir de referents significatius que enriquisquen l'imaginari de l'alumnat i amplien el seu repertori de recursos expressius, aportant exemples de resolució creativa a diferents desafiaments i possibilitant la connexió d'intencions, temàtiques, resolucions tècniques i estètiques. Per això és important el coneixement de referències audiovisuals, així com el seu potencial comunicatiu i expressiu en l'actualitat.

L'exploració i l'anàlisi són necessàries per a poder interpretar els codis de les imatges i la influència que exerceixen sobre nosaltres, i així poder dilucidar el poder dels mitjans de comunicació en la societat, entenent l'afectació que suposa en les pautes de conducta, així com els valors i contravalors que promouen, fins i tot en la generació d'ideologies.

Els exemples explorats haurien de ser diversos i afavorir una anàlisi de la cultura visual i audiovisual des d'una perspectiva inclusiva, tolerant, que qüestione els estereotips i les discriminacions existents en les imatges i el seu poder de fascinació, de manera que l'alumnat puga prendre decisions informades en les seues creacions futures. Practicar l'anàlisi de creacions fotogràfiques, fílmiques, vídeos publicitaris, peces radiofòniques o qualsevol altre tipus de producció audiovisual implica convertir l'alumnat en usuari conscient, ja que la representació subjectiva de la realitat mai és la realitat mateixa.

Per tant, reconèixer les característiques formals i comunicatives d'aquests referents audiovisuals o artístics ajudaria a distingir els aspectes socials que travessen aquestes obres i valorar quin és el seu impacte social, especialment en la construcció de la identitat.

Per això, mitjançant aquesta competència, l'alumnat hauria d'enriquir el seu bagatge cultural, reconeixent la comunicació audiovisual com una font d'expressió i de generació d'idees, sentiments i emocions d'altres autories, que es promou i difon a través dels mitjans i canals de comunicació, incloses les xarxes socials, reconeixent també la presència i l’impacte que tenen en la societat, i ajudant a la construcció d'una identitat digital més respectuosa i conscient.

5.2. Competència específica 2.

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tècniques i eines, i aplicant els codis bàsics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissió d'idees, sentiments i emocions.

5.2.1. Descripció de la competència.

A través d'aquesta competència, l'alumnat coneix diferents elements, formats, processos, tècniques i suports per a l'elaboració de creacions audiovisuals, explorant tant possibilitats analògiques com digitals i experimentals.

La creació requereix planificació i la capacitat de reconduir la seqüència creativa sobre la base d'una avaluació contínua del procés. L'alumnat hauria d'intentar transmetre interessos afectius, cognitius, socials i culturals, així com la seua percepció de la realitat.

Amb eixa finalitat, es partirà del propi autoconeixement i dels referents audiovisuals analitzats amb anterioritat per a experimentar amb les seues propietats com a estímul per al procés de creació de les obres pròpies i, d'aquesta manera, poder aplicar els diferents codis del llenguatge audiovisual, segons les intencions comunicatives en les peces.

Aquesta competència posa l'èmfasi en els fonaments de la sintaxi visual i audiovisual, de manera que possibilite a l'alumnat ampliar el seu repertori de recursos tècnics i expressius, així com el seu bagatge cultural i artístic.

5.3. Competència específica 3.

Participar de totes les fases del procés de producció audiovisual col·lectiu assumint diferents rols amb autoexigència i compromís, proporcionant solucions als diferents reptes i respectant les aportacions de la resta de participants.

5.3.1. Descripció de la competència.

Aquesta competència al·ludeix a la importància no sols de la qualitat del producte final sinó també del procés de treball en els projectes de creació audiovisual (preproducció, producció i postproducció), així com a l'execució de la planificació com a estratègia fonamental per a elaborar-lo.

Així mateix, és important destacar que participar en un procés de treball col·lectiu implica sempre assumir diferents rols i funcions amb responsabilitat i compromís en nom d'un objectiu comú.

A través d'aquesta competència, en finalitzar el curs, l'alumnat hauria de ser capaç d'argumentar les decisions preses en qualsevol projecte, i interpretar, a més, que la creació artística és conseqüència d'un mètode ordenat de treball, en el qual les fases d'ideació, experimentació i desenvolupament són objectivables i defineixen el resultat final de l'obra.

A més, aquesta competència requereix una actitud oberta en l'avaluació contínua del projecte, de manera que puguen detectar-se possibles millores i reconduir, quan siga necessari, el procés de treball.

Amb aquesta competència hauria d’afavorir-se en l'alumnat l'habilitat per a argumentar sobre les idees proposades, reflexionar i analitzar durant tot el procés, així com l'actitud oberta, participativa i democràtica.

5.4. Competència específica 4.

Compartir les propostes audiovisuals individuals i col·lectives a través de diferents canals i mitjans, utilitzant la terminologia pròpia de l'àrea i promovent la participació en la vida cultural del centre educatiu.

5.4.1. Descripció de la competència.

L'exposició de les propostes audiovisuals, dins i fora del centre educatiu, permet a l'alumnat la interacció i retroalimentació amb l'espectador, el promotor del projecte o la comunitat educativa, la qual cosa dota de sentit i finalitat l'obra i crea un impacte social que contribuïx a la seua capacitat de transformació.

A través d'aquesta competència específica, es fomentarà també el respecte i l'escolta activa de les propostes dels altres, així com la gestió de les crítiques constructives. Per a poder defensar les pròpies idees de manera assertiva, també es facilitaran moments de comunicació a l'aula que requerisquen l’ús de la terminologia específica de la matèria, així com un ús correcte i inclusiu del llenguatge.

Aquesta competència al·ludeix a la importància de la visibilització dels projectes escolars en la comunitat educativa i en la societat. La participació ciutadana, la relació del context educatiu amb altres institucions potenciarien l'aplicació directa dels coneixements de l'alumnat, la seua funció social, i afavorirà la seua motivació per a la conservació de l'entorn i la rellevància del treball realitzat.

La importància de la divulgació dels projectes dins i fora de la comunitat educativa és un punt crucial en el desenvolupament de projectes en qualsevol àmbit, que ajuda a formar l'alumnat en la gestió de recursos físics i digitals com a mitjans de difusió, aplicant i respectant la normativa vigent en relació a drets d'autoria i usos lícits dels recursos, i tenint en compte les possibilitats del context educatiu.

6- SITUACIONS D’APRENENTATGE. 

L'entorn pedagògic en què es desenvolupa l'alumnat és molt important per a poder implementar totes les dimensions de la pràctica en el Laboratori de Creació Audiovisual.

La matèria ha de permetre la construcció de coneixements integradors basats en un aprenentatge essencialment procedimental, fonamentat en la investigació i l’experimentació personal i prestant especial atenció a les actituds i els valors que comporten aquests aprenentatges, amb la introducció necessària de continguts teòrics.

El Laboratori de Creació Audiovisual ha de ser una aula oberta a accions i intercanvis diversos en un clima de respecte i confiança. Hauria de proporcionar a l’alumnat un entorn en el qual es puguen sentir lliures de mostrar iniciatives, assumir riscos i ser creatius, parlar, debatre i reflexionar sobre temàtiques diverses i sobre els mateixos mitjans, i contribuir així a una alfabetització mediàtica.

La creació ha de ser entesa com un diàleg entre la pràctica, l'acció, la reflexió, l'experiència, la teoria i l'enriquiment cultural que el coneixement del llenguatge i la comunicació audiovisual comporten.

S'haurien d'establir espais d'aprenentatge adaptats als requisits d'exploració per a l'anàlisi, creació i difusió de produccions audiovisuals, amb recursos tècnics, documentals i artístics de qualitat per a estimular la creativitat dels estudiants i les estudiantes, proporcionar elements per a la reflexió i enriquir el seu coneixement del món audiovisual.

Per a la pràctica en el laboratori, caldrà usar una varietat d'estímuls per a la creació adequats	a l'edat, així com una diversitat de recursos per a la realització pràctica d'allò dissenyat.

Les situacions d'aprenentatge s'haurien d'ampliar, en la mesura de les possibilitats, fora de l'aula. Cal atendre no sols les possibilitats que el mateix centre aporta a l'experimentació audiovisual sinó totes aquelles oportunitats de viure esdeveniments relacionats amb les arts audiovisuals de l'entorn més o menys pròxim que enriquisquen les investigacions a l'aula. Si es potencia, a més, amb visites a llocs culturals, trobades amb artistes i participació activa en la vida cultural de l'escola i de la comunitat, l’alumnat serà estimulat per a desenvolupar les seues facultats crítiques i estètiques.

El professorat té un paper determinant per a ajudar l’alumnat a implicar-se personalment en el procés de creació audiovisual, a fer-lo conscient de la importància de ser receptiu a les pròpies sensacions, impressions, emocions i sentiments, a integrar les seues experiències i desenvolupar les seues necessitats físiques, cognitives i socials particulars. El professorat haurà d'assumir, quan calga, la funció de facilitador en el foment de la reflexió i de l'intercanvi d'idees.

El disseny de situacions d'aprenentatge inclou una bona selecció de obres i fragments audiovisuals per part del docent. Aquest és un element fonamental del qual depén la possibilitat no sols de treballar amb rigor i precisió sobre un objectiu limitat i manejable, sinó de fer fàcilment accessible la lectura proposada i contribuir així a l'alfabetització mediàtica, és a dir, al coneixement del llenguatge audiovisual tant pel que fa a la comprensió com a l'expressió.

El professorat de Laboratori de Creació Audiovisual hauria de fer el paper de “mediador cultural”, capaç de comunicar la passió per les arts i establir vincles entre el passat i el present o entre les diferents formes artístiques, mantindre's al dia i compartir aquest coneixement amb l'alumnat, i animar l’alumnat a interessar-se per les obres artístiques i els seus contextos històrics i abordar els estímuls per a la creació i la valoració amb una mentalitat oberta.

Per a dissenyar situacions significatives d'aprenentatge, caldria inspirar-se en els interessos, referents culturals i altres matèries de l'interés dels estudiants i permetre establir vincles amb les àmplies àrees d'aprenentatge.

Les situacions d’aprenentatge han de ser adequades per a una instrucció diferenciada i permetre explorar una gamma d'experiències tan àmplia com siga possible.

S’han d'incloure tasques que reflectisquen les capacitats de l'alumnat, que involucren tots els aspectes de les competències i mobilitzen recursos diversos, que deixen marge per a determinar els passos de la seua progressió artística i que permeten seleccionar les estratègies adequades.

Les situacions d'aprenentatge tindran sentit quan desperten l'interés i el compromís de l'alumnat, estimulen el seu pensament, l’animen a prendre iniciatives segons les seues preferències i capacitats, i el conviden a implicar-se en el desenvolupament concret de projectes o activitats artístiques riques i estimulants.

Ja siga en situacions de creació, interpretació o d’ apreciació, els estudiants i les estudiantes han d'experimentar els avantatges del treball en equip. Considerar el grup com a primer públic, a més, hauria d'ajudar-los a progressar en el treball creatiu i en el seu rendiment. El contacte amb una visió externa a la seua i la incursió en l'univers creatiu d'una altra persona els ajuda a explorar altres maneres d'expressar-se mitjançant l'audiovisual.

Les situacions d'aprenentatge d'aquesta matèria han de permetre que es vincule especialment a les altres assignatures d'arts i d’expressió, fonamentalment a l'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, però també a la Literatura, a la Música o a l'Educació Física, especialment vinculades en tots els moments i aspectes de la creació i de la realització, i a totes les altres àrees temàtiques.

Han de fomentar l'adquisició d'actituds essencials per al desenvolupament artístic, induir a l'ús dels recursos presentats com a continguts del programa, implicar referents culturals i fomentar les eines de reflexió.

Amb l'objectiu d'atendre la diversitat i les necessitats de l'alumnat, s'incorporaran els principis del disseny universal d'aprenentatge, assegurant-nos que no hi ha barreres que impedisquen l'accessibilitat física, cognitiva, sensorial i emocional, per a garantir la participació i l'aprenentatge.

Totes les activitats generades en les situacions d'aprenentatge han de garantir la convivència i els valors democràtics, i promocionar, a més, la participació activa en el centre i fora d'aquest, donant a conèixer el treball d'aula des d'una perspectiva sostenible i contribuint a la consecució dels reptes i desafiaments del segle XXI.

Finalment, han de permetre al professorat observar el desenvolupament de les competències de l'alumnat mitjançant els criteris d'avaluació.

Una situació d’aprenentatge és:
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7- TEMPORALITZACIÓ

	El laboratori de Creació Audiovisual té una casuística especial al ser una matèria tremendament creativa i que abarca múltiples llenguatges. Açò implica que, una vegada s’hagen assolit els sabers més bàsics els diferents blocs sofriran una continua interconnexió.

	La temporalització prevista inicialment és la següent:

3.1. Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual (CE1, CE2, CE4)

Subbloc 1.1. Imatge fixa i imatge en moviment

- Els elements de la comunicació visual. La imatge en el món actual: funcions. Canals de difusió de continguts audiovisuals. Xarxes socials: imatge i identitat. Publicitat. (1ª i 2ª setmana del 1r trimestre)
- Els orígens de la fotografia. Fotografia analògica i fotografia digital. Gèneres fotogràfics. La fotografia en les manifestacions artístiques contemporànies: procés i producte. Fotomuntatge. Elements d'anàlisi de referents fotogràfics des d'una perspectiva inclusiva. (3ª i 4ª setmana del 1r trimestre)
- Fonaments històrics de les tecnologies del cinema i de les arts audiovisuals. Gèneres cinematogràfics: evolució i característiques. L'audiovisual en les manifestacions artístiques contemporànies: videoart, videoinstal·lació, stop motion i cinema d'animació. (5ª, 6ª, 7ª i 8ª setmana del 1r trimestre)
- Propostes interdisciplinàries: música, imatge, moviment. (últimes setmanes del 1r, 2n i 3r trimestre) 
- Perspectiva de gènere i multicultural en la producció audiovisual. (5ª setmana del 1r trimestre, 13ª del 2n i del 3r trimestre)

Subbloc 1.2. Llenguatge audiovisual bàsic

- Elements formals de la imatge: codis temporals, espacials i sonors. Llum, color,
planificació, enquadrament, composició, temps, so i text. (9ª setmana del 1r trimestre) 

- Formats audiovisuals. (primeres setmanes del 1r, 2n i 3r trimestre)
- Patrimoni audiovisual valencià i patrimoni audiovisual universal. (10ª, 11ª i 12ª del 1r trimestre)

3.2. Bloc 2. Producció audiovisual (CE2, CE3, CE4).

Subbloc 2.1. Planificació

- Fases del projecte audiovisual: preproducció, enregistrament/captura d'imatges,
postproducció.  (1ª i 2ª setmana del 2n trimestre)
- Estratègies de pensament creatiu per a idear projectes. (3ª setmana del 2n trimestre)
- Distribució inclusiva de rols en la producció audiovisual. (2n i 3r trimestre)
- Pautes d'atenció, escolta activa i responsabilitat. (2n i 3r trimestre)

Subbloc 2.2. Preproducció, producció i postproducció

- El guió literari: idea, argument, escaleta. Narrativa audiovisual. Personatges, diàlegs, seqüència, conflicte. (4ª setmana del 2n trimestre)
- El guió tècnic: pla, escena i seqüència. (5ª setmana del 2n trimestre)
- Guió gràfic. Storyboard. (6ª setmana del 2n trimestre)
- Posada en escena. L'espai: localitzacions i escenografia. (7ª i 8ª setmana del 2n trimestre)
- Mitjans tècnics per a la realització: elements d'enregistrament d'imatge i so, il·luminació i eines digitals per al disseny i la manipulació d'imatges. Muntatge audiovisual. (9ª i 10ª setmana del 2n trimestre)
- Valoració i avaluació de processos i resultats. (11ª i 12ªª setmana del 2n trimestre i del 3r trimestre)

Subbloc 2.3. Difusió

- Recursos digitals aplicats a la difusió de projectes audiovisuals. (últimes setmanes del 1r, 2n i 3r trimestre)
- El disseny d'elements gràfics comunicatius. Principis de composició i teoria del color. Ús de la tipografia i el text com a base d'informació i element compositiu. (1rs setmanes del 1r trimestre)
- Teaser i vídeo promocional. (10ª, 11ª, 12ª i 13ª setmanes del 3r trimestre)
- Normativa vigent en relació amb les llicències d'ús. (2a setmana del 1r trimestre)
- Àmbits d'aplicació i perfils professionals del sector audiovisual.(1r, 2n i 3r trimestre)

8- AVALUACIÓ

8.1. CRITERIS D’AVALUACIÓ 

8.1.1. Competència específica 1

Explorar propostes audiovisuals diverses des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els elements formals i comunicatius bàsics, i valorant la importància de la diversitat cultural.

Criteri d’avaluació 1.1
Reconéixer la funció del llenguatge audiovisual com a mitjà d'expressió i comunicació contemporani, observant-lo en diferents manifestacions culturals i artístiques.

Criteri d’avaluació 1.2

Analitzar diferents propostes audiovisuals reconeixent les seues característiques formals i comunicatives a través dels codis i formats propis del llenguatge audiovisual.

Criteri d’avaluació 1.3

Distingir els aspectes ètics de les diferents produccions audiovisuals apreciant aquelles pràctiques culturals que inclouen la diversitat i la inclusivitat com a valors fonamentals.

Criteri d’avaluació 1.4

Valorar la comunicació audiovisual com a forma expressiva i estètica i com a referent cultural i identitari, i reconéixer, a través de diferents canals i mitjans, la seua presència i el seu impacte social.

8.1.2. Competència específica 2

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tècniques i eines, i aplicant els codis bàsics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissió d'idees, sentiments i emocions.

Criteri d’avaluació 2.1

Utilitzar els referents audiovisuals percebuts com a estímul per a les pròpies produccions, incorporant les seues característiques formals i comunicatives al propi repertori de recursos expressius.

Criteri d’avaluació 2.2

Explorar formats, tècniques i eines diverses de creació audiovisual, des del punt de vista de la sostenibilitat i explicant la intencionalitat comunicativa de les diferents propostes.

Criteri d’avaluació 2.3

Emprar recursos digitals bàsics de producció audiovisual adequant-se als objectius de les diferents propostes i respectant la normativa vigent.
Criteri d’avaluació 2.4.

Crear propostes audiovisuals senzilles transmetent diferents idees, sentiments i emocions, tenint en compte el respecte a la diversitat i des d'un punt de vista inclusiu i innovador.

8.1. 3. Competència específica 3

Participar de totes les fases del procés de producció audiovisual col·lectiu, assumint diferents rols amb autoexigència i compromís, aportant solucions argumentades als diferents reptes, i respectant i integrant les aportacions de la resta de participants.

Criteri d’avaluació 3.1

Planificar les fases de preproducció, producció i postproducció de propostes audiovisuals senzilles, individuals o col·lectives, distribuint els rols de manera inclusiva.

Criteri d’avaluació 3.2

Assumir diferents rols de manera responsable, activa i participativa, d'acord amb els objectius de les diferents funcions a exercir.

Criteri d’avaluació 3.3

Avaluar el procés de creació, expressant opinions i aportant propostes de millora de manera assertiva i constructiva.

8.1.4. Competència específica 4

Compartir les propostes audiovisuals individuals i col·lectives, a través de diferents canals i mitjans, emprant la terminologia pròpia de l'àrea i promovent la participació en la vida cultural del centre educatiu.

Criteri d’avaluació 4.1

Difondre les produccions audiovisuals realitzades des d'una perspectiva inclusiva i explorar els diferents mitjans i canals per adaptar-los a les característiques del projecte i de l'usuari final.

Criteri d’avaluació 4.2

Conéixer la normativa vigent relativa a llicències d'ús i a protecció de la propietat intel·lectual i aplicar-la en la difusió de projectes creatius propis.

Criteri d’avaluació 4.3

Promoure la creació de propostes audiovisuals que afecten positivament el context educatiu i fomentar la participació de l'alumnat en la vida cultural del centre.

Criteri d’avaluació 4.4

Emprar adequadament la terminologia específica del llenguatge audiovisual, tant en l'apreciació de referents com en el procés de creació propi, fent servir un llenguatge inclusiu i una actitud respectuosa i proactiva.

8.2. INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ

Una veritat fonamental en l'eficàcia de l'ensenyament és que les estratègies d'avaluació han d'ajudar al professorat a determinar el tipus d'ensenyament més apropiat, a més d'avaluar el progrés dels seus alumnes. 

Hi ha instruments que ajuden més a l'aspecte d'autoregulació de l'aprenentatge, mentre que d'altres són més propis de la funció certificadora o quantitativa. En aquest apartat tractarem alguns dels instruments que ajuden l'autoregulació, i que potser poden estar poc emprats en detriments de les proves i dels que tots coneixem. 

•Diaris de classe, serveixen perquè l’alumnat expresse el que creu que ha après i també les seves dificultats. L’anàlisi del que diu permet al professorat identificar si reconeix l’objectiu del treball realitzat i quins són els obstacles a superar. Moltes vegades serà més important regular aquestes percepcions que no pas els resultats de l’activitat en si. Identificar els obstacles i els errors i trobar camins per superar-los requereix temps per a l’autoreflexió, però aquest temps és el més útil perquè realment hi hagi aprenentatge i, en canvi, no hi ha temps més perdut que ensenyar quelcom sense que la majoria de l’alumnat corregeixca les seves dificultats. De vegades es creu que això perjudica els estudiants que ja fan força bé les activitats des de l’inici, però s’ha comprovat que també elles i ells milloren, sempre que el contingut treballat sigui significatiu i s’estimule a aplicar-lo en la realització d’activitats complementàries més complexes. 
•Informe Personal o KPSI (Knowledge and Prior Study Inventory, els qüestionaris per recollir els coneixements previs i la posterior reflexió sobre el que necessitem aprendre per respondre les qüestions; la visualització dels conceptes-clau de primer nivell a través de mapes conceptuals, que s’aniran completant a mesura que se n’aprenen de nous; o, senzillament, converses en gran grup, sempre que es promogui que tot l’alumnat verbalitze les pròpies representacions i les pugui regular. No cal dir que serà necessari aprendre a plantejar-se “bons” objectius i “bones” preguntes, ja que sovint es formulen els que tenen un caire més reproductiu (“saber què és”, o “què és”?). Fins i tot, quan es treballa per projectes, no sempre es plantegen bones preguntes; a vegades, les tasques proposades només comporten recollir informacions i no tant construir coneixements. No és fàcil que l’alumnat plantege objectius/preguntes productives, que comportin relacionar, deduir, com : Què farem? Per què ho farem? Com ens hem d’organitzar per fer-ho? Què haurem de produir i per què? 

•El portafoli o la carpeta d’aprenentatge que permet recollir les diferents activitats que fa l’alumnat al llarg de l’aprenentatge d’un tema, els seus objectius i les reflexions sobre el que encara no sap prou bé, què farà per revisar els errors i què va millorant a mesura que avança en el coneixement. Inclou també els resultats de les activitats d’avaluació amb finalitat qualificadora i a partir de totes les dades recollides es dedueix la qualificació final que acredita els aprenentatges, que té la qualitat de ser molt transparent per a l’alumnat. És idoni que inclogui la seva visió inicial dels objectius del treball a realitzar, bases d’orientació que explicitin l’anticipació de l’acció (què hauran de fer o pensar per realitzar un determinat tipus de tasques), mapes conceptuals que organitzin les relacions entre els principals conceptes, i contractes o altres instruments que explicitin la seva representació dels criteris d’avaluació. Pot incloure també els esborranys i les versions finals d’un treball, per evidenciar els canvis,i fer referència a descobriments, preocupacions, recursos utilitzats, bibliografia consultada, fotografies, coavaluacions, és a dir, tot allò que pugui constituir una “biografia” del treball realitzat. També és normal que inclogue una activitat d’avaluació final i l’autoreflexió sobre els resultats. S’incidirà especialment a demanar a l’alumnat que reconegue què ha après i quines dificultats té. Els continguts de la carpeta es poden pactar entre professorat i alumnat. És convenient que cada alumne/a pugui seleccionar algun dels treballs que inclourà la carpeta i que cregui que reflecteix bé el que està aprenent o ha après. La carpeta final ha d’estar ben organitzada i ha de tenir índex. 

•Rúbrica,ja fa temps que s’utilitza, per a l’(auto)avaluació de les webquests. Una rúbrica és una matriu que explicita, d’una banda, els criteris de realització relacionats amb l’avaluació d’una competència (o de components de diferents competències) i, de l’altra, els criteris de resultats corresponents als diferents nivells d’assoliment, concretats en indicadors relacionats específicament amb la tasca d’avaluació. 

•Graelles d'Observació ja siguin utilitzades a nivell personal, pel propi alumnat entre ells, o pel mateix professorat. 

•Experiments, creativitat i originalitat.

•Debats.

 •Valoració de treballs pràctics.

 •Anàlisis de casos de la realitat circundant.

•Exposicions, murals didàctics, projectes. 

•Autoavaluació: l'alumnat necessita avaluar per comprendre el propòsit general de tot allò que està fent. No és negatiu que també s’adonen de la diferència entre uns i altres, i que dins un mateix grup poden haver-hi diferents intencions. De fet, han de poder avaluar les dificultats amb les que es troben, i així situar-se a la xarxa social, i aprendre amb lògica. L’autoavaluació i l’avaluació entre iguals són eines molt útils. 

Mitjançant l'agenda de l'alumnat es pot anar constatant els progressos al llarg de l'avaluació formativa.

8.3. CRITERIS DE QUALIFICACIÓ

En l’article 37 “Dret de l’alumnat a una avaluació objectiva” del DECRET 107/2022, en el seu segon punt s’estableix que:

“A l’inici de cada curs escolar, la direcció del centre ha de garantir la difusió dels criteris d’avaluació i promoció establerts en la concreció curricular fixada pel centre. Igualment, cada professor o professora ha d’informar l’alumnat i les famílies o els representats legals, sobre el contingut de la programació d’aula, els plans de reforç i els criteris de qualificació.”

En aquest apartat de la proposta didàctica marquem els criteris de qualificació següents:

1)  Els percentatges per a aquest curs 2022-2023 són: 
70% treballs pràctics 
30% actitud
2)  En 1r no es realitzaran exàmens al ser matèria optativa.
3) Respecte l’ assistència:
· L'assistència i la puntualitat són obligatòries.
· El 20% de faltes no justificades suposarà tramitar l’abandonament d’assignatura.
4) Respecte als materials personals:
· L’alumnat durà sempre a classe els estris necessaris per a treballar i tindrà cura d'ells.
· En cas contrari freqüent es notificarà a la família i, s'avaluarà com a actitud negativa. 
· L’alumnat es responsabilitza dels seus treballs una vegada estan corregits i retornats.
· Es poden demanar els treballs en qualsevol moment del curs.
5) Respecte la entrega de treballs:
· La data d’entrega és fixa.
· Fora de plaç la nota quedarà menguada un 50%.
· Una vegada arribada la fi del trimestre, si falten treballs per entregar aquests computaran com a 0.
· Si la nota procedimental global del trimestre no ix aprovat en un 5 caldrà fer una recuperació al següent trimestre. La recuperació consistirà en una nova entrega de treballs no aprovats o no realitzats.
·  En 1r suposarà el 70% de la qualificació.
6) En quant a l'actitud es considerarà:
· El comportament a l’aula i la implicació en l’assignatura.
· L’ ús, i cura dels materials personals i dels companys. Així com de les instal.lacions.
· El manteniment de l’aula.
· L’entrega d'allò demanat (material, deures, treballs, etc.) en plaç.
·  En 1r suposarà el 30% de la qualificació.
7) Els resultats de l’avaluació s’han d’expressar en els termes «insuficient (IN)», per a les qualificacions negatives; «suficient (SU)», «bé (BE)», «notable (NT)» o «excel·lent (EX)», per a les qualificacions positives.
8) Una qualificació negativa implica fer una recuperació al següent trimestre  consistent en una nova entrega de treballs no aprovats o no realitzats.



9- ATENCIÓ A LA DIVERSITAT

Els centres, en l’exercici de la seua autonomia, han d’adoptar les mesures d’atenció a la diversitat adients, tant organitzatives com curriculars, d’acord amb els nivells de resposta per a la inclusió que s’estableixen en el sistema educatiu valencià.

El Laboratori de Creació Audiovisual ubicat en el 1r curs no pertany a programes de diversificació curricular (PDC) ni Programa d’aula compartida (PAC), de manera que l’atenció a la diversitat s’acopla fonamentalment en estratègies d’aula, no excloent altres alternatives proporcionades pel centre dintre la seua autonomia.

Per exemple, el centre pot incorporar en el seu Projecte educatiu experimentacions, innovacions pedagògiques, programes educatius, línies de treball, formes d’organització, normes de convivència i ampliació del calendari escolar o de l’horari lectiu de matèries o àmbits, en el marc de la normativa vigent, inclosa la laboral, sense que en cap cas supose discriminació de cap tipus, ni s’imposen aportacions a les famílies o els tutors legals.

Així doncs, una vegada iniciat el curs, el professorat de Laboratori de Creació Audiovisual considerarà les circumstàncies particulars del seu alumnat i els diferents ritmes d’aprenentatge amb la finalitat de poder adquirir les competències per part del seu alumnat des de diferents vessants i totes vàlides.

Per a tal fi serà fonamental l'atenció a la diversitat personal i cultural, per la qual cosa es proporcionarà espais educatius que afavorisquen l'ampliació de referents i possibiliten l'obertura de mirades davant dels reptes educatius plantejats, així com abordar qüestions referides als rols de gènere, estereotips i expressions de violència en relació a l’expressió audiovisual, dins i fora de l'aula.

Cal viure la diferència com un factor positiu i cercar formes cada cop més adequades de respondre a la diversitat, reduint les barreres que troba cert alumnat per aprendre. I el punt de partida des de l’aula serà engrescador.



XELO PIQUERES

EDUCACIÓ PLÀSTICA, VISUAL I AUDIOVISUAL

1. Presentació.
L'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual engloba els sabers de diferents llenguatges que proporcionen a l'alumnat l'oportunitat d'expressar idees, emocions i sentiments a través de creacions artístiques que constitueixen un dels trets fonamentals de la cultura i del desenvolupament de la humanitat.
El llenguatge plàstic ens permet modelar i transformar elements a través de l'experimentació, creant propostes artístiques noves i desenvolupant la capacitat d'expressió de
l'ésser humà.
Vivim immersos en un món envoltat d'imatges. El llenguatge visual i audiovisual posseeix una gran rellevància social i mai abans s'havia mostrat tan necessària una educació completa
que contribuïsca a l'alfabetització visual. Aquesta formació proporcionarà a l'alumnat els recursos
i eines necessaris per a identificar els codis propis del llenguatge i, així, poder detectar estereotips, prejudicis, convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat personal
i cultural.
Aquestes eines pròpies dels llenguatges plàstic, visual i audiovisual permetran a l'alumnat comunicar-se i expressar amb criteri les seues idees i emocions, desenvolupant la seua
pròpia identitat i contribuint a les relacions intrapersonals i interpersonals. A més, vincularà al seu
coneixement la consciència del patrimoni cultural i artístic.
Aquesta aportació donarà a l'alumnat l'oportunitat de conéixer nombrosos referents artístics i establir vincles entre diferents llenguatges i disciplines artístiques que enriquiran la seua
percepció i les seues pròpies creacions. A més, contribuiran al seu desenvolupament competencial, afavorint l'eliminació de barreres socials i desenvolupant una actitud crítica amb
les possibilitats transformadores d'un mateix i de la societat.
Aquesta matèria ha sigut vertebrada tenint en consideració l'etapa anterior de primària, amb la pretensió de crear una construcció significativa i progressiva dels sabers, tenint en compte
el desenvolupament cognitiu de l'alumnat. Els criteris d'avaluació formulats són derivats de les
competències específiques que segueixen una estructura escalonada adequada a l'etapa d'escolarització i la seua maduració, amb vinculació amb els descriptors del perfil d'eixida. A més,
edifica un pilar bàsic per a abordar sabers futurs relacionats amb la resta de les matèries i l'àmbit
artísticoexpressiu.
La matèria d’Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, a través del seu llenguatge universal i transversal, facilita l'assoliment i desenvolupament dels objectius generals d'etapa, ja que
promou una actitud oberta i col·laborativa, i una contínua acció que impulsa la construcció d'una
cultura artística sostenible, igualitària i integradora. Les Competències Específiques, que s'articulen a partir de la Competència Clau Consciència i expressions culturals, abasten sabers
contextualitzats que incrementen la consciència de l'alumnat, habilitats que desperten els seus
talents i interessos, i actituds positives que es promouen a través de la pràctica artística. Els sabers essencials es vertebren en dos blocs subdividits en dos subblocs cadascun: El bloc 1, Percepció i Anàlisi, fomenta l'experiència perceptiva a través de l'estudi i anàlisi de l'alfabetització visual i audiovisual, i l'exploració del patrimoni cultural i artístic de les diferents
èpoques històriques i contextos inclosa la contemporaneïtat artística, aportant coneixements
necessaris per al desenvolupament integral de l'alumnat. Aquest primer bloc té dos subblocs

diferenciats: Exploració i interpretació de l'entorn, que fa referència al contacte amb el context
cultural i artístic, i Alfabetització visual i audiovisual, en el qual s'aborden els continguts necessaris per a analitzar i apreciar aquest entorn.
El bloc 2, Experimentació i creació, fomenta l'experiència creativa. Aquest bloc també es divideix en dos subblocs: L'experiència artística a través de processos de producció artística,
experimentant amb diverses tècniques, procediments, materials i contextos, i l'experiència social,
que fomenta la participació i interacció social en projectes artístics col·lectius.
Aquesta organització respon a un model competencial per a un desenvolupament personal integral de l'alumnat que impulse el seu creixement i maduració i fomente una actitud
oberta a l'aprenentatge que l’acompanye al llarg de la seua vida acadèmica, així com en altres
parcel·les socials i quotidianes. El caràcter pràctic i divers de la matèria li confereix una aptitud
didàctica per a treballar temes transversals que dotarà l'alumnat de capacitats que contribuïsquen
a enfrontar-se, de manera individual o col·lectiva, als reptes del segle XXI.
En les diferents propostes de projectes artístics que es generen a l'aula se seleccionaran els sabers indispensables per a adquirir les competències específiques.
Els criteris d'avaluació com a element curricular prescriptiu garanteixen que tot l'alumnat siga avaluat amb els mateixos paràmetres, garantint la igualtat i l'equitat en aquest procés. Aquests estan redactats en manera competencial per a afavorir l'avaluació en aquests termes i
proporcionen indicadors del grau de consecució i adquisició de les competències en els diferents
cursos en què s'imparteix l'assignatura.
L'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual fomentarà la creació de situacions
d'aprenentatge que faciliten trobades entre l'alumnat i el seu context de creació i expressió artística, l'objectiu de la qual serà l'estimulació de la seua identitat artística, i que afavoriran la
seua autoestima i el seu creixement personal, impulsant l'atreviment a mirar, indagar i descobrir.
Aquestes situacions d'aprenentatge seran el mitjà perfecte per a desenvolupar projectes innovadors, interdisciplinaris i internivell on es conjuguen coneixements propis d'altres matèries
i es facilite, des d'una perspectiva inclusiva, l'accés, la participació i l'aprenentatge de l'alumnat.
Aquestes situacions es desenvoluparan en contextos on la gestió de l'error forme part del procés
d'ensenyament-aprenentatge i on, a més, es desafiarà l'alumnat a situacions dissenyades perquè
siguen resoltes en termes de sostenibilitat, contribuint així a una formació global i a una educació
mediambiental i responsable de l'alumnat.
2. Competències específiques
2.1. Competència específica 1
Analitzar de manera crítica i argumentada diferents propostes artístiques, contemporànies i d'altres èpoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referències socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual
i audiovisual.
2.1.1. Descripció de la competència 1.
Per a garantir l'accés a la cultura de l'alumnat de secundària, es planteja aquesta competència com a mitjà d'interacció de l'alumnat amb el patrimoni artístic i la cultura visual i
audiovisual.
El treball amb referents contemporanis permet explorar missatges propis d'aquest segle, pròxims a les inquietuds i pensaments del present, afavorint la seua connexió amb elements
propis d'altres contextos temporals i geogràfics, des d'una posició de respecte a la diversitat.

Suposa, a més, entendre i interpretar les imatges com a portadores de significats culturals, a través dels quals es generen identitats individuals i col·lectives. Implica activar estratègies per a reconstruir el significat de les imatges a partir del seu context, formulant hipòtesis sobre la intenció comunicativa que subjau en aquestes i els valors als quals contribueixen. Aquests processos d'anàlisis i argumentació requereixen posicionaments crítics
respecte als prejudicis i estereotips, des del respecte a la diversitat personal i cultural.
La identificació de les referències socioculturals i elements de contingut de la cultura visual i audiovisual i del patrimoni local i global proporcionarà a l'alumnat la possibilitat de relacionar els elements propis de la cultura local amb els d'altres cultures per a desenvolupar una
sensibilitat artística i cultural des del respecte a la diversitat. Aquesta competència permet no
només conéixer i valorar el patrimoni local a partir del context en el qual aquest s'ha desenvolupat, sinó també obrir-se a altres societats i cultures, mostrant interés cap a aquestes.
Els diferents canals i contextos són els mitjans i espais que l'alumnat utilitzarà per a accedir a la cultura visual i audiovisual i el patrimoni historicoartístic tant local com global. S'entén com a canals els recursos físics utilitzats per a l'observació de les propostes a través de diferents mitjans i formats. Els contextos s'entenen com els espais d’experiència i de
reconeixement de l'entorn que poden ser contextos físics com l'aula, museus o bé virtuals.



3r curs
En finalitzar el tercer curs l'alumnat sabria identificar i seleccionar els elements particulars de les diferents manifestacions artístiques de caràcter local o global desenvolupades en diferents
contextos geogràfics i històrics. Per a això ha de saber distingir la informació extreta dels diferents
canals i poder així argumentar el seu propi discurs i desenvolupar la seua identitat personal.
2.2. Competencia específica 2.
2.2.1. Descripción de la competencia 2.
Compartir idees i opinions usant la terminologia específica de l'àrea en la comunicació de les experiències d'apreciació i creació artística. (llevem negreta)
La integració dels sabers parteix d'una construcció adequada del llenguatge, és a dir, per a poder constituir un saber necessitem recursos lingüístics per a la descripció, l'anàlisi, l'expressió
o la formulació d'idees entre altres. Per tant, és imprescindible que l'alumnat conega la terminologia específica de l'àrea per a poder acostar-se i aprofundir en la cultura visual i audiovisual i del patrimoni artístic.
La creació artística va més enllà del desenvolupament material d'una obra, ja que la fase de creació implica necessàriament l'argumentació a l'hora del desenvolupament d'una idea i la
reflexió i l'anàlisi al llarg de tot el procés creatiu. És en l'expressió de les experiències d'apreciació
i creació on l'alumnat tindrà l'oportunitat de posar en marxa aquesta sèrie d'accions que permeten
desenvolupar el pensament propi, crític i divergent. Això últim resulta una condició indispensable

perquè els aprenentatges vinculats a les arts es conceben com a generadors de coneixement i
no solament com a impulsors de destreses.
Es tracta, doncs, que l'alumnat utilitze de manera conscient i adequada el llenguatge específic de l'àrea a l'hora d'explicar conceptes, plantejar reflexions o manifestar opinions sobre
el procés creatiu i de tots els elements que el configuren. 3r curs
En aquest nivell l'alumnat hauria de fer ús del llenguatge específic de l'àrea amb destresa, de manera que puga valorar i emetre arguments amb esperit crític que li permetrà
comunicar-se en els processos de treball, afavorint així el discurs i el debat de manera lògica
davant qualsevol experiència d'apreciació i creació.
2.3. Competencia específica 3.
Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge visual i amb diferents tècniques i materials en l’elaboració de pràctiques artístiques i creatives.
(llevem negreta)

2.3.1. Descripción de la competencia 3.
La creació i la posterior transmissió de missatges i idees referides a temàtiques d'interés
públic o de rellevància personal implica el reflex conscient o inconscient d'aspectes emocionals i
una percepció pròpia davant de l'entorn i les situacions viscudes. L'acte mateix de comunicar
porta implícits una intencionalitat com és convertir un producte d'elaboració en objecte de valoració i crítica per part d'un públic receptor.
Es considera que la finalitat última de la competència específica descrita ha de ser que una idea o projecte creatiu es materialitze en productes concrets amb un objectiu clar com és el
comunicatiu.
La producció artística en tots els seus vessants implica l'ús i experimentació amb materials i eines pròpies de l'àrea o matèria, que són múltiples i variats. L'elaboració de propostes
a partir de l'experimentació amb diversitat de formats, inclosos els propis de la contemporaneïtat,
permet explorar discursos relacionats amb temàtiques actuals i aspectes propis de la societat del
segle XXI.
El llenguatge visual és el codi emprat per a l'elaboració, transformació i anàlisi d'obres plàstiques i creatives. Es consideren elements bàsics configuratius i expressius, amb capacitat
comunicativa el punt, la línia, la textura i el color tant en produccions bidimensionals com tridimensionals, ja que la capacitat comunicativa aglutina ambdues.
Amb l'ús de la imaginació i del pensament, divergent o convergent, i una intencionalitat clara, es crea una base per al desenvolupament d'estratègies d'interacció, participació i col·laboració. En cada nivell educatiu es reforcen aspectes concrets que incideixen en el coneixement d'una identitat personal pròpia i, per extensió, en l'exploració del món que ens
envolta. Es creix compartint propostes creatives i enumerant els passos seguits en la cerca de

solucions originals que permeten integrar millor l'aprés i aplicar-lo posteriorment en l'enfrontament a nous reptes. S'avança incidint en el domini de les tècniques i de l'ús dels recursos disponibles, en l'elaboració de projectes, i en la comprensió i el respecte de diferents
propostes i plantejaments, harmonitzant-les si és possible amb les pròpies. 3r curs
En aquest nivell l'alumnat hauria consolidat hàbits que li generaran seguretat i confiança en si mateix, potenciant la seua autonomia a l'hora de seleccionar una tècnica o una altra i la
seua correcta utilització, així com l'ús adequat i responsable dels materials, en funció de la seua
pròpia identitat i discurs a través dels diferents mitjans de l'obra artística creada.
2.4. Competència específica 4.
Seleccionar de manera responsable i autònoma recursos digitals aplicats a la percepció, la investigació i la creació en el desenvolupament de propostes i projectes artístics, desenvolupant una identitat i criteri propi en el consum responsable i sostenible d'acord amb la
normativa vigent.
2.4.1. Descripció de la competència específica 4.
La importància d'adquirir una competència digital en l'àrea de l'Educació Plàstica, Visual
i Audiovisual resideix en la creixent vinculació, quasi permanent, de les tecnologies amb la vida
de l'alumnat, la qual cosa implica que aquestes adquirisquen un protagonisme rellevant tant en
l'educació formal com informal.
L'ús de les TIC en educació es concreta en el marc de referència del Marc de la Competència Digital docent i la competència digital del professorat (DigCompEdu) i s'aborda tant
des de l'alfabetització (saber identificar, localitzar, recuperar, emmagatzemar, organitzar i analitzar la informació digital, avaluant la seua finalitat i rellevància) com en la comunicació a
l'hora d'elaborar productes i produccions creatives.
Els entorns virtuals d'aprenentatge, les eines TIC, les comunitats i xarxes per a la difusió de les produccions, requereixen un acostament respectuós, crític i d'acord amb la normativa
vigent de llicències d'ús, drets d'autoria, protecció de dades i propietat intel·lectual. La construcció
d'una identitat digital respectuosa i sostenible implica, a més de prendre decisions sobre el
correcte ús de les eines, desenvolupar una personalitat íntegra que evite la discriminació en les
xarxes i fomente un ús contrastat i inclusiu d'aquestes. 3r curs
En aquest nivell, l'alumnat hauria adquirit major coneixement respecte als entorns virtuals d'aprenentatge, realitzant seleccions argumentades de fonts i usos de recursos TIC sobre la base
de les seues necessitats, tant en la investigació com en la producció de propostes creatives. A
més, hauria consolidat la seua identitat digital sent capaç de realitzar un consum conscient,
responsable i sostenible d'acord amb la normativa vigent.
2.5. Competencia específica 5.
Crear produccions artístiques col·lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i aplicant els coneixements específics adquirits.
2.5.1. Descripció de la competència 5.
La producció visual i audiovisual en diferents suports o mitjans comporta una planificació prèvia. Les estratègies utilitzades per a desenvolupar projectes artístics col·lectius es
recolzen en una adequada planificació de les fases del treball, distribució equitativa de tasques i
assumpció de rols entre l'alumnat participant en el projecte, orientat tot això a l'assoliment d'objectius compartits.
La reflexió continuada durant el procés és de summa importància, així com la comunicació i el respecte per les aportacions de les diferents persones que intervenen en aquest.
Aquesta competència específica és fonamental per a l'aprenentatge, perquè inclou estratègies
de cooperació i socialització entre altres.
3r curs

En aquest nivell l'alumnat hauria consolidat els coneixements específics adquirits durant la creació de produccions artístiques col·lectives. Aquestes experiències artístiques permetran a
l'alumnat aplicar amb seguretat aquests coneixements per a desenvolupar les seues pròpies
idees i comunicar-les a través de mitjans gràfics o textuals a la resta de la comunitat. Per aquesta
via es contribueix així als objectius del projecte col·lectiu que atendran els principis de sostenibilitat, sent una prioritat el consum responsable i la gestió dels residus materials generats.
3. Connexions de les competències específiques entre si, amb les competències d'altres àrees/matèries i amb les competències clau (per al conjunt de les competències de l'àrea/matèria).
3.1. Relacions o connexions amb les altres CE de la matèria.
En el procés d'ensenyament aprenentatge de l'alumnat les diferents competències específiques contribueixen de manera integradora al desenvolupament competencial.
Totes les
competències específiques de l'àrea estan relacionades entre si. Aquestes competències es
presenten organitzades al voltant de dos processos diferenciats, però complementaris: apreciació i creació, totes dues dimensions imprescindibles per al desenvolupament de l'alumnat.

Les competències fan referència a l'experiència d'apreciació i anàlisi d'obres culturals visuals i audiovisuals i del patrimoni artístic inclosa la contemporaneïtat (CE1) que afavorirà
l'interés i el desenvolupament de la creació en la pràctica artística individual o col·lectiva de
l'alumnat (CE3) (CE5). D'aquestes experiències d'apreciació i creació s'impulsarà la importància
de la comunicació utilitzant un llenguatge correcte i específic de l'àrea (CE2) i la utilització dels
mitjans digitals i informàtics (CE4) que contribueixen en la part d'investigació i proporcionen eines
fonamentals per a la creació.
3.2. Relacions o connexions amb les CE d'altres matèries de l'etapa
Quant a la resta de matèries, la vinculació amb Educació Plàstica, Visual i Audiovisual pot establir-se des de diverses perspectives. El fet d'utilitzar referents artístics, tant del patrimoni
cultural com, especialment, els contemporanis, pot servir de nexe d'unió de sabers integrats. Per
tant, es poden detonar seqüències didàctiques, així com vincular continguts propis amb totes les
assignatures tant d'àmbit humanístic com lingüístic i cientificotecnològic. Els referents de la
cultura visual i artística, que hibrida sabers i utilitza recursos d'experimentació científica, documentació i altres camps de coneixement representats en les diferents matèries que s'imparteixen en l'educació secundària, aporten la visió de les creadores i creadors treballant de
la mà amb professionals de sectors diversos, representats en les diferents àrees de coneixement.
Especialment la contemporaneïtat, aborda els reptes i temàtiques del present, de manera que
aporta una visió metafòrica i procedimental especialment adequada per a les matèries de valors.
El llenguatge visual i audiovisual serveix, així mateix, per a comunicar efectivament en qualsevol
disciplina, a més de ser contingut propi, i juntament amb la capacitat de representació gràfica i
visual de conceptes, suposen eines d'investigació, anàlisi i expressió aplicables a qualsevol
disciplina. En aquest sentit, analític i expressiu, la importància de l'element lingüístic en qualsevol
procés de creació vincula les àrees de llengües amb les artístiques de manera que suposen un
enriquiment mutu.
3.3. Relacions o connexions amb les competències clau. CCL CP CMCT CD CPSAA CC CE CCEC
CE1 X X X X X X CE2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X X X X X CE5 X X X X X X

Competències clau del perfil d'eixida de l'alumnat al final de l'ensenyament bàsic:
· CCL: Competència en comunicació lingüística
· CP: Competència plurilingüe
· CMCT: Competència matemàtica i competència en ciència i tecnologia (STEM, per les seues sigles en anglés).
· CD: Competència digital
· CPSA: Competència personal, social i d'aprendre a aprendre
· CC: Competència ciutadana
· CE: Competència emprenedora
· CCEC: Competència en consciència i expressió culturals

La competència clau en comunicació lingüística es vincula amb totes les competències específiques ja que es desenvolupa a cada moment de la pràctica a l'aula i a través de totes les
propostes de percepció i anàlisi; creació i experimentació. L'ús del llenguatge de manera correcta
i adequada i l'ús de la terminologia específica de l'àrea són necessaris a cada moment de la
pràctica docent d'educació plàstica, visual i audiovisual tant en l'experiència de percebre i analitzar com en el procés de crear i experimentar.
Quant a la competència clau plurilingüe, es relaciona amb les competències específiques, ja que el treball amb referents artístics i continguts culturals i del patrimoni i la
contemporaneïtat (CE01) de zones geogràfiques diverses, locals o globals i l'accés a la informació en llengües diferents (CE4) comporta respectar la diversitat lingüística i cultural de
l'entorn. A través de la creació artística individual o col·lectiva (CE3) (CE5) es fomenta una actitud
positiva en l'expressió de judicis i opinions i es promou una comunicació sensible a la diversitat
cultural i social (CE2).
L'estreta correspondència entre processos compartits de la ciència i l'art com la investigació i l'experimentació fan que la competència clau matemàtica i competència en ciència,
tecnologia i enginyeria es relacionen íntimament amb les competències específiques d'aquesta
matèria. L'experiència d'observació, investigació i anàlisi del patrimoni artístic i la contemporaneïtat (CE1) i la fase de creació i experimentació creativa (CE3) (CE5) desenvolupen
els processos del pensament científic. La relació amb la tecnologia sorgeix del desenvolupament
d'habilitats en el maneig d'eines digitals i TIC (CE4) en els processos creatius.
La competència clau digital està vinculada a les competències específiques, ja que els entorns virtuals d'aprenentatge suposen el mitjà per a acostar els continguts de la cultura visual,
audiovisual, del patrimoni i també de la contemporaneïtat (CE1). Aquesta competència està molt
associada a la resta de competències específiques, ja que la matèria conté sabers específics de
la cultura audiovisual (CE4) potenciant habilitats en l'ús d'eines TIC en el desenvolupament de
creacions artístiques tant individuals com col·lectives (CE3) (CE5).
El desenvolupament de la competència clau personal, social i d'aprendre a aprendre en la pràctica artística, (CE3) (CE5) suposa l'experiència d'enfrontar-se a reptes i presa de decisions
individuals i col·lectives, mantenint una posició de respecte, diàleg i assertivitat amb els altres
utilitzant de forma adequada el llenguatge (CE2) igual que en l'experimentació amb l'ús dels
mitjans multimèdia i TIC (CE4). La immersió en l'art i la cultura visual i audiovisual i del patrimoni
incloent la contemporaneïtat, suposa un bagatge cultural per a l'alumnat que li proporcionarà
autonomia i riquesa en el seu desenvolupament personal.
La competència clau ciutadana contribueix a l'aproximació a l'art i al patrimoni cultural i artístic de totes les èpoques inclosa la contemporània, la comprensió dels fets històrics i socials
més rellevants suposa per a l'alumnat comprendre la importància de la cultura artística per a ser
incorporada a una construcció de l'ésser com a individu i com a part de la societat (CE1). Compartir idees i opinions a través de la comunicació oral (CE2) en contextos d'aprenentatge de
creació artística, individuals o col·lectius, (CE1) (CE3) (CE5) amb propostes de diferents temes
de rellevància social implica reflexionar sobre els diferents reptes del segle XXI, des d'una perspectiva inclusiva, multicultural, igualitària i sostenible.
El coneixement de les creacions artístiques culturals i del patrimoni artístic i
contemporani (CE1) contribueixen en el desenvolupament de la competència clau emprenedora,
ja que suposa encuriosir i la indagació en la iniciació de projectes innovadors i creacions artístiques sostenibles que afavoreixen el creixement i l'autonomia de la identitat personal.
La
posada en marxa d'aquests projectes artístics individuals o col·lectius (CE3) (CE5) comporta un

procés de socialització que afavoreix la comunicació (CE1) i la presa de decisions durant tot el
procés creatiu.
La competència clau en consciència i expressió cultural es troba inherentment relacionada amb la resta de competències clau pel seu caràcter transversal i interseccional. Per
això, d'igual manera està relacionada amb les competències específiques de la matèria d'Educació Plàstica Visual i Audiovisual.
El coneixement del patrimoni històric i de la cultura artística contemporània (CE01) afavoreix el desenvolupament d'aquesta competència i al seu torn facilita l'experimentació a
través del procés d’expressió creativa (CE3) (CE5), atenent sempre indicadors que fomenten el
respecte a la diversitat cultural i el compromís social.
4. Sabers bàsics.
4.1. Introducció.
La matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual abasta multitud de sabers de diferents llenguatges com ara dibuix tècnic i artístic, pintura, escultura, còmic, il·lustració, publicitat, fotografia, cinema, disseny, decoració, multimèdia, arquitectura, enginyeries, entre
altres. Això implica que al seu torn la creació artística desenvolupe nombroses capacitats, competències i destreses segons es treballe l'un o l'altre dels llenguatges esmentats.
Les produccions artístiques creades a l'aula se sustentaran sobre una base de sabers teòrics i pràctics fonamentals per al bagatge de l'alumnat i a més contribuiran a la identificació i
anàlisi del patrimoni històric artístic.
Els sabers teòrics es consolidaran amb el desenvolupament pràctic a través de les diferents tècniques artístiques emprades. La destresa en la tècnica i el desenvolupament d'habilitats en aquestes és essencial per a enfortir la intencionalitat comunicativa en les obres o
produccions, i, a més, per a la transformació artística d'una cosa en una altra. La tècnica contribuirà a la generació de propostes artístiques originals i amb qualitat estètica.
Amb l'objectiu principal que s'aconseguisca assolir les competències específiques de la matèria s'ha desenvolupat un ventall de sabers essencials, continguts mínims que l'alumnat ha
d'adquirir en finalitzar l'etapa. Per part seua, el professorat podrà ampliar-los amb la finalitat de
donar resposta a les necessitats educatives particulars del seu alumnat.
Com ja s'ha exposat, aquesta matèria gaudeix de la dualitat de treballar amb multitud de continguts teòrics d'una banda, però té una condició especial de taller per una altra en tractar-se
d'una matèria pràctica, per la qual cosa els sabers bàsics s'han desenvolupat en dos blocs diferenciats. Aquesta classificació respon a la intenció de diversificar d'una banda el bloc
conformat de sabers relacionats amb l'observació, la mirada i l'anàlisi, que configuraran una
aportació fonamental per a l'alumnat quant al seu desenvolupament personal, i, d'altra banda, la
part més pràctica i d'experimentació del procés creatiu que aportarà a l'alumnat les destreses i
habilitats necessàries per a comunicar-se a través de la pràctica artística.
Els sabers bàsics estan formulats com els continguts mínims que l'alumnat ha de consolidar en finalitzar l'etapa. Com la matèria d'Educació plàstica Visual i Audiovisual serà
present en dos cursos, s'ha reflectit de manera orientativa la gradació entre aquests, realitzant
una proposta dels sabers que, amb una consecució lògica, s'aconsella introduir en el primer curs
per a assegurar l'adquisició del conjunt de sabers en concloure l'etapa.

4.2 Bloc 1. Percepció i anàlisi.

B.1.1. Exploració i interpretació de l'entorn CE1, CE2, CE4
2n ESO 3r ESO

G1. Patrimoni artístic i cultura visual contemporània

Manifestacions culturals i artístiques al llarg de la història, pertanyents al patrimoni i a la cultura
visual i audiovisual en entorns físics i virtuals:
Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artístics, llocs històrics, conjunts arquitectònics.

x x

Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressió: manifestacions plàstiques i visuals.

x x

Elements del llenguatge visual i audiovisual en les manifestacions culturals i artístiques Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i
artístiques de diferents èpoques i estils. x x
Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment.

x x
Aspectes semiològics i contextuals de les manifestacions artístiques. x
Contemporaneïtat artística
- Característiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les pràctiques artístiques contemporànies.

x x

La creació artística com a procés d'investigació: connexió amb altres àrees de coneixement.

x

G2. Actituds

Atenció i respecte en l'exploració de manifestacions artístiques plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals.

x x

Participació i sentit crític en l'exploració de manifestacions artístiques plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals.

x

G3. Entorns digitals
Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relació a la protecció de dades, autoria i llicències d'ús.

x x

G4. Utilització de la terminologia específica per a l'expressió de l'experiència d'apreciació Per a l'expressió de les idees, emocions i experiències derivades de
l'exploració de propostes culturals i artístiques, i la seua descripció formal.

x x

Per a l'anàlisi i argumentació d'opinions sobre propostes artístiques visuals i audiovisuals.

x

B1.2. Alfabetització visual i audiovisual CE1, CE2
2n ESO 3r ESO

G1. Percepció visual
Organització del camp visual. Lleis de la percepció visual: semblança, figura-fons, proximitat, simetria, continuïtat, direcció comuna,
simplicitat, igualtat i tancament. x
Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.

x

G2. Comunicació visual i audiovisual
El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. El missatge visual i audiovisual.

x

Funcions i intencionalitats de la imatge: estètica, informativa, exhortativa, expressiva.

x x

Lectura, anàlisi i interpretació d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.

x x

La imatge en el món actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.

x

La imatge en el món actual: realitat i ficció. La veracitat del missatge. Xarxes socials.

x.
G3. Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual Elements morfològics: punt, línia, pla, forma, color i textura. x x Elements dinàmics: ritme, tensió, moviment. Interacció del llenguatge visual amb altres llenguatges.

x

Elements escalars: format, dimensió, proporció i escala. Relació entre realitat i representació.

x

Sintaxi de la imatge. Esquemes compositius. x
Elements visuals i sonors del llenguatge audiovisual. Elements sintàctics.

x
Elements semàntics del llenguatge audiovisual. x

4.3 Bloc 2. Experimentació i creació.
B2.1. L'experiència artística: tècniques i materials d'expressió graficoplàstica i de creació visual i audiovisual. Àmbits d'aplicació.

CE1, CE3, CE4 2n ESO 3r ESO
G1. Expressió graficoplàstica
Tècniques seques i humides. Tècniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.

x x

Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplàstics. Possibilitats comunicatives.

x x

Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il·lustració, còmic, arts decoratives, publicitat. Pràctiques artístiques contemporànies i produccions multidisciplinàries.

x x

G2. Dibuix geomètric
Geometria plana: traçats geomètrics bàsics. Instruments de dibuix tècnic.

x x

Introducció als sistemes de representació: sistema dièdric, axonomètric i perspectiva cònica.

x
Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Disseny i arquitectura. x x G3. Creació audiovisual
Producció audiovisual. Preproducció, producció i postproducció. x

Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreació i formats multidisciplinaris.

x x

G4. Terminologia específica de l'àrea

Vocabulari relatiu a processos d'experimentació, creació, difusió i
avaluació de produccions creatives. x x
G5. Aplicacions digitals
Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a l'expressió graficoplàstica.

x x

Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats al dibuix geomètric.

x

Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a la creació audiovisual.

x
B2.2. L'experiència artística individual i col·lectiva: processos de treball
CE3, CE4, CE5 2n ESO 3r ESO
G1. Les fases del procés creatiu
Generació d'idees: creativitat en l'elaboració d'idees i en la presa de decisions.

x x
Investigació: cerca i anàlisi de referents. x
Creació: disseny i producció de la proposta. Distribució de tasques: rols en el desenvolupament d'un projecte artístic col·lectiu. Funcions i comeses.

x x

Avaluació: resultats en relació als objectius inicials del projecte. Anàlisi i propostes de millora.

x

Documentació gràfica de processos. Portafolis d'evidències del procés creatiu. Estratègies de pensament visual.

x x

G2. Actituds

Esforç, força de voluntat. Capacitat de concentració. Resiliència,
superació d'obstacles i fracassos. x x
Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilització d'un vocabulari inclusiu bàsic.

x x

Tenacitat i constància en la realització i consecució de les diferents tasques.

x x
Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i x x companys en el procés de treball col·lectiu.
Cooperació i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comú i a la cohesió del grup.

x x

Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestió de residus. x x
5. Situacions d'aprenentatge per al conjunt de les competències de la matèria
A continuació es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre's en compte a l'hora de dissenyar situacions d'aprenentatge per a la pràctica docent d'Educació Plàstica,
Visual i Audiovisual. Les situacions d'aprenentatge posen en relació les competències específiques de l'assignatura amb procediments i contextos d'aprenentatge desitjables. L'aprenentatge dels sabers bàsics propis de la matèria hauria d'establir-se en forma de bastida que aferme continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural en
propostes noves, evitant repetir conceptes any rere any.
Tenint en compte que les situacions d'aprenentatge han de connectar-se amb els desafiaments del segle XXI, en el context de la matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual
s'han de relacionar i justificar els referents que s'utilitzen sobre la base de la seua connexió amb
eixos i temàtiques de transcendència social vinculades als reptes del present, com són: el consum responsable, la resolució pacífica dels conflictes, la valoració de la diversitat personal i
cultural, el respecte al medi ambient i la gestió de residus, la vida saludable, etc.
A més, han de tindre en compte la diversitat personal i cultural incloent en els relats d'aula els microrelats, és a dir aquells de col·lectius minoritzats com la perspectiva multicultural,
de gènere, etc. Això es planteja com una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos
que proporciona introduir multiplicitat de mirades i respostes a reptes que són comuns. D'altra banda, per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexió amb els ODS, es recomana la incorporació de materials sostenibles i reciclats a l'aula. En aquest sentit es tractaria no només
d'utilitzar-los sinó de reflexionar sobre el seu ús, consum i al significat que proporcionen en les
creacions d'aula.
Per a poder integrar les experiències personals de l'alumnat podem detonar els processos d'aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivències compartides, establint
els vincles pertinents amb els sabers bàsics i les competències específiques de l'àrea. Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual: imatges de xarxes socials, publicitat, personatges famosos que siguen un referent etc., garanteix la connexió amb interessos
i amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix però que no vincula amb els aprenentatges de
l'aula. Permet desdibuixar el límit entre el centre educatiu com a únic espai educador i l'exterior
com a font d'experiències desvinculades del centre.
D'altra banda, partir de la cultura local per a poc a poc anar incorporant altres formes culturals és una manera de garantir el desenvolupament d'una identitat cultural cada vegada més
rica en connexions i de valors de tolerància i respecte.
Per a contemplar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a l'aprenentatge en el lloc de la seua realització, podem utilitzar espais del centre educatiu més enllà de l'aula de
referència (pati, corredors etc.) i així fomentar el sentiment de pertinença en l'alumnat, intentant
que se senta part d'un col·lectiu i reforçar així la seua autoestima. També podem explorar les
possibilitats del context més pròxim (barri, poble, ciutat) i establir relació amb els agents culturals

de l'entorn. En aquest sentit podem propiciar la participació de creadors i creadores en el centre
(mitjançant programes de residències artístiques o invitació a professionals vinculats al món de
la creació).
Disposar en els centres educatius de la figura d'un/a coordinador/a cultural, que afavorisca la participació de l'alumnat del centre en activitats culturals i artístiques de l'entorn pot
ser una manera d'afermar la presència de la cultura i de les propostes culturals de l'entorn en els
centres.
L'aula d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual no hauria de ser un lloc exclusivament per a “fer” sinó també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar, debatre, en definitiva per a
estimular la reflexió i el pensament crític i divergent. Les propostes d'aula han de ser obertes, de
resposta múltiple, i no suposar necessàriament la uniformitat dels productes finals, en el cas que
n'hi haja, per a afavorir la inclusió i l'heterogeneïtat ocasionades per les diferents personalitats,
inquietuds, contextos i vivències de l'alumnat.
Fomentar els processos d'investigació en els quals es reflexione sobre les idees i
referents socioculturals que l'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que
vagen més enllà de la manualitat i es conformen com a experiències pedagògiques significatives.
L'alfabetització visual implica educar la mirada, i per a això hem d'instaurar la pedagogia de la
sospita en relació a les imatges que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus
possibles significats. La gestió crítica de la cerca i selecció de la informació en els processos
d'aprenentatge és fonamental perquè l'alumnat comprenga que les imatges que consumeix
diàriament estan carregades de significats i d'intencionalitats.
El desenvolupament del pensament crític i divergent permet enfrontar-se a altres situacions de manera creativa pel que els processos de reflexió inherents a la pràctica artística
en el context de l'aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a
dia o a altres àrees de coneixement.
Les situacions d'aprenentatge han d'incloure necessàriament elements emocionals per la capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos d'aprenentatge. En aquest sentit
la cura dels espais de treball, l'ús respectuós d'aquests, de manera que els senten com a espais
propis pot ajudar a crear experiències més connectades amb l'alumnat i les seues necessitats
afectives.
S'ha de garantir l'accés a l'aprenentatge del conjunt de l'alumnat aplicant els principis del Disseny Universal i l'Accessibilitat per a l'Aprenentatge (DUA-A), atenent les dimensions física,
cognitiva, sensorial i emocional.
És recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de l'alumnat, fomentant el reforç positiu i l'adequació de les apreciacions als objectius de la proposta
i no a valoracions personals desvinculades d'aquesta.
El respecte pels temps de treball i els seus diferents ritmes, suposa acceptar la incertesa com a part ineludible de l'aprenentatge. Per a això, els temps de treball amplis afavoreixen el
disseny de seqüències didàctiques que permeten explorar totes les fases del procés creatiu i
valorar l'error com una oportunitat per a aprendre.
És important tindre en compte que en l'etapa de secundària l'educació plàstica ha de centrar-se en el desenvolupament d'hàbits de percepció, d'experimentació i participació, a més
del desenvolupament de destreses manuals o tècniques, i per tant les consideracions que plantegem no haurien d'avaluar aquestes últimes en exclusiva. A més, hem d'emprar un

llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversitat inherent als grups amb els quals treballem
i facilitar moments per a compartir idees i opinions de manera assertiva.
Hem d'incentivar hàbits de constància i autoexigència, i el plaer per la consecució
d'objectius reals. És important que l'alumnat es veja capaç d'acabar els processos i prendre
consciència del propi aprenentatge fomentant la reflexió, per la qual cosa hem de programar
tasques viables, flexibles i adaptades a les seues capacitats.
Per a fomentar altres formes de representació es recomana la utilització d'estratègies de pensament visual en la conceptualització de continguts curriculars, així com en l'organització i
planificació de projectes o registre d'evidències en processos d'aprenentatge.
El desenvolupament de projectes artístics col·lectius (veure CE06) fomenta la participació i el diàleg implicant l'alumnat en processos de treball que requereixen cooperació.
S'ha de potenciar l'arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democràtica i el
llenguatge oral en l'expressió d'opinions, posicionaments i emocions, i la recepció d'idees alienes.
6. Criteris d'avaluació
6.1. Competència específica 1.
Analitzar de manera crítica i argumentada diferents propostes artístiques, contemporànies i d'altres èpoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referències socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual
i audiovisual. 3r ESO

C1.1
Investigar sobre diferents propostes artístiques, a través de diferents canals, contextualitzant-les i tenint en compte les seues funcionalitats.


C1.2
Identificar elements de contingut essencials i funcionalitats en l'apreciació i anàlisi de referents artístics, a través de recursos i agents culturals de l'entorn, incloent canals i mitjans tecnològics.


C1.3
Interpretar els missatges de diferents creacions artístiques, identificant els elements que intervenen en la comunicació i extraient conclusions per a la seua aplicació en propostes creatives pròpies.

C1.4
Valorar amb respecte i sentit crític les manifestacions culturals i artístiques en entorns diversos, desenvolupant el criteri propi i
diferents contextos geogràfics i històrics. personal.


C1.5
Identificar els desafiaments del present a través del treball i missatges de la creació contemporània, valorant la seua contribució a la societat actual i adoptant un posicionament raonat, crític i constructiu.

6.2. Competència específica 2.
Compartir idees i opinions usant la terminologia específica de l'àrea en la comunicació de l'experiència d'apreciació i creació artística.
2n ESO 3r ESO C2.1
Valorar de manera argumentada diferents obres i
imatges, en l'experiència d'apreciació, utilitzant el vocabulari específic de l'àrea.


C2.2
Comunicar, de manera oral i escrita, l'experiència de creació elaborant un discurs coherent que descriga els processos de treball utilitzant terminologia pròpia de l'àrea


C2.3
Argumentar amb criteri i respecte en diferents moments de discurs i debat vinculats a l'experiència d'apreciació i creació.

6.3. Competència específica 3.
Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge visual i amb diferents tècniques i materials en l'elaboració de pràctiques artístiques i creatives.

3r ESO


C3.1
Seleccionar les tècniques més adequades en funció de l'objectiu plantejat en cada proposta creativa, incloent materials no convencionals.

C3.2


Seleccionar diferents formats i materials propis de
les manifestacions artístiques contemporànies amb finalitat comunicativa en l'elaboració de propostes creatives.

C3.3
Crear propostes artístiques, relacionant les potencialitats expressives dels diferents elements que les conformen amb la finalitat comunicativa que es pretén transmetre.


C3.4
Consolidar hàbits de constància i autoexigència tant en el procés com en el resultat final


C3.5
Emprar els referents i elements de la contemporaneïtat artística seleccionant els més adequats a la finalitat comunicativa.

6.4. Competència específica 4.
Seleccionar de manera responsable i autònoma recursos digitals aplicats a la percepció, la investigació i la creació en el desenvolupament de propostes i projectes artístics, desenvolupant una identitat i criteri propi en un consum responsable i sostenible d'acord amb la
normativa vigent. 3r ESO

C4.1
Seleccionar informació i recursos aplicats a les arts plàstiques, visuals i audiovisuals, en diferents entorns digitals.


CE4.2.
Emprar diferents recursos digitals per a la percepció, experimentació i creació, seleccionant els més adequats per als objectius de les diferents propostes i produccions.


C4.3
Aplicar bones conductes per a un consum digital responsable i sostenible, respectant les llicències d'ús i les normes vigents de protecció de dades i autoria.

6.5. Competència específica 5.
Crear produccions artístiques col·lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i
aplicant els coneixements específics adquirits. 3r ESO

C5.1
Dissenyar produccions artístiques multidisciplinàries, planificant les fases del procés de treball, adequant les decisions adoptades als objectius del projecte, tenint en compte la perspectiva inclusiva.


C5.2
Analitzar l'objectiu comunicatiu de les propostes artístiques col·lectives, experimentant amb diferents tècniques, materials i formats i establint connexions amb coneixements d'altres matèries.


C5.3
Relacionar els rols assumits durant el procés de planificació, creació i difusió de la producció artística col·lectiva, amb els diferents àmbits d'aplicació professional.


C5.4
Reflexionar sobre els processos de treball, utilitzant registres textuals, gràfics i/o audiovisuals, avaluant cada fase, proposant millores i exposant les conclusions a la comunitat.


C5.5
Planificar la promoció de les produccions artístiques col·lectives realitzades, explorant i avaluant diferents vies de difusió.

EXPRESSIÓ ARTÍSTICA

1 Presentació
Expressar-se artísticament implica utilitzar mitjans i procediments artístics per a representar i
comunicar idees, sentiments o emocions. Aquests mitjans són múltiples i variats, i es configuren en
llenguatges que tenen codis propis. En l’assignatura Expressió Artística s’incidirà en el llenguatge
plàstic, visual i audiovisual, però integrant al seu torn altres llenguatges de creació en processos que
dissolguen els límits disciplinaris.
L’expressió artística requereix conéixer els elements que configuren el llenguatge plàstic, visual i audiovisual per a poder generar processos complexos que posen en relació forma i contingut.
La creació espontània té un valor pedagògic inqüestionable, però en el context de l’educació formal
es fa indispensable evidenciar uns aprenentatges lligats a l’adquisició d’unes competències i uns
sabers bàsics. D’aquesta manera, expressar-se artísticament implica no només l’ús i l’experimentació
amb mitjans i procediments artístics, sinó que aquest ús estiga supeditat a una intencionalitat que
vaja guiant el procés creatiu.
En una societat en què les imatges juguen un paper determinant a l’hora de configurar el nostre imaginari, és fonamental desenvolupar processos formatius al llarg de tots els nivells
educatius que posen el focus en l’alfabetització visual. Tindre recursos per a pensar críticament el
món que ens envolta implica activar processos que conjuguen la dimensió cognitiva, procedimental i
actitudinal. Es tracta, en definitiva, no només de fer artísticament, sinó de pensar artísticament. Les
pràctiques artístiques com a formes de pensament es converteixen així en el context educatiu en
artefactes per a pensar.
Aquesta matèria ha de proporcionar a l’alumnat, per tant, recursos i eines per a identificar els
codis propis del llenguatge i, també, per a poder analitzar i detectar estereotips, prejudicis, convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat personal i cultural.
Així mateix, dins del procés creador i expressiu, tota producció artística adquireix sentit quan
és exposada, apreciada, analitzada i compartida amb un públic. D’ací la importància d’organitzar
activitats en què l’alumnat es convertisca en espectador no només de les produccions alienes, sinó
també de les pròpies. Això contribuirà a la seua formació integral i al desenvolupament de la
humilitat, l’assertivitat, l’empatia, la maduresa emocional, personal i acadèmica, l’autoconfiança i la
socialització; en definitiva, al desenvolupament de la intel·ligència emocional, que li permetrà
preparar-se per a aprendre dels errors i per a reconéixer tant les emocions pròpies com les d’altres
persones.
Aquesta matèria suposa la continuïtat de l’assignatura Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, amb la intenció d’aprofundir, fonamentalment, en aspectes procedimentals, però sense
perdre de vista la triple dimensió. Encara que el treball d’anàlisi de l’entorn artístic és fonamental en
tot procés creatiu, aquesta matèria incideix especialment en la pràctica artística, és a dir, a oferir a
l’alumnat tècniques, materials i procediments que li permeten enriquir la seua experiència de creació.
La matèria d’Expressió Artística, per la seua transversalitat, facilita l’assoliment i el desenvolupament dels objectius generals d’etapa, ja que promou una actitud oberta i col·laborativa, i
una acció contínua que impulsa la construcció d’una cultura artística sostenible, igualitària i
integradora.
Es desenvolupen a continuació cinc competències específiques articulades al voltant dels quatre components de la competència clau consciència i expressió culturals i a la resta de les
competències clau del currículum. Per a aquest fi també s’han seleccionat uns sabers bàsics

agrupats en tres blocs diferenciats: 1. Analitzar, 2. Representar, 3. Compartir, i els respectius
subblocs i grups de sabers; unes situacions d’aprenentatge que afavoreixen l’adquisició i el
desenvolupament de les competències específiques, i uns criteris d’avaluació que integren al seu
torn coneixements, destreses i actituds. 2 Competències específiques
2.1. Competència específica 1
CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant tècniques,
materials i mitjans artístics adequats a la finalitat comunicativa.
2.1.1 Descripció de la competència 1
La matèria Expressió Artística es fonamenta en els processos d’elaboració de propostes creatives que comuniquen tant sentiments i emocions com idees que transmeten intencions
preestablides, és a dir, diferencia entre l’autoexpressió i la intencionalitat comunicativa.
Per a
aconseguir-ho, l’alumnat necessitarà comptar amb un repertori creixent de recursos expressius,
derivat de l’experimentació amb multiplicitat de tècniques, mitjans, suports i llenguatges, tant
graficoplàstics com digitals, audiovisuals, multimodals i altres formats propis de la contemporaneïtat.
Aprendre a comunicar idees, sentiments i emocions implica travessar un procés d'abstracció
que permeta establir connexions significatives entre forma i contingut. Tota comunicació implica una
voluntat per transmetre un missatge que ha de ser descodificat pel receptor. En aquest sentit és
fonamental aprofundir en el coneixement tant dels elements que configuren el codi visual (forma,
color, llum, composició) com dels canals de transmissió de missatges visuals (mitjans a través dels
quals percebem les imatges). Així mateix la selecció de tècniques i materials es farà també tenint en
compte criteris que reforcen el significat que volem atorgar a les diferents propostes.
Per a estimular la creativitat es partirà de l’experimentació i de la cerca de relacions amb els
elements formals i comunicatius de propostes creatives alienes. D’això es derivarà la reflexió que
conduïsca a la presa de decisions, justificant i argumentant la selecció dels mitjans més adequats a
la finalitat expressiva de les produccions i projectes propis.
2.2. Competència específica 2
CE2. Analitzar la dimensió ètica, estètica i comunicativa de les propostes creatives pròpies establint relacions amb referents artístics i culturals diversos des d’una perspectiva inclusiva.

2.2.1 Descripció de la competència 2
L’acostament a referents artístics diversos és necessari no només com a element indispensable per a adquirir un bagatge cultural cada vegada més ric, sinó com a estímul per a les
creacions pròpies. Desenvolupar el criteri estètic a través de l’anàlisi de propostes alienes implica
enriquir la mirada personal, així com aprendre a valorar la multiplicitat, la diversitat i la complexitat del
teixit cultural i artístic.
La dimensió ètica implica la integració d'una categoria axiològica que permeta establir valoracions i interpretacions d'acord amb criteris d'inclusivitat, per tal de poder detectar i qüestionar
aquelles representacions que fomenten estereotips, prejudicis o discriminacions de qualsevol ordre.
La creativitat es nodreix de la capacitat d'establir relacions entre elements diversos, i per a això, l'alumnat hauria de ser capaç d'identificar els aspectes configuratius propis de les obres en la
seua dimensió comunicativa, comprenent les raons de la producció artística per a contrastar-les amb
la pròpia intencionalitat creativa i utilitzar-los en la seua potencial expressió.
En l’acostament als referents serà fonamental el context i comprendre la dimensió ètica que
necessàriament subjau a qualsevol producció creativa, fet que propiciarà en l’alumnat no només una
actitud reflexiva i crítica en la seua mirada personal cap a propostes creatives, sinó el seu compromís

cap a una producció artística pròpia compromesa amb el present i els seus reptes, amb la inclusivitat
i la sostenibilitat, amb les temàtiques de rellevància social i la intenció d’aportar artísticament amb
produccions lliures de prejudicis i estereotips.
2.3. Competència específica 3
CE3. Emprendre processos de creació artística que promoguen la transversalitat de la cultura
i les arts, la seua connexió amb multiplicitat de sabers i la seua relació amb els reptes del segle XXI.

2.3.1. Descripció de la competència 3
Aquesta matèria suposa una oportunitat per a explorar les possibilitats transversals de les
arts, pel seu caràcter experimental i analític, que convida a connectar diferents disciplines, siga des
d’una perspectiva temàtica, de recursos i processos, com a detonant o com a hibridació de sabers.
Fins i tot partint del contingut propi de les assignatures artístiques, que es recullen de les etapes anteriors amb Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, és indubtable que en les produccions
creatives, especialment les contemporànies, les fronteres entre disciplines es desdibuixen i
s’interconnecten multiplicitat de sabers, fet que genera sinergies entre especialitats. Els processos de creació artística es transformen així en processos d'investigació que impliquen l'experimentació amb estratègies metodològiques diverses i posen en relació
coneixements que d'una altra manera romanen compartimentats en disciplines aïllades. Aquesta mirada aperturista afavoreix incorporar temàtiques de rellevància social que afecten
totes les disciplines, l’alumnat i a la societat, promovent la connexió amb el seu entorn i els reptes
que suposa i valorant les possibilitats de les pràctiques artístiques per a representar o donar
resposta a aquests reptes.
2.4. Competència específica 4
CE4. Compartir les produccions artístiques pròpies a través de diferents canals i contextos,
justificant la selecció d’idees, tècniques, eines i processos, tenint en compte les característiques del
públic destinatari i promovent la participació en la vida cultural de l’entorn.

2.4.1 Descripció de la competència 4
Si partim que tota producció artística adquireix sentit quan és exposada, apreciada, analitzada i compartida amb un públic, resulta indispensable planificar aquesta difusió. Per a això és important l'actitud inclusiva, adequant els mitjans i canals de difusió al perfil del
públic destinatari de la producció artística. En aquest sentit l'anàlisi del context és fonamental per a
poder generar propostes que donen resposta a necessitats concretes i tinguen en compte les
característiques personals i socials de l'entorn.
En la fase d'exposició es farà necessari justificar les produccions pròpies, individuals i col·lectives, sobre la base dels criteris que s'han seguit, argumentant les decisions preses des de les
tres dimensions estructurals: ètica, estètica i comunicativa. Aquesta justificació aportarà a l'alumnat
la capacitat d'argumentar, amb assertivitat, humilitat, empatia i autoconfiança, desenvolupant una
actitud oberta per a rebre les opinions alienes, aprendre dels seus errors i plantejar propostes de
millora sobre les seues produccions.
2.5. Competència específica 5
CE5. Valorar la contribució de la pràctica artística al desenvolupament social, cultural i econòmic, i a la construcció de la identitat individual i col·lectiva, identificant els seus múltiples
llenguatges i àmbits d’aplicació.
2.5.1 Descripció de la competència 5

Donada la importància de la cultura visual i audiovisual en l'imaginari actual de la societat, és indispensable l'alfabetització visual de l'alumnat perquè puga fer un ús conscient tant com a
usuari com en el seu paper de productor artístic. Per a això és imprescindible dotar-li de recursos
per a aproximar-se críticament al món que l’envolta, relacionant la seua pròpia individualitat amb el
seu context. Haurà de conéixer la diversitat de llenguatges i àmbits d'aplicació de les pràctiques
artístiques, relacionant-los amb el seu entorn i les seues necessitats comunicatives.
A més, serà important comprendre que, més enllà de la funció estètica i expressiva de les manifestacions artístiques existeix una dimensió econòmica, professional i social que confereix a les
arts un paper fonamental en la comprensió i interpretació de la complexitat del present i els seus
reptes.
En aquest nivell educatiu, aquesta matèria hauria d’oferir a l’alumnat una possible eixida professional, i poder valorar els diferents àmbits d’aplicació professional de les arts i les disciplines
creatives com a possibilitat laboral.
3 Connexions de les competències específiques entre si, amb les competències d’altres àrees/matèries i amb les competències clau (per al conjunt de les competències de l’àrea/matèria)
3.1 Relacions o connexions amb les competències clau (CC)
Les Competències Específiques, que s'articulen a partir de la competència clau “Consciència i expressió culturals”, abasten sabers contextualitzats que incrementen la consciència
de l'alumnat, habilitats que desperten els seus talents i interessos, i actituds positives que es
promouen a través de la pràctica artística. Així mateix, la matèria Expressió Artística, per la visió
transversal en la qual incideixen les seues competències específiques, estableix connexions amb la
majoria de competències clau. La competència clau Comunicació lingüística suposa expressar-se de
manera oral i escrita en múltiples situacions comunicatives, i també estar disponible per al diàleg
crític i constructiu. La Competència digital implica l'activació de destreses relacionades amb la
utilització de recursos tecnològics tant en els processos de creació com en els processos de
comunicació de l'experiència artística. La competència clau Emprenedora requereix per a la seua
consecució de la participació en el disseny i implementació d'un procés de treball que desenvolupe
la capacitat d'anàlisi, planificació, organització i gestió, sabers fonamentals inherents a la matèria
que ens ocupa. Finalment, la competència clau Personal, social i d'aprendre a aprendre implica
l'habilitat de fer front a la incertesa i la complexitat inherents a tot procés creatiu, així com a
col·laborar amb els altres de manera constructiva en processos col·lectius i a estar receptiu a formes
culturals i artístiques diverses.
3.2 Relacions o connexions amb les altres competències específiques (CE)
Les competències específiques de la matèria Expressió Artística es retroalimenten sense seguir necessàriament un ordre seqüencial, tret de la CE4, ja que el moment de compartir implica la
realització prèvia d’un projecte artístic. La resta de CE es vinculen amb diferents moments de tot
procés creatiu, que no succeeixen només una vegada, sinó que travessen la creació artística en totes
les seues fases, i això possibilita analitzar i reconduir, si fora necessari, aquest procés.
Així, la fase
d’anàlisi que representa la CE2 acompanyarà el procés d’experimentació (CE1) i creació (CE3), ja
que sense l’estudi dels principis formals i els referents no es poden extraure conclusions per a
seleccionar els elements que conformen la producció artística. Compartir (CE4) implica tindre en
compte tot el treball previ per a poder triar els mitjans i els canals més adequats per a les característiques de l’element creatiu. Finalment, la CE5, valorar la contribució de la pràctica artística,
s’anirà adquirint al mateix temps que s’interioritzen i es posen en pràctica la resta de competències.
3.3 Relacions o connexions amb les CE d’altres àrees de l’etapa
Les competències específiques d’Expressió Artística es vinculen amb altres matèries

presents en 4t de l’ESO des del punt de vista que la creació artística en general, i especialment les
pràctiques artístiques contemporànies, estableixen connexions amb multiplicitat de sabers. Per tant,
qualsevol coneixement o saber específic és susceptible de poder vehicular o detonar una proposta
artística: economia, medi ambient, ciència, humanitats o tecnologia, entre d’altres. És especialment
rellevant el vincle que s’estableix amb l’optativa de Música per les seues connexions artístiques, i
també amb les matèries lingüístiques, atés que el component comunicatiu està íntimament lligat a
l’expressió, tant en la creació com en el moment de compartir, argumentant les decisions preses i
rebent les valoracions alienes. Així mateix, atesa la importància de la connexió d’Expressió Artística
amb els reptes del segle XXI, que han de tindre’s en compte pel que fa a referents temàtics, estètics,
procedimentals i contextuals, s’estableix una connexió natural amb Educació en Valors Cívics i Ètics,
quant a la resolució de conflictes de manera democràtica o a la formació de la ciutadania. 4 Sabers bàsics
Els sabers bàsics de la matèria Expressió Artística, necessaris per a adquirir les diferents
competències específiques, s’estructuren a partir de tres blocs de continguts conceptuals, procedimentals i actitudinals.
El Bloc 1, «Anàlisi», s’articula entorn de les tres dimensions d’anàlisi de les manifestacions
artístiques que permeten aprofundir en la relació entre forma i contingut, i fer conscients processos
de creació que d’una altra manera no podrien evidenciar-se: la dimensió estètica, la dimensió ètica i
la dimensió comunicativa. La dimensió estètica (subbloc 1.1) recull els continguts necessaris per a
desenvolupar la sensibilitat i la capacitat de l’alumnat per a relacionar-se amb si mateix i amb el món.
Es concreta en els elements formals que conformen el codi del llenguatge plàstic, visual i audiovisual,
així com aspectes relacionats amb estils i corrents artístics sorgits a partir del segle XX i la cultura
visual i audiovisual contemporània. La dimensió ètica (subbloc 1.2) agrupa els sabers que requereix
l’adquisició de principis i valors d’acord amb els reptes i els desafiaments del món contemporani, la
importància del respecte a la diversitat cultural i al dret a la participació en la vida cultural. Finalment,
la dimensió comunicativa (subbloc 1.3) reuneix els coneixements relatius a la intencionalitat i les
funcions dels diferents llenguatges artístics i a la lectura crítica d’imatges, així com als diferents
àmbits d’aplicació de les arts.
El Bloc 2, «Representació», té un caràcter eminentment pràctic i s’estructura entorn de tres
subblocs relatius als elements indispensables per al desenvolupament de produccions creatives que
preveuen tant producte final com procés creatiu, i tant aspectes formals com aspectes conceptuals.
Les tècniques i els procediments de creació artística (subbloc 2.1) es refereixen tant a l’àmbit de la
creació graficoplàstica com a la creació audiovisual, als llenguatges de la contemporaneïtat artística i
a les aplicacions digitals. Els processos de treball (subbloc 2.2) preveuen la planificació i l’organització del procés creatiu per fases i a través de diferents estratègies metodològiques.
Finalment, els eixos temàtics (subbloc 2.3) ofereixen a l’alumnat la capacitat per a relacionar les
seues pròpies creacions amb els reptes del segle XXI, així com entendre i integrar la transversalitat i
la dimensió social de les arts.
El Bloc 3, «Comunicació i difusió» presenta els mitjans gràfics, així com visuals i audiovisuals
a través dels quals es pot compartir el producte creatiu (subbloc 3.1). D’altra banda, inclou les
estratègies comunicatives (subbloc 3.2) que integren la terminologia específica de l’àrea i proporcionarà a l’alumnat recursos per a argumentar i justificar les seues idees entorn de les
manifestacions artístiques, tant pròpies com alienes. Finalment, Espais culturals i artístics (subbloc
3.3), es refereix a la identificació d’aquests diferents espais i a les connexions que cal establir amb
l’entorn i amb les possibilitats que aquest ofereix. Es recull així mateix el dret a la participació en la
vida cultural i la idea de democratització cultural.

BLOC 1. ANÀLISI CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIÓ ESTÈTICA
[image: ] Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfològics (punt, línia, pla,
color, textura, llum), dinàmics (moviment, ritme, tensió) i escalars (dimensió, format,
escala i proporció).
[image: ] Estils i corrents artístics a partir del segle XX. Avantguardes artístiques. Propostes interdisciplinàries.
[image: ] Cultura visual i audiovisual contemporània. La imatge en el món contemporani.
Publicitat i
contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat. SB 1.2. DIMENSIÓ ÈTICA
[image: ] Elements ètics en la representació. Perspectiva de gènere, multiculturalitat, sostenibilitat,
diversitat estètica.
[image: ] Respecte cap a la diversitat cultural.
[image: ] Els reptes del segle XXI i la seua presència en l’art. [image: ] Dret a la participació en la vida cultural.
SB 1.3. DIMENSIÓ COMUNICATIVA
[image: ] Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicació visual.
[image: ] Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funció de les imatges: expressiva, estètica, exhortativa, etc.
[image: ] Lectura crítica de les imatges. Veritat i postveritat.
[image: ] Àmbits d’aplicació. Professions i estudis vinculats a la producció cultural i artística. Publicitat
Disseny gràfic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.
[image: ] Llenguatges artístics. Interaccions entre disciplines. [image: ] La dimensió social de l’art.



BLOC 2. REPRESENTACIÓ CE1, CE3
SB 2.1. TÈCNIQUES I MATERIALS DE CREACIÓ ARTÍSTICA
[image: ] Tècniques i procediments de representació artística. Tècniques graficoplàstiques. Mitjans visuals i audiovisuals. Animació. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creació contemporània. Pràctiques artístiques multidisciplinàries. El gest i l’instrument.
[image: ] Materials de creació artística. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del context. Relació entre material i significat. L’art del reciclatge.
Prevenció i gestió responsable de residus.

SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL
[image: ] Estratègies i processos de pensament creatiu i divergent.

[image: ] Organització del procés creatiu.
[image: ] Criteris de planificació de projectes. Fases de treball i estratègies metodològiques. Estratègies de gestió del treball en equip.
BLOC 3. COMUNICACIÓ I DIFUSIÓ CE4
SB 3.1. MITJANS GRÀFICS, DIGITALS I AUDIOVISUALS
[image: ] Mitjans i canals de registre i difusió digitals. Normativa d’ús vigent. Drets d’autoria.
[image: ] Relatoria gràfica. Mètodes de registre, difusió i avaluació gràfics i audiovisuals. SB 3.2. ESTRATÈGIES COMUNICATIVES
[image: ] Terminologia específica de l’àrea.
[image: ] Estratègies per a l’argumentació i la justificació de criteris. [image: ] Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.
SB 3.3. ESPAIS CULTURALS I ARTÍSTICS
[image: ] Museus i centres de producció cultural i artística. [image: ] Teatres, cinemes i auditoris.
[image: ] Espais no convencionals.
[image: ] Plataformes digitals.







5  Situacions d’aprenentatge per al conjunt de les competències de l’àrea/matèria
A continuació, es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre’s en compte a l’hora de dissenyar situacions d’aprenentatge per a la pràctica docent d’Expressió Artística. 
Les situacions d’aprenentatge posen en relació les competències específiques de l’assignatura amb procediments i contextos d’aprenentatge desitjable.

L’aprenentatge dels sabers bàsics propis de la matèria hauria d’establir-se en forma de bastida que aferme continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural en propostes noves, i evitant repetir conceptes any rere any.

Tenint en compte que les situacions d’aprenentatge, han de connectar-se amb els desafiaments del segle XXI, en el context de la matèria d’Expressió Artística s’han de relacionar i justificar els referents que s’utilitzen sobre la base de la seua connexió amb eixos i temàtiques de transcendència social vinculades als reptes del present, com ara el consum responsable, la resolució pacífica dels conflictes, la valoració de la diversitat personal i la cultural, el respecte al medi ambient i la gestió de residus, o la vida saludable, entre d’altres. A més, han de tindre en compte la diversitat personal i cultural incloent en els relats d’aula els microrelats, és a dir, els de col·lectius minoritzats (perspectiva multicultural, de gènere). 

Això esplanteja com una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporciona introduir multiplicitat de mirades i respostes a reptes que són comuns.
D’altra banda, per a la qüestió de la sostenibilitat, i en connexió amb els ODS, es recomana la incorporació de materials sostenibles i reciclats a l’aula. En aquest sentit, es tractaria no només d’utilitzar-los, sinó de reflexionar entorn del seu ús, consum i el significat que proporcionen en les creacions d’aula.
Per a poder integrar les experiències personals de l’alumnat, podem detonar els processos d’aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivències compartides, establint els vincles pertinents amb els sabers bàsics i les competències específiques de l’àrea. Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual (com ara imatges de xarxes socials o publicitat) garanteix la connexió amb interessos i amb aprenentatges que l’alumnat ja posseeix, però que no vincula amb els continguts de l’aula. Això permet desdibuixar el límit entre el centre educatiu com a únic espai educador i l’exterior com a font d’experiències desvinculades de l’escola. 
Per a considerar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a l’aprenentatge en el lloc de la seua realització, podem utilitzar espais del centre educatiu més enllà de l’aula de referència per a fomentar així el sentiment de pertinença en l’alumnat, intentant que se senta part d’un col·lectiu i reforçar així la seua autoestima. També podem explorar les possibilitats del context més pròxim (barri, poble, ciutat) i establir relació amb els agents culturals de l’entorn. En aquest sentit podem propiciar la participació de creadors  creadores en el centre (mitjançant programes de residències artístiques o invitació a professionals vinculats al món de la creació).
Comptar en els centres educatius amb la figura d’un/a coordinador/a o mediador/a cultural, que afavorisca la participació de l’alumnat del centre en activitats culturals i artístiques de l’entorn, pot ser una manera d’afermar la presència de la cultura i de les propostes culturals de l’entorn en els centres. 





L’aula d’Expressió Artística no hauria de ser un lloc exclusivament per a “fer”, sinó també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar i debatre; en definitiva, per a estimular la reflexió i el pensament crític i divergent. Les propostes d’aula han de ser obertes, de resposta múltiple, i no suposar necessàriament la uniformitat dels productes finals, en el cas que n’hi haja, per a afavorir la inclusivitat i l’heterogeneïtat ocasionades per les diferents personalitats, inquietuds, contextos i vivències de l’alumnat.
Fomentar els processos d’investigació en què es reflexione entorn de les idees i els referents socioculturals que l’alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que vagen més enllà de la manualitat i es conformen com a experiències pedagògique significatives.
L’alfabetització visual implica educar la mirada, i per a això hem d’instaurar la pedagogia de la sospita en relació amb les imatges que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus possibles significats. La gestió crítica de la cerca i la selecció de la informació en els processos d’aprenentatge és fonamental perquè l’alumnat comprenga que les imatges que consumeix diàriament estan carregades de significats i d’intencions.
El desenvolupament del pensament crític i divergent permet enfrontar-se a altres situacions de manera creativa, per la qual cosa els processos de reflexió inherents a la pràctica artística en el context de l’aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a dia o a altres àrees de coneixement.
Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessàriament elements emocionals per la capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos d’aprenentatge. En aquest sentit, la cura dels espais de treball, l’ús respectuós d’aquests, de manera que els senten com a espais propis, pot ajudar a crear experiències més connectades amb l’alumnat i les seues necessitats afectives.
S’ha de garantir l’accés a l’aprenentatge del conjunt de l’alumnat aplicant els principis del disseny universal d’aprenentatge, atenent les dimensions física, cognitiva, sensorial i emocional.
És recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de l’alumnat, fomentant el reforç positiu i l’adequació de les apreciacions als objectius de la proposta i no a valoracions personals desvinculades d’aquesta.
La complexitat de la creació artística i el respecte pels temps de treball i els seus diferents ritmes suposa acceptar que tot procés d’aprenentatge inclou moments d’adaptació. Per a això, els temps de treball amplis afavoreixen el disseny de seqüències didàctiques que permeten explorar totes les fases del procés creatiu i valorar l’error com una oportunitat per a aprendre.
A més, hem d’emprar un llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversitat inherent als grups amb els quals treballem i facilitar moments per a compartir idees i opinions de manera assertiva.
Hem d’incentivar hàbits de constància i autoexigència, i el plaer per la consecució d’objectius reals. És important que l’alumnat es veja capaç d’acabar els processos i prendre consciència del propi aprenentatge fomentant la reflexió, per la qual cosa hem de programar tasques viables, flexibles i adaptades a les seues capacitats.
Per a fomentar altres formes de representació, es recomana utilitzar estratègies de pensament visual en la conceptualització de continguts curriculars, així com en l’organització i la planificació de projectes o registre d’evidències en processos d’aprenentatge.
Finalment, el desenvolupament de projectes artístics col·lectius fomenta la participació i el diàleg implicant l’alumnat en processos de treball que requereixen cooperació. S’ha de potenciar l’arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democràtica i l’oralitat en l’expressió d’opinions, posicionaments i emocions, i la recepció d’idees alienes. 

6 Criteris d’avaluació

6.1. Competència específica 1. Criteris d’avaluació
CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant tècniques, materials i mitjans artístics adequats a la finalitat comunicativa.
Cr 1.1. Seleccionar les tècniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els processos de creació artística utilitzant de manera deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.
Cr 1.2. Justificar l’adequació de les tècniques i els materials utilitzats al missatge que es desitja comunicar.
Cr 1.3. Utilitzar diversitat de tècniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la representació d’idees, emocions i sentiments, prenent en consideració el criteri de sostenibilitat.
Cr 1.4. Valorar la consecució dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part indispensable del procés de creació fomentant l’autoexigència i l’autocrítica.
6.2. Competència específica 2. Criteris d’avaluació
CE2. Analitzar la dimensió ètica, estètica i comunicativa de les propostes creatives pròpies establint relacions amb referents artístics i culturals diversos des d’una perspectiva inclusiva.
Cr. 2.1. Relacionar les produccions artístiques pròpies amb altres referents artístics classificant i establint connexions entre els seus elements temàtics i formals.
Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les pròpies creacions utilitzant la terminologia específica de l’àrea.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de gènere, multicultural, inclusiva i sostenible en les pròpies
creacions i valorar la dimensió ètica com a part inherent a la producció artística.

6.3. Competència específica 3. Criteris d’avaluació
CE3. Emprendre processos de creació artística que promoguen la transversalitat de la cultura
i les arts, la seua connexió amb multiplicitat de sabers i la seua relació amb els reptes del segle XXI.
Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creació artística establint connexions entre multiplicitat de sabers.
Cr 3.2. Integrar temàtiques de rellevància social, personal i ètica en les creacions pròpies vinculant les pròpies produccions creatives amb els reptes del present.
Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la seua
intenció comunicativa, detectar les necessitats de l’entorn i optimitzar els recursos disponibles.
Cr 3.4. Participar en processos col·lectius de creació artística, implicant-se en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents rols i tasques assignats.
6.4. Competència específica 4. Criteris d’avaluació
CE4. Compartir les produccions artístiques pròpies a través de diferents canals i contextos,
justificant la selecció d’idees, tècniques, eines i processos, i promovent la participació en la vida
cultural de l’entorn.
Cr 4.1. Planificar la difusió de les diferents produccions artístiques, seleccionant els canals més
adequats per a exposar-les segons les característiques del projecte i implicant la comunitat
educativa.
Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en l’ús de recursos TIC i entorns virtuals per a difondre els
projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent
amb obertura les opinions alienes i les propostes de millora.
Cr. 4.4. Promoure la participació en la vida cultural difonent les produccions artístiques pròpies
i establint relacions amb centres de producció cultural de l’entorn.
6.5. Competència específica 5. Criteris d’avaluació
CE5. Valorar la contribució de la pràctica artística al desenvolupament social, cultural i econòmic, i a la construcció de la identitat individual i col·lectiva, identificant els seus múltiples
llenguatges i àmbits d’aplicació.
Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua contribució a
la societat, la cultura i l’economia.
Cr. 5.2. Argumentar la importància de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desenvolupament de la identitat individual i col·lectiva.
Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressió artística, participant de l’experiència
d’apreciació i creació en processos creatius individuals i col·lectius
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	COMPETÈNCIA ESPECÍFICA

	CRITERIS AVALUACIÓ

	
C E 3: Participació en processos de creació de naturalesa artísticoexpressiva mitjans l’ús del cos, el gest i el moviment com a mitjans d’autoconeixement
	3.1 Explorar i generar situacions comunicatives amb el gest, el cos i el moviment corporal.

	
	3.2 Ampliar la qualitat i experiència de la creativitat relacionada amb el moviment, especialment amb suport musical combinant ritmes i segments corporals, mostrant fluïdesa, desinhibició i autoconfiança.


	
	3.3 dissenyar i participar en projectes artístics multidisciplinaris com a mitja de comunicació d’idees, sentiments i emocions.

	C E 1: Integrar un estil de vida actiu mitjançant la pràctica de l’activitat física i esportiva autoregulada i establiment de connexions entre els àmbits de comportament quotidians i el benestar física i mental.

	1.1 Seleccionar i utilitzar diferents recursos de l’entorn relacionats amb l’activitat física, l’alimentació i el benestar personal posant-los al servei de la salut física, mental i social.

	
	1.3 Adoptar un estil de vida actiu amb els seus efectes positius sobre la salut, la imatge personal i les activitats físic creatives, identificant les conductes de risc i aplicant diferents tècniques.


	C E 2: Resoldre amb èxit diferents reptes i situacions motrius a través de propostes físiques i esportives específiques aplicant les tècniques, tàctiques i estratègies de jocs adients
	2.1 Participar activament  i col·laborar en l’organització de jocs i activitats fisicoesportives afavorint el respecte, la tolerància i el treball d’equip.

	
	2.3 Valorar críticament els aspectes culturals i socials que envolten el fenomen esportiu sent conscients dels seus valors positius i dels aspectes que

	
C E 4: Interactuar de manera sostenible amb el patrimoni natural i cultural mitjançant activitats físiques i artisticoexpressives
	4.1 Participar de manera activa en l’organització i disseny d’activitats fisicoesportives inclusives respectuoses.

	
	4.2 Millorar mitjançant la pràctica i la relació amb entitats relacionades de l’entorn 

	
	4.3 Descobrir i participar activament en les activitats artisticoexpressives de l’entorn natural i urbà. Valorar la diversitat personal i social.

	


C E  5:  Seleccionar i fer un ús crític i segur de les tecnologies de la informació i la comunicació com a facilitadors de l’activitat física i d’una activa i saludable.

	5.1 escollir en funció de la seua idoneïtat els recursos tecnològics relacionats amb l’activitat, l’esport i la salut.


	
	5.2 Diferenciar les fons d’informació i de continguts digitals rellevants i fiables relacionades amb els sabers de la matèria actualitzant les estratègies  de recerca i organització de la informació.


	
	5.3 Produir continguts relacionats amb l’activitat física i la salut en diferents formats digitals integrant la informació de manera crítica i participant col·laborativament en els escenaris d’aprenentatge




	SABERS

	
INSTRUMENTS

	BLOQUE
	SUB BLOQUE
	GRUPO
	SABER
	

	


1
VIDA ACTIVA I SALUDABLE
	
1.1
SALUD FÍSICA



	1.1.1
	1.1.1.1 Conductes per a la millora de la salut física, mental i social.
	
Rúbriques
Llistes control
Proves oral
Fitxes diàries
Escales d’estimació
Quadern grupal
Mapes conceptuals
Autoavaluació
Co-avaluació
Avaluació recíproca
Qüestionaris

	
	
	
	1.1.1.3 La postura corporal  i l’ergonomia aplicada a la vida diària, l’activitat física i l’esport.
	

	
	
	1.1.4
	1.1.4.3 valoració de l’activitat física i l’esport a l’escola i en el seu entorn pels seus efectes saludables.
	

	
	
	
	1.1.4.5 calfament específic autònom
	

	
	1.3
SALUD MENTAL

	1.3.1
	1.3.1.2 Tècniques de relaxació i estiraments.
	

	
2
ORGANITZACIÓ I GESTIÓ DE L’ACTIVITAT FÍSICA

	2.1
MESURES PREVENTIVES I DE SEGURETAT

	2.1.1 Valoració de la correcta execució de les activitats físiques.

2.1.2 Higiene i activitat física
	

	
	2.3
EINES DIGITALS
	2.3.2 Reconeixement i gestió del bon ús de la tecnologia relacionada amb el moviment, l’activitat física, l’esport i la salut.

	

	3
RESOLUCIÓ DE PROBLEMES
	
3.2
JOCS I ESPORTS

	
3.2.2 Col·lectius

3.2.4 Fonaments tècnics esportius

	

	



4
AUTORREGULACIÓ
EMOCIONAL
	4.1
HABILITATS SOCIALS

	
4.1.1 Resolució dialogada i control emocional
	

	
	4.2
GESTIÓ EMOCIONAL
	4.2.1 L’estrès
	

	
	
	4.2.2 La frustració

	

	
	
4.3
EL COS COM A ELEMENT COMUNICATIU

	4.3.1 L’expressió de missatges i emocions

	

	
	
	4.3.2 La comunicació no verbal conscients i inconscients.
	

	





5
MANIFESTACIÓ DE LA CULTURA MOTRIU

	





5.1
CULTURA ARTISTICO
EXPRESSIVA
	
5.1.1
 
	5.1.1.1 Respecte de la propietat intel·lectual.
	

	
	
	
	5.1.1.2 Valoració de l’activitat artística com a bé cultural
	

	
	
	
	5.1.1.4 estereotips i diversitat de gènere.
	

	
	
	

5.1.2
	5.1.2.1 creativitat i autoconfiança
	

	
	
	
	5.1.2.2 Estereotips
	

	
	
	
	5.1.2.3 Les ajudes i la seguretat.
	

	
	
	
	5.1.2.4 Projectes  interdisciplinars
	

	
	
	
	5.1.2.5 la llum i el so
	

	
	
	
	5.1.2.6 Ús de la tecnologia
	

	
	
	
	5.1.2.7 processos de reflexió sobre temàtiques socials
	

	
	
	
	5.1.2.8 Ajudes, seguretat i prevenció de riscos en els muntatges artístics.
	

	
	
	5.1.3
	5.1.3.3 la postura corporal i el to muscular
	

	
	
	
	5.1.3.7 Escenografia
	

	
	
	5.1.4
	5.1.4.5 Habilitats gimnàstiques
	

	
	
	
	5.1.4.6 Arts circenses
	

	
	
	5.1.5
	5.1.5.1 Apropiació de l’espai
	

	
	
	
	5.1.5.2 Percussió personal
	

	
	
	
	5.1.5.3 Muntatges audiovisuals amb i sense suport musical
	

	
	
	5.1.6
	5.1.5.4   Dansa contemporània
	

	
	5.2
ESPORT COM A MANIFESTACIÓ CULTURAL
	5.2.1

	5.2.1.1 Consum responsable en l’àmbit de l’activitat física i l’esport: capacitat crítica i seguretat personal
	

	
	
	5.2.2
	5.2.2.1 Diversitat funcional física, psíquica i sensorial 
	

	
	
	
	5.2.2.2 Entitats pròximes
	

	
	
	
	5.2.2.3 Esdeveniments esportius
	

	
	
	
	5.2.2.4 Pràctica i conscienciació
	

	
6
INTERACCIÓ EFICIENT I SOSTENIBLE AMB L’ENTORN
	
6.1 ORGANITZACIÓ D’ACTIVITATS INCLUSIVES FÍSICOESPORTIVES

	
6.1.5 Entitats i projectes de centre
	








	EPVA

	COMPETÈNCIA ESPECÍFICA
	CRITERIS AVALUACIÓ

	C E 1: Analitzar de manera crítica i argumentada diferents propostes artístiques, contemporànies i d'altres èpoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referències socioculturals,

	1.1: Investigar sobre diferents propostes artístiques, a través de diferents canals, contextualitzant-les i tenint en compte les seues funcionalitats.

	
	1.2: Identificar elements de contingut essencials i funcionalitats en l'apreciació i anàlisi de referents artístics, a través de recursos i agents culturals de l'entorn, incloent canals i mitjans tecnològics

	
	1.3: Interpretar els missatges de diferents creacions artístiques, identificant els elements que intervenen en la comunicació i extraient conclusions per a la seua aplicació en propostes creatives pròpies.

	
	1.4: Valorar amb respecte i sentit crític les manifestacions culturals i artístiques en entorns diversos, desenvolupant el criteri propi i diferents contextos geogràfics i històrics.

	
	1.5: Identificar els desafiaments del present a través del treball i missatges de la creació contemporània, valorant la seua contribució a la societat actual i adoptant un posicionament raonat, crític i constructiu.

	C E 2:Compartir idees i opinions usant la terminologia específica de l'àrea en la comunicació de les experiències d'apreciació i creació artística. 

	2.1: Valorar de manera argumentada diferents obres i imatges, en l'experiència d'apreciació, utilitzant el vocabulari específic de l'àrea.

	
	2.2: Comunicar, de manera oral i escrita, l'experiència de creació elaborant un discurs coherent que descriga els processos de treball utilitzant terminologia pròpia de l'àrea

	
	2.3: Argumentar amb criteri i respecte en diferents moments de discurs i debat vinculats a l'experiència d'apreciació i creació. 

	C E 3: Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge visual i amb diferents tècniques i materials en l’elaboració de pràctiques artístiques i creatives.

	3.1: Seleccionar les tècniques més adequades en funció de l'objectiu plantejat en cada proposta creativa, incloent materials no convencionals.

	
	3.2: Seleccionar diferents formats i materials propis de les manifestacions artístiques contemporànies amb finalitat comunicativa en l'elaboració de propostes creatives.

	
	3.3: Crear propostes artístiques, relacionant les potencialitats expressives dels diferents elements que les conformen amb la finalitat comunicativa que es pretén transmetre.

	
	3.4: Consolidar hàbits de constància i autoexigència tant en el procés com en el resultat final 

	
	3.5: Emprar els referents i elements de la contemporaneïtat artística seleccionant els més adequats a la finalitat comunicativa. 

	C E 4: Seleccionar de manera responsable i autònoma recursos digitals aplicats a la percepció, la investigació i la creació en el desenvolupament de propostes i projectes artístics, desenvolupant una identitat i criteri propi en el consum responsable i sostenible d'acord amb la normativa vigent.

	4.1: Seleccionar informació i recursos aplicats a les arts plàstiques, visuals i audiovisuals, en diferents entorns digitals.

	
	4.2: Emprar diferents recursos digitals per a la percepció, experimentació i creació, seleccionant els més adequats per als objectius de les diferents propostes i produccions.

	
	4.3: Aplicar bones conductes per a un consum digital responsable i sostenible, respectant les llicències d'ús i les normes vigents de protecció de dades i autoria.

	C E 5: Crear produccions artístiques col·lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i aplicant els coneixements específics adquirits.

	5.1: Dissenyar produccions artístiques multidisciplinàries, planificant les fases del procés de treball, adequant les decisions adoptades als objectius del projecte, tenint en compte la perspectiva inclusiva.

	
	5.2: Analitzar l'objectiu comunicatiu de les propostes artístiques col·lectives, experimentant amb diferents tècniques, materials i formats i establint connexions amb coneixements d'altres matèries.

	
	5.3: Relacionar els rols assumits durant el procés de planificació, creació i difusió de la producció artística col·lectiva, amb els diferents àmbits d'aplicació professional.

	
	5.4: Reflexionar sobre els processos de treball, utilitzant registres textuals, gràfics i/o audiovisuals, avaluant cada fase, proposant millores i exposant les conclusions a la comunitat.

	
	5.5: Planificar la promoció de les produccions artístiques col·lectives realitzades, explorant i avaluant diferents vies de difusió.
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Bloc 1
Percepció i anàlisi






	-Exploració i interpretació de l'entorn
	

Rúbriques
Llistes control
Fitxes diàries
Escales d’estimació
Autoavaluació
Co-avaluació
Avaluació recíproca
Treball final


	
	-Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressió: manifestacions plàstiques i visuals.
	

	
	-Elements del llenguatge visual i audiovisual en les manifestacions culturals i artístiques.
	

	
	-Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artístiques de diferents èpoques i estils.
	

	
	-Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment.
	

	
	-Aspectes semiològics i contextuals de les manifestacions artístiques .Contemporaneïtat artística
	

	
	- Característiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les pràctiques artístiques contemporànies.
	

	
	-La creació artística com a procés d'investigació: connexió amb altres àrees de coneixement.
	

	
	Actituds
	

	
	Atenció i respecte en l'exploració de manifestacions artístiques plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals.
	

	
	Participació i sentit crític en l'exploració de manifestacions artístiques plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals.
	

	
	Entorns digitals
	

	
	Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relació a la protecció de dades,  autoria i llicències d'ús.
	

	
	Utilització de la terminologia específica per a l'expressió de l'experiència d'apreciació
	

	
	Per a l'expressió de les idees, emocions i experiències derivades de l'exploració de propostes culturals i artístiques, i la seua descripció formal.
	

	
	Per a l'anàlisi i argumentació d'opinions sobre propostes artístiques visuals i audiovisuals.
	

	
	-Elements del llenguatge visual i audiovisual en les manifestacions culturals i artístiques.
	

	
	-Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artístiques de diferents èpoques i estils.
	

	
	-Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment.
	

	
	-Aspectes semiològics i contextuals de les manifestacions artístiques.Contemporaneïtat artística
	

	
	- Característiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les pràctiques artístiques contemporànies.
	

	
	
	

	






Bloc 2

Alfabetització visual i audiovisual

	- Percepció visual
	

	
	-Organització del camp visual. Lleis de la percepció visual: semblança, figura-fons, proximitat, simetria, continuïtat, direcció comuna, simplicitat, igualtat i tancament.
	

	
	-Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
	

	
	-Comunicació visual i audiovisual
	

	
	-El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. El missatge visual i audiovisual.
	

	
	-Funcions i intencionalitats de la imatge: estètica, informativa, exhortativa, expressiva.
	

	
	-Lectura, anàlisi i interpretació d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.
	

	
	- La imatge en el món actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.
	

	
	- La imatge en el món actual: realitat i ficció. La veracitat del missatge. Xarxes socials.
	

	
	- Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual.
	

	
	- Elements morfològics: punt, línia, pla, forma, color i textura. 
	

	
	- Elements dinàmics: ritme, tensió, moviment. Interacció del llenguatge visual amb altres llenguatges.
	

	
	- Elements escalars: format, dimensió, proporció i escala. Relació entre realitat i representació.
	

	
	- Sintaxi de la imatge. Esquemes compositius.
	

	
	- Elements visuals i sonors del llenguatge audiovisual. Elements sintàctics.
	

	
	- Elements semàntics del llenguatge audiovisual. 
	

	
	
	

	

Bloc 3
Expressió graficoplàstica



	- Tècniques seques i humides. Tècniques mixtes i experimentals.
	

	
	- Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.
	

	
	- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplàstics. Possibilitats comunicatives.
	

	
	- Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il·lustració, còmic, arts decoratives, publicitat. Pràctiques artístiques contemporànies i produccions multidisciplinàries.
	

	
	- Aplicacions digitals
	

	
	- Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a l'expressió graficoplàstica.
	

	
	- Les fases del procés creatiu
	

	
	- Generació d'idees: creativitat en l'elaboració d'idees i en la presa de decisions.
	

	
	Investigació: cerca i anàlisi de referents. 
	

	
	Creació: disseny i producció de la proposta. Distribució de tasques: rols en el desenvolupament d'un projecte artístic col·lectiu. Funcions i comeses.
	

	
	-Avaluació: resultats en relació als objectius inicials del projecte. Anàlisi i propostes de millora.
	

	
	- Documentació gràfica de processos. Portafolis d'evidències del procés creatiu. Estratègies de pensament visual.
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Idesprés dela
fotografia, qué?

Competancies especifiques i
criteris d'avaluacié vinculats

Competéncia especifica 1a
desenvolupar

3. Analitzar diferents propostes
plastiques, visuals i audiovisuals,
incloses les contemporanies,
mostrant respecte i desenvolupant
Ia capacitat d'observacio,
dinterioritzacié de Iexperiéncia i
del gaudi estétic, per enriquir la
cultura artistica individual i
alimentar fimaginari.

Aquesta competéncia especifica es
connecta amb els segients
descriptors del perfil de sortida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

Criteri d'avaluacié

3.2. Argumentar el gaudi produit
perla recepci6 de fart en totes les
seves formes i vessants, compartint
amb respecte impressions i
emocions i expressant fopinio
personal de manera oberta.

Compet2ncia especifica 2a
desenvolupar

7. Aplicar les principals técniques,
recursos i convencions dels
Ilenguatges artistics, incorporant de
forma creativa, les possibiltats que
ofereixen les diverses tecnologies,
per integrar-los i enriquir el disseny
i realitzacié d'un projecte artistic.

Aquesta competéncia especifica es
connecta amb els segients
descriptors del perfil de sortid:
(CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS, CC3,
CCEC4.

Criteri d'avaluacié
7.1. Realitzar un projecte artistic,
amb creativitat i de manera
conscient, ajustant-se a fobjectiu
proposat, experimentant amb.
diferents técniques visuals o
audiovisuals en la generaci6 de
missatges propis, i mostrant
iniciativa en I's dels llenguatges,
materials, suports i eines.

Sabers basics

- Manifestacions culturals i
artistiques més importants, incloses
les contemporanies i les
pertanyents al patrimoni local: els

seus aspectes formals i la seva
relacio amb el context historic.

- Elements basics del llenguatge
visual: el punt, la linia i el pla.
Possibilitats expressives i
comunicatives.

Context o contextos
Social i personal.

Dinamiques de presa de
consciéncia

Plantejament del dilema: exploraci
didees prévies per ajustar
adequadament les activitats.

Ens situem al moment historic del
descobriment de la fotografia, som
artistes, i ens plantegem, quin
sentit pot tenir i com ens pot
afectar en la realitzacio de les
nostres obres.

La invenci6 de la fotografia va
suposar un tsunami per al mon de
Ia pintura que fins al moment havia
tingut un paper fonamental en la
representacio de personesi en la
transmissio de fets historics. A
partir daquest moment i fins avui
en dia lésser huma cerca noves
formes dexpressid i sempre del

costat de la tecnologia. Aquesta
situaci6 d‘aprenentatge pretén
descobrir a falumnat noves formes
dinterpretar i representar la realitat
que els envolta amb alguns dels
diferents elements expressius del
llenguatge visual.

Instruccions i materials

- Introducci6 de dilema i avaluacié

- Presentaci6 de sabers a partir de
Ia proposta del dilema.

- Descripcio de Fobjectiu final
realitzacio de bases d'orientacio.
- Activitats introductdries i recerca
dinformacio.

- Activitats destructuracio.
- Activitats daplicaci6 dels nous
sabers: transferencia per obtencié
del producte final.

Els materials | recursos necessaris
per dur a terme aquesta situacio
draprenentatge son:

- Material personal: llapis de colors,
llapis de grafit HB i 28, lamines
basik A4 i fulls de diferents colors.

- Material que aporta el centre:
projector amb connexio a la xarxa.
Aula virtual, on podran consultar tot
el material que sutilitza aixf com
realitzar les tasques. Chromebooks,
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per recerca dinformaci i
realitzacié de tasques.

Descripei6 i planificacié de la
tasca o tasques. Tipus i
caracteristiques del producte o

productes obtinguts

- La fotografia com a nici de la
tecnologia.

- Activitat de debat i reflexio.

- Per poder comengar a practicar
necessiten congixer técniques
basiques com: diferéncies entre
Ilapis de grafit (de diferents
dureses) i correcta utiltzacié del
Ilapis de color.

- Elements configuradors de la
imatge (punt, linia i pla)

- Activitat drestructuraci
diferencies entre obres abans i
després del descobriment de la
fotografia.

- Activitats destructuracio
(practiques amb llapis de color i
grafit)Padlet/Classroom/Genially/Gi
mp) (individual/cooperatiu/gran
grup): practicar amb les variacions
del punt (analisi i recerca del valor
expressiu del punt).

Practicar amb les variacions de la
linia (analisi i recerca del ritme
drelements organics al paisatge de

entorn).
Practicar amb les variacions del pla
(analisi i recerca de Fespai creat
amb diferents tipus de plans).

- Activitat d'aplicacio: Observar
entorn. Realitzaci6 cooperativa
dobra a partir dels elements
configuradors de la imatge, com la
reinterpretaci6 amb els elements
expressius de la imatge d'obres
realitzades abans del descobriment
dela fotografia.

- Exposici6 a les zones comuns del
centre i transferéncia a companys i
companyes.

Procediments de retroacci6,
revisié i supervisié per part del
professorat durant la realitzacié
de la tasca o tasques

Lavaluacié sha d'entendre com una
oportunitat de millora i evolucio
personal i individual, és per aquest
motiu que es realitza amb dos
objectius primordials:

- Lalumne ha de prendre
consciéncia del seu propi procés
draprenentatge i és per aixd que
Sestableixen unes bases
dlorientacio per tal que
Sautoregulin. Detectar les
fortaleses, dificultats i errors al llarg

del procés per poder regular-les i
superar-les.

- Comprovar alld que sha aprés i
quantificar i qualificar els resultats
per poder orientar els alumnes.
Conixer el punt de partida
(coneixements previs). Durant el
procés, conixer el grau
diassoliment dels objectius | grau
dradquisicié de les competéncies
clau mitjangant observacié i registre
en ribriques que shan de pactar
entre el professor i els alumnes. En
aquest punt la retroaccié durant tot
el procés es torna totalment
necessaria.

La diversitat és una caracteristica
inherent, sobretot als primers
nivells dESO. Per tal de poder
atendre aquesta diversitat, es
preveu el treball cooperatiu,
Iatencio a les singularitats
personals, faprenentatge entre
iguals, activitats d'ampliacio i reforg
i activitats de recuperacio.

Procediment d'avaluacié final,
qualificaci6 i transferéncia del
coneixement

Es duen a terme diferents tipus
dravaluacié amb Fobjectiu de
corregir errades i millorar:

- Heteroavaluacié del procés
mitjangant rabrica.

- Autoavaluacié/coavaluacié amb les
bases dorientacio.

- Coavaluacié/Heteroavaluacio del
producte final.

- Transferéncia del coneixement:
Realitzaci6 dfobra cooperativa final.
heteroavaluacio i autoavaluacid
final.
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