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Infroduccidn
Fundamentos de Informdatica Musical favorece un curriculum adaptado a un nuevo

perfil profesional, relacionado con el estudio, experimentacion, investigacion y
difusion de la creacion musical mediante el uso de la tecnologia electréonica e
informdtica. En los Ultimos anos la sociedad y la comunidad educativa son testigos
del incremento del uso que han experimentado las nuevas tecnologias y su
implantacion en el aprendizaje. Con la implantacion de esta asignatura en
Ensenanzas Profesionales se pretende ampliar y completar la formacion del
alumnado, atendiendo a la percepcion y conciencia del sonido, puesto que éste es
la esencia de la musica. Y al mismo tiempo, ofrecerles nuevas posibilidades de

insercion en el mercado laboral.

La asignatura estd dirigida por un lado a alumnos con interés general en la
experimentacion sonora con herramientas tecnoldgicas actuales (edicion de
partituras, grabacion, edicidon, retransmision de audio y video...), necesarias para
desarrollar cualquier profesidn musical. Por ofro lado, también tiene funciones
preparatorias al examen para acceder al titulo superior de Mdusica en la
especialidad de Sonologia, presente en el Decreto 631/2010, de 14 de mayo, que
regula las ensenanzas superiores establecidas en la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de
mayo. Por tanto, se incluyen contenidos nuevos, como los matemdticos aplicados a
la acustica musical o los artisticos y estéticos, que sirven de complemento a una

parte de la historia de la mUsica mds desconocida entre el alumnado.

Se han establecido ocho competencias especificas que los alumnos desarrollardn
para poder desenvolverse correctamente dentro del mundo profesional actual,
siempre teniendo en cuenta su nivel académico y cognitivo. Estas competencias
incluyen tanto conocimientos tedricos e histéricos como capacidades técnicas, ya
que la asignatura tiene un cardcter eminentemente prdctico y creativo. Todo ello
sin perder de vista el objetivo mds importante: conseguir que los alumnos sean
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autdbnomos vy resolutivos en la planificacion y gestion de procesos relacionados con

la creacidén, adaptacion y aplicacion critica de recursos tecnoldgicos musicales.

Competencias especificas
La asignatura se vertebra en torno a 7 competencias especificas:

[]

CE1l. Experimentar con diferentes procesos sonoros y desarrollar estrategias de
creacidn y manipulacidon para potenciar la creatividad y expresividad
personal.

CE2. Utilizar estrategias bdsicas de grabacién de video y audio para registrar
interpretaciones propias y/o de agrupaciones del centro.

CE3. Conocer y utilizar herramientas de edicion digital de partituras para
transcribir, crear y arreglar musica.

CE4. Aplicar procesos bdsicos de edicion de audio e imagen digital para la
realizacidon de proyectos propios o en colaboracion.

CE5. Aplicar procesos bdsicos de mezcla y masterizacion de audio con
perspectiva funcional, estética y artistica.

CEé. Realizar retransmisiones audiovisuales en directo mediante el uso de
plataformas digitales para fomentar la difusion de eventos del centro
educativo.

CE7. Conocer, comprender y aplicar los conceptos matemdticos, acUsticos y
organolégicos necesarios para el diseno, creacion y edicion de sonido.

CE8. Reconocer las aportaciones de la tecnologia musical desde sus inicios
hasta la actuadlidad para desarrollar  un  criterio  histérico-estético

fundamentado.

Interrelacion de Competencias, Objetivos, Contenidos (saberes
bdsicos) y Criterios de Evaluacion
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A partir de las competencias especificas anteriormente citadas, se organizan el resto

de los elementos curriculares de la siguiente forma:

CE1. Experimentar con diferentes procesos sonoros y desarrollar estrategias de

creacion y manipulaciéon para potenciar la creatividad y expresividad personal.

Objetivos
e Conocer y aplicar las posibilidades creativas de los programas de creaciéon y
edicion de sonido.
e Conocer y aplicar procedimientos y técnicas bdsicas de manipulacion
sonora.

e Utilizar correctamente los formatos de almacenamiento mds comunes.

Contenidos
e Programas de creacion y edicidon de sonido.
e Experimentacion sonora digital.
e Sintesis de sonido y composicion algoritmica.

e Almacenamiento y manejo de los frabajos realizados

Criterios de Evaluacion
e Saber crear, manipular y almacenar material sonoro para la posterior
utilizacion como parte de la elaboracidén de una pieza, un clip, sintonia o
fragmento musical.
e Saber disenar estrategias y procesos de frabajo con la manipulacion del

sonido.

CE2. Utilizar estrategias bdsicas de grabaciéon de video y audio para registrar

interpretaciones propias y/o de agrupaciones del centro.

Objetivos
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e Distinguir las necesidades acuUsticas segun el espacio de grabacion.
e Ubicar correctamente los dispositivos de captacion.

e Manejar los programas de grabacion de video y audio.

Contenidos
e Microfonia: tipos, caracteristicas, cableado, funcionamiento y técnicas de
emplazamiento.
e Cdmara: tipos, caracteristicas, cableado, funcionamiento, iluminacidn.
e Software: caracteristicas y posibilidades de diferentes programas de
captacién audiovisual.

e lLenguaje audiovisual: movimientos de cdmara, tipos de planos y encuadre.

Criterios de Evaluacion
e Demostrar autonomia en el manejo del hardware y software de grabacién de

audio y video.

CE3. Conocer y utilizar herramientas de edicion digital de partituras para transcribir,

crear y arreglar musica.

Objetivos
e Transcribir, editar y arreglar partituras digitales de diferentes formaciones

instrumentales y vocales.

Contenidos
e Conocimiento y manejo de programas de edicion de partituras.
e Creacidn de partituras con diferentes tipos de notacion.
e Archivos MIDI'y XML.

e Librerias de sonido e instrumentos virtuales

Criterios de Evaluacioén
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K

Saber crear partituras, editar, franscribir y realizar arreglos musicales

digitalmente.
Aplicar las convenciones de la notacidn musical cldsica y contempordnea en

el software de edicidon musical.

CE4. Aplicar procesos bdsicos de edicion de audio e imagen digital para la

realizacion de proyectos propios o en colaboracion.

Objetivos

e Conocer y utilizar elementos funcionales del equipo informdtico necesarios

para el frabajo de edicion.

e Aplicar procesos y tratamientos de edicidon de audio e imagen.

Contenidos

Equipos Informdticos

Hardware y software.

Tipos de equipos informdaticos y sistemas operativos.

Elementos funcionales de los equipos.

Periféricos y dispositivos de almacenamiento comunes.

Sistema Binario y unidades de medida de la capacidad del almacenamiento
digital.

Edicién de audio: seleccion, corte, ajuste, limpieza.

Edicion de imagen: seleccién, corte, correcidn de color, transiciones,
aplicacion de efectos.

Terminologia bdsica en inglés de los procesos y tratamientos de audio e

imagen.

Criterios de Evaluacioén

Demostrar autonomia en la edicién y manipulaciéon digital de archivos de
audio y video.
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e Tomar decisiones en la edicidn de audio y video con criterio artistico y en

base a la estrategia planteada.

CE5. Aplicar procesos bdasicos de mezcla y masterizacion de audio con perspectiva

funcional, estética y artistica.

Objetivos
e Aplicar procesos y tratamientos de mezcla y masterizaciéon de audio.

e Conocery utilizar diferentes medios y servicios de difusidbn sonoros.

Contenidos
e Procesos de la mezcla: ecualizacidon, panning y aplicacion de efectos
e Procesos de la masterizacion: efectos y exportacion.
e Medios de difusion de la musica: radio, podcast y servicios de musica en
streaming.
e Terminologia bdsica en inglés de los procesos de mezcla y masterizacion de

audio.

Criterios de Evaluacion
e Demostrar autonomia en los procesos de mezcla y masterizacion de audio.
e Demostrar coherencia en las decisiones fomadas en la mezcla de sonido

buscando la calidad artistica del tfrabajo final.

CEé. Redlizar retransmisiones audiovisuales en directo mediante el uso de

plataformas digitales para fomentar la difusion de eventos del centro educativo.

Objetivos
e Utilizar plataformas digitales para sfreaming
e Entender el proceso de transmisidon en vivo.
e Tomar decisiones audiovisuales de realizacion.
8 Fundamentos de Informdtica
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Contenidos
e Plataformas de transmisidon en vivo.
e Codificadores de hardware y software.
e Pardmetros de las retransmisiones.
e Control de la retransmision.

e Escenas, fransiciones y tercios inferiores.

Criterios de Evaluacion
e Demostrar autonomia en el manejo de plataformas digitales para streaming.
e Tomar decisiones de readlizacidn coherentes conociendo las distintas
posibilidades audiovisuales.

e Dinamizar las actuaciones del centro mediante las retransmisiones en directo.

CE7. Conocer, comprender y aplicar los conceptos matematicos, acuUsticos y

organolégicos necesarios para el diseio, creacién y edicion de sonido.

Objetivos
e Utfilizar los necesarios conocimientos matemdticos para el estudio e
interpretacion de fendmenos acusticos.
e Comprender los fendmenos acuUsticos y sus equivalentes en la percepcion

sonora.

Contenidos
MATEMATICA
1. Aritmética y Algebra:
a. Conjuntos numéricos, potencias y raices (Teorema de Pitdgoras),

dngulos y razones trigonométricas, polinomios y fracciones algebraicas.
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b. Ecuaciones y sistemas: planteamiento y resolucion de ecuaciones de
primer y segundo grado, planteamiento y resolucidon de sistemas
lineales, y no lineales de hasta segundo grado, con dos incodgnitas.

c. Logaritmos y ecuaciones logaritmicas.

2. Andlisis

a. Caracteristicas y representacion grdfica de funciones de una variable:
funciones algebraicas: polindmicas (lineales y cuadrdticas), racionales,
iracionales  (radicales), funciones trascendentes: exponenciales,
logaritmicas y trigonométricas.

b. Funciones periddicas.

c. Funciones definidas a trozos y valor absoluto de una funcidn.

d. Transformaciones de una funcién: traslaciones, reflexiones, expansiones

y contracciones.

ACUSTICA

1. Acustica fisica: Mecdnica ondulatoria
a. Movimiento periddico oscilatorio: rectilineo (MAS) y curvilineo.
b. Movimiento vibratorio complejo.
c. Ondas sonoras: transversales, longitudinales y estacionarias.
d. Propiedades del movimiento ondulatorio.

2. Acustica musical
a. Propagaciéon del sonido
b. Propiedades del sonido: frecuencia, amplitud, forma de onda vy

envolvente.

c. Sistema auditivo y psicoacuUstica.

d. Serie armodnica

Criterios de Evaluacioén
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Utilizar adecuadamente los principios generales del dlgebra y andlisis de una
variable, especialmente en el campo de la trigonometria y representacion
grdfica de funciones.

Aplicar los fundamentos de la acuUstica y psicoacuUstica en la grabaciéon y
edicion de sonido.

Entender las caracteristicas acuUsticas de los instrumentos, sus posibilidades
técnicas, sonoras y expresivas y sus aplicaciones en la practica musical.
Relacionar los conocimientos de matemdtica y acuUstica en la sintesis de

sonido y composicién algoritmica.

CE8. Reconocer las aportaciones de la tecnologia musical desde sus inicios hasta la

actualidad para desarrollar un criterio histérico-estético fundamentado.

Objetivos

Conocer los antecedentes, evolucidn y principales aportaciones de la
tecnologia durante la historia de la musica y arte sonoro.
Conocer las principales tendencias actuales de creacion y experimentacion

sonora a través de la tecnologia.

Contenidos

Antecedentes de la informdtica musical.

Primeros instrumentos eléctricos.

MUsica concreta.

Elektronische musik

Sintetizadores.

Arte sonoro.

Multimedia, video-6pera, etc.

Eras de la tecnologia de grabacién musical: acustica, eléctrica, magnética y

digital.
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Criterios de Evaluacion
e Conocer las principales aportaciones de la tecnologia musical durante la
historia.

e Formarse un criterio estético basado en los conocimientos adquiridos.

Distribucion temporal de los contenidos (saberes bdsicos) a partir
de las competencias especificas

El frabajo de la asignatura, al ser competencia se organiza temporalmente en base al
trabajo de todas las competencias, aunque algunas se trabajan mds durante determinados
momentos del curso de la siguiente forma:
Primer Trimestre

1 Competencias especificas 1,2y 3
Segundo Trimestre

1 Competencias especificas 4, 5y 6
Tercer Trimestre

1 Trabajo mds global.

La competencia especifica 7 y 8 se trabajardn transversalmente durante el curso.

Metodologia

La metodologia de trabajo serd variada y eminentemente prdctica.

Se intentard siempre partir del conocimiento del alumno y su propia experiencia como
aprendiz de musica y culminar en procesos de reflexion y critica que generen nuevas y mds
completas percepciones del asunto tratado.

Dado el cardcter practico de la asignatura, la metodologia se basard en la resolucién de

problemas y tareas que el profesor propondrd.

Criterios de evaluacion
e Saber crear, manipular y almacenar material sonoro para la posterior

utilizacion como parte de la elaboracidén de una pieza, un clip, sintonia o

fragmento musical.
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H

Saber disenar estrategias y procesos de trabajo con la manipulacion del

sonido.

Demostrar autonomia en el manejo del hardware y software de grabacién de
audio y video.

Saber crear partituras, editar, franscribir y realizar arreglos musicales
digitalmente.

Aplicar las convenciones de la notacidn musical cldsica y contempordnea en
el software de edicion musical.

Demostrar autonomia en la edicidon y manipulaciéon digital de archivos de
audio y video.

Tomar decisiones en la edicion de audio y video con criterio artistico y en
base a la estrategia planteada.

Demostrar autonomia en los procesos de mezcla y masterizacion de audio.
Demostrar coherencia en las decisiones tomadas en la mezcla de sonido
buscando la calidad artistica del tfrabajo final.

Demostrar autonomia en el manejo de plataformas digitales para streaming.
Tomar decisiones de realizacidn coherentes conociendo las distintas
posibilidades audiovisuales.

Dinamizar las actuaciones del centro mediante las retransmisiones en directo.
Utilizar adecuadamente los principios generales del dlgebra y andlisis de una
variable, especialmente en el campo de la trigonometria y representacion
grdfica de funciones.

Aplicar los fundamentos de la acuUstica y psicoacuUstica en la grabaciéon y
edicion de sonido.

Entender las caracteristicas acuUsticas de los instrumentos, sus posibilidades
técnicas, sonoras y expresivas y sus aplicaciones en la practica musical.
Relacionar los conocimientos de matemdtica y acuUstica en la sintesis de
sonido y composicién algoritmica.

Conocer las principales aportaciones de la tecnologia musical durante la
historia.
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e Formarse un criterio estético basado en los conocimientos adquiridos.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion
Durante todas las sesiones se realizardn diferentes actividades (individuales y grupales),

algunas de las cuales serdn evaluables y siempre se especificard en su caso y a qué
competencia estdn vinculadas.

Al final de cada trimestre se realizardn pruebas orales y escritas que tendrdn como fin
comprobar la adquisicidn de las competencias.

La propia Aula Virtual tendrd dentro de cada actividad el instrumento de evaluacién
correspondiente a cada actividad (escala de valoracidn, rdbrica, etc...), buscando siempre

una evaluaciéon formativa.

Criterios de Calificacion
Las competencias (y por tanto los criterios de evaluacion) se dividirdn en escalas de

dominio, donde el alumno trabajard a su ritmo algunas veces y segun alcance mayor

dominio de cada competencia adquirird mayor calificacion.

Procedimiento de recuperacion durante el curso

1 Eltrabajo diario en el aula, la observacion por parte del profesor y la interaccion
constante con los alumnos ayudardn a que se pueda realizar una evaluacion
continua.

1 Se prestard una atencién especial a aquellos alumnos que tengan pendiente la
recuperacion de esta asignatura.

7 Los alumnos repetidores podrdn realizar pruebas pertinentes para promocionar,

cuando lo considere oportuno el profesor correspondiente.

Pérdida de evaluacion continua
La asistencia a clase es obligatoria y, por tanto, los alumnos que acumulen ocho o mds

faltas injustificadas a lo largo del curso, perderdn el derecho a la evaluacién continua. Los
alumnos con pérdida de la evaluacion continua podrdn realizar pruebas similares a las de la

recuperacion por medio de pruebas extraordinarias antes de la evaluacion final ordinaria.
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Es responsabilidad del alumno ponerse en contacto con el profesor con suficiente

antelacion para determinar el dia y hora de dicha prueba.

Recuperacion (prueba exiraordinaria)
El alumnado podrd recuperar la asignatura pendiente mediante la realizacién de una

prueba extraordinaria con posterioridad a la evaluacion final ordinaria. Dicha prueba de
recuperacion consistird en la realizacién del siguiente ejercicio:
1 Redlizar un examen tedrico-prdctico en el que se demostrardn los conocimientos y

habilidades de los objetivos y contenidos de la asignatura.

Modalidad de recuperacion para alumnos con asignaturas

pendientes
El alumnado que estd repitiendo la asignatura podrd recuperarla mediante la realizacion de

una prueba durante cualquiera de los trimestres. Dicha prueba de recuperacidén consistird
en la realizacién del siguiente ejercicio:
1 Redlizar un examen tedrico-prdctico en el que se demostrardn los conocimientos y

habilidades de las competencias, objetivos y contenidos de la asignatura.

Criterios de promocion y minimos exigibles
Los minimos exigibles de la asignatura son la consecucién del nivel de dominio bdsico de

todas las competencias.

Atencion a la diversidad
En el caso que hubiera algin alumno con necesidades especificas que requieran una

atencion a la diversidad, se realizardn las pertinentes adaptaciones curriculares.

Tic y medidas de sensibilizacion
Segun caracteristicas, condiciones y recursos disponibles, se incorporardn medidas para

difundir las buenas prdcticas en el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion,
asi como medidas dirigidas a la sensibilizacién, prevencién y erradicacién de cualquier tipo

de violencia y discriminacidn por causa de intolerancia, especialmente referida a
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condiciones de discapacidad, género, orientacion e identidad sexual, etnia o creencias

religiosas.

Plan de convivencia
Se respetardn y promoverdn los acuerdos y contenidos para la convivencia escolar

adoptados en el plan de convivencia y que quedardn reflejados en el reglamento de

régimen interno del centro.

Actividades Complementarias y Extraescolares
Se podrdn planificar durante el curso actividades complementarias y extraescolares que

estén vinculadas curricularmente con la asignatura, especialmente durante la semana
cultural, asi como segun la programacién cultural de la ciudad. Cuando sea posible se
fomentard la colaboracién con otfras asignaturas y departamentos para la realizacion de

estas actividades.
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