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1. DATOS
TITULO: "Valencia en Joc: Aprenent i Jugant"

LINEA TEMATICA: El proyecto se centra en el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ)
para la ensefianza del valenciano, promoviendo la motivacion, la participacion activa
y el desarrollo de competencias linglisticas y culturales.

PARTICIPANTES

e Docentes: 18 profesores implicados en la planificacion, implementacion y
evaluacion del proyecto.

e Alumnado: Alumnos de Infantil y Primaria

e Familias: Participacion en actividades ludicas y jornadas de puertas abiertas.

e Entidades Externas: Colaboracion con asociaciones linguisticas y culturales de
Elche.

ETAPAS EDUCATIVAS

e Educacion Infantil: 3 clases.
e Educacion Primaria: 6 clases.

BREVE RESUMEN

El proyecto "Valencia en Joc: Aprenent i Jugant™ busca fomentar el uso del valenciano
mediante el ABJ. En un contexto con poco uso del valenciano, pretende crear un entorno
escolar donde la lengua sea viva y cotidiana. Las actividades ludicas integraran el valenciano
en el curriculum, promoviendo un aprendizaje inclusivo y motivador. Se incluye formacion
docente, planificacion de espacios ludicos y colaboracién con entidades locales, con evaluacion
y difusion para garantizar su sostenibilidad e impacto.

2. CARACTERISTICAS
SITUACION DE PARTIDA
Actualmente, el uso del valenciano en el centro es limitado.

El valenciano se utiliza principalmente en las asignaturas especificas de llengua
ciencias y EF, pero no se integra de manera significativa en otras areas del curriculo.

Nuestro alumnado muestra un nivel variable de competencia en valenciano. Mientras
algunos/as tienen una buena comprensién y uso del idioma, otros/as tienen
dificultades para expresarse y comprender en valenciano.

Hay una notable falta de confianzay fluidez en el uso del valenciano entre la mayoria
de los estudiantes, especialmente en situaciones comunicativas informales y
espontaneas.



La motivacion de los estudiantes para aprender y usar el valenciano es baja. Muchos
estudiantes perciben el aprendizaje del valenciano como una obligacién académica
mas que como una oportunidad para enriquecer su desarrollo personal y cultural.

Hay una falta de integracion de metodologias innovadoras, como el Aprendizaje
Basado en Juegos (ABJ), que podrian hacer el aprendizaje del valenciano mas
atractivo y efectivo para los estudiantes.

Los recursos y materiales educativos en valenciano disponibles en el centro son
limitados. No hay suficientes juegos, actividades ludicas ni recursos digitales que
promuevan el uso del valenciano de manera interactiva y significativa.

El profesorado necesita formacion y apoyo para desarrollar y utilizar recursos
innovadores y efectivos en la ensefianza del valenciano.

OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS

Objetivo General: Promover el uso activo y habitual del valenciano como lengua de ensefianza y
comunicacion en todas las areas del curriculum escolar.

Objetivos Especificos:

1.1Disenar un catalogo de juegos y actividades en valenciano:
1.2Crear un banco de recursos en valenciano:

1.3 Implementar rincones ludicos de valenciano:

1.4Incorporar el valenciano en eventos y celebraciones escolares:

1.5Transformar un aula del centro en aula de juegos con ludoteca.
Objetivo General 2: Incrementar la Motivacion por el Aprendizaje

Objetivo General: Generar un entorno educativo estimulante y participativo que motive a los
estudiantes a involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje.

Objetivos Especificos:

2.10rganizar sesiones de juego en valenciano:
2.2Facilitar intercambios lingiiisticos entre estudiantes:
2.3 Ofrecer formacion especifica para el profesorado:
2.4 Evaluar el progreso de los estudiantes en valenciano:

2.5 Fomentar la creatividad en el aprendizaje del valenciano



JUSTIFICACION

El Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) revoluciona la ensefianza con actividades ludicas
y participativas, aumentando la motivacion de los estudiantes por el valenciano. Esta
metodologia dinamicay atractiva fomenta el aprendizaje activo y desarrolla habilidades
como el pensamiento critico, la resolucion de problemasy la colaboracion. Ademas, la
integracion de tecnologias digitales en el ABJ asegura el uso de herramientas modernas
que enriquecen la experiencia educativa.

ElL ABJ en valenciano es inclusivo y accesible, adaptandose a las necesidades de cada
alumno. Los juegos crean un entorno seguro donde los estudiantes pueden aprender sin
ansiedad, beneficiando especialmente a los menos confiados en su competencia
linguistica.

Para implementar el ABJ en valenciano, necesitamos materiales como juegos de mesa,
recursos digitales y libros, asi como la formacién continua del profesorado en esta
metodologia. Con estos recursos, nuestro centro podra potenciar el uso del valenciano
en el proceso educativo. Necesitamos financiacién para materiales didacticos,
formacion del profesorado y colaboracidon con entidades externas.

AGENTES IMPLICADOS

La participacion de la comunidad educativa y de otros agentes del entorno
sociocultural es esencial para enriquecer y fortalecer el proyecto de Aprendizaje
Basado en Juegos en valenciano.

Apoyo de las Familias: se puede invitar a las familias a participar en eventos y
actividades relacionadas con el proyecto, como jornadas de juegos en valenciano o
celebraciones culturales.

Involucramiento de Exalumnos y Voluntarios: Invitar a exalumnos que tengan
habilidades linglisticas en valenciano a participar como voluntarios en el proyecto,
compartiendo sus experiencias y conocimientos con los estudiantes actuales.

Participacion en Eventos y Celebraciones Locales: Aprovechar eventos y
celebraciones locales,como la Feria de Elche, para promover el proyecto y organizar
actividades especiales relacionadas con el aprendizaje del valenciano y la cultura
local.

Por ejemplo, contar con Accidé Cultural del Pais Valencia o el Centre d'Estudis
Comarcals del Baix Vinalopd, que puedan proporcionar recursos, materiales y apoyo
para actividades relacionadas con el aprendizaje del valenciano y la difusion de la
cultura local.



Empresas y Entidades Locales: se podria colaborar con editoriales locales para
obtener descuentos en la compra de libros en valenciano para las aulas.

3. DISENO DE ACTIVIDADES.
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Planificacion de la distribucidon
de la sala de usos multiples
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Reacondicionamiento de un
aula del centro para convertirla
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estrategias inclusivas en
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Evaluacion inicial del nivel de
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Evaluaciones continuas
mediante observaciones,
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DE EVALUACION

Para llevar a cabo el plan de evaluacién del proyecto de Aprendizaje Basado en
Juegos en valenciano, se pueden utilizar diversos instrumentos de evaluacion que
proporcionen datos objetivos y significativos sobre el progreso y el impacto del
proyecto.

Observacion en el Aula: Realizaremos observaciones sistematicas en el aula para
registrar el comportamiento de los estudiantes durante las actividades de juego en
valenciano, incluyendo su participacién, colaboracion, uso del idioma y nivel de
interaccidén con sus compafieros.

Cuestionarios y Encuestas en Forms: Disefiaremos cuestionarios y encuestas
dirigidos a estudiantes, profesorado y familias para recopilar informacion sobre su
percepcion del proyecto, su nivel de satisfaccidn, su confianza en el valenciano y su
participacion en las actividades del proyecto.

Rubricas de Evaluacién: Disefiar rubricas especificas para evaluar diferentes
aspectos del aprendizaje en valenciano, como la comprensién oral, la expresion
escrita, el vocabulario, la graméatica y la participacion en actividades de juego. Las
rubricas permiten una evaluacion detallada y objetiva de los logros de los estudiantes.



DE DIFUSION

Podemos aumentar la visibilidad y el alcance del proyecto de Aprendizaje Basado en
Juegos en valenciano con las siguientes acciones:

Creacion de Material Promocional:Elaborar folletos, carteles y otros materiales
promocionales que describan el proyecto de manera clara y atractiva.

Incluir informacion sobre los objetivos del proyecto, las metodologias utilizadas, los
beneficios para los estudiantes y como pueden participar otros centros educativos.

Presentaciones y Charlas Informativas:Organizar sesiones informativas para el
profesorado, padres y otros miembros de la comunidad educativa para presentar el
proyecto y responder preguntas.

Destacar la importancia del proyecto en el contexto del plurilingtiismo y la innovacion
educativa.

Presencia en Redes Sociales:

Utilizar plataformas de redes sociales como Instagram para compartir noticias, fotos
y videos relacionados con el proyecto.

Creacion de un Sitio Web o Blog:
Disefar un sitio web o blog dedicado al proyecto donde se puedan publicar noticias,

recursos educativos y testimonios de estudiantes y docentes.

Incluir informacién sobre eventos, actividades y logros relacionados con el proyecto.
Colaboracion con Asociaciones y Entidades Externas:
Establecer alianzas con asociaciones linglisticas, instituciones culturales y otros

agentes del entorno interesados en promover el valenciano y la innovacion educativa.

Organizar actividades conjuntas, como talleres, exposiciones o concursos, que
contribuyan a difundir y enriquecer el proyecto.
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Creacion de nuevos juegos
y actividades en
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necesidades y feedback de
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estrategias de ABJy el uso
de tecnologias emergentes
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otras escuelas para
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linguisticoy cultural en
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Los estudiantes
desarrollaran aplicaciones
educativas en valenciano
que podran ser utilizadas
por sus compaferos.
Evaluacion de las
competencias iniciales de
los estudiantes al
comienzo del segundo afo
del proyecto.

Evaluaciones continuas a
través de rubricasy
observaciones para ajustar
las actividades segun las
necesidades.
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segundo afo del proyecto
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mediante pruebas finales y
encuestas de satisfaccion.
Creacion de nuevos
materiales promocionales
que reflejen los avancesy
cambios del proyecto.
Continuacion de las
sesiones informativas para
el profesorado, padresy la
comunidad educativa
sobre los progresos del
proyecto.

Publicacion de un informe
detallado sobre los
resultados y logros del
segundo ano del proyecto.
Jornada de puertas
abiertas para mostrar los
avances del proyectoy
fomentar la participacion
de las familias.

Continuar usando redes
sociales para compartir
noticias, actividadesy
logros del proyecto.
Mantener actualizado el
sitio web o blog con
contenido nuevoy
relevante sobre el
proyecto.

En primer lugar, se implementara el DUA para asegurar que todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades y necesidades, puedan acceder y
beneficiarse del proyecto.



Los contenidos de los juegos y actividades seran adaptados a diferentes niveles de
competencia linglistica, permitiendo que todos los estudiantes puedan participar y
progresar.

Ademas, se ofreceran multiples opciones para que los estudiantes demuestren su
comprensién y habilidades, como respuestas orales, escritas, dibujos o0 actuaciones.

La promocion de la igualdad y la convivencia sera fundamental. Se garantizara el
acceso equitativo a todos los recursos y oportunidades del proyecto, asegurando que
ningun estudiante sea excluido por su origen socioeconémico, género o habilidades
linglisticas.

Ademas, se fomentara el trabajo en equipo y la colaboracién a través de actividades
cooperativas, formando grupos heterogéneos que promuevan la inclusion y la
convivencia. Se implementaran estrategias de mediacion y resolucion de conflictos
en el contexto del juego, ensefiando a los estudiantes habilidades sociales y de
convivencia.

La sostenibilidad del proyecto también sera una prioridad. Se utilizaran recursos
didacticos y juegos disefiados para ser duraderos y reutilizables, minimizando el
impacto ambiental. Se promovera el uso de recursos digitales para reducir el consumo
de materiales. El profesorado tendra oportunidades continuas de formacion,
asegurando que las practicas innovadoras e inclusivas se mantengan y mejoren con
el tiempo. Se llevaran a cabo evaluaciones periodicas del proyecto para identificar
areas de mejora y asegurar su relevancia y eficacia continuas.

Finalmente, se fomentara el compromiso comunitario involucrando a las familias y la
comunidad en el proyecto, asegurando que todos los interesados comprendan y
apoyen los objetivos y actividades del mismo.

Estrategias para consolidad los efectos del proyecto

Se utilizaran recursos didacticos y juegos disefiados para ser duraderos y
reutilizables, minimizando el impacto ambiental. Se promovera el uso de recursos
digitales para reducir el consumo de materiales. El profesorado tendra oportunidades
continuas de formacién, asegurando que las practicas innovadoras e inclusivas se
mantengan y mejoren con el tiempo. Se llevaran a cabo evaluaciones periédicas del
proyecto para identificar areas de mejora y asegurar su relevancia y eficacia
continuas.

Se mantendra un catalogo actualizado de recursos didacticos en valenciano y se
continuara desarrollando nuevos materiales segun las necesidades del alumnado. Se
adaptara el curriculo escolar para incluir regularmente actividades basadas en ABJ y
valenciano, con una planificacién a largo plazo.

Los resultados y buenas practicas del proyecto se publicaran en la web del centro.

5. VIDEO
6. DATOS DE COORDINACION Y PARTICIPACION



El profesorado juega un papel fundamental en la participacién y el éxito del proyecto
de Aprendizaje Basado en Juegos en valenciano.

Los docentes son responsables de disefiar y planificar las actividades y juegos en
valenciano que formaran parte del proyecto. Esto implica seleccionar juegos
educativos apropiados, adaptarlos al contexto linglistico , y planificar como
integrarlos en el curriculum.

Implementacion en el Aula: Los docentes son los encargados de implementar las
actividades y juegos en valenciano en el aula. Esto incluye explicar las reglas del
juego, facilitar la participacion de los estudiantes, proporcionar retroalimentaciéon y
guiar las discusiones y reflexiones posteriores.

Evaluacion y Seguimiento: Los docentes son responsables de evaluar el progreso
y el desempefio de los estudiantes en el proyecto, utilizando diferentes instrumentos
de evaluacion como pruebas, rubricas y observaciones. También realizan un
seguimiento del impacto del proyecto en el desarrollo linglistico y académico de los
estudiantes.

Reflexiéon y Mejora Continua: Los docentes reflexionan sobre su practica
pedagdgica en el marco del proyecto, identificando lo que ha funcionado bieny lo que
podria mejorarse en futuras implementaciones.

7. PRESUPUESTO
e Reducir la cantidad de juegos de mesa a 90 unidades.

A continuacion, la tabla ajustada a 5000 euros:

. Precio
Canti L Impo
dad Aplicacion del Recurso por

Unidad

Concepto

Fomentar el uso del

Juegos de Mesa en Valenciano 90 valenciano mediante juegos 20 euros 1800 Inventar

. euros able
educativos
Materiales Educativos . .
. Complementar los juegos de 800 Inventari
Impresos (libros, cartas, - . -
mesa con recursos impresos euros able
tableros)
Kits de Creacion de Juegos Permitir a los estudiantes

200 Inventari
euros able

(fichas, dados, tarjetas crear y personalizar sus -
personalizables) propios juegos



Muebles Adaptados para

Rincones de Juego

Estanterias y Cajas para

Almacenamiento de Juegos

Alfombras y Colchonetas para

Areas de Juego

Formacion y Capacitacion 1

Reacondicionar aulas para
actividades ludicas en -
valenciano

Organizaciony
almacenamiento de los -
juegos de mesa

Crear zonas comodas y
seguras para actividades -
ladicas

Talleres y cursos sobre ABJ 300
euros

y ensefianza en valenciano

Ejemplo de Distribucion de Gastos para Material No Inventariable:

Concepto

Guias y Manuales
Didacticos
Licencias de
Software Educativo

Suscripciones a
Revistas Educativas

Materiales de Artey
Manualidades

Honorarios para
Expertosy
Formadores

Cantidad

10
unidades
5
licencias
2
suscripci
ones

20 kits

4
sesiones

Aplicacion del Recurso

Material de referencia para el
profesorado

Herramientas digitales para
el aprendizaje del valenciano

Actualizacién constante en
meétodos pedagdgicos

Creaciéon de materiales
didacticos por estudiantes y
profesores

Talleres de capacitacion para
el profesorado

1000
euros

500
euros

500
euros

300
euros

Precio
por
Unidad

20€

50€

75€

15€

50€

No
Inventari
able

No
Inventari
able

No
Inventari
able

No
Inventari
able

Impor
te
Total

200€

250€

150 €

300€

200€



3

Publicidad en . Difusién del proyecto en la
. campafa . ) 100€ 300 €
Medios Locales s comunidad educativa
Licencias de 3 Acceso a recursos digitales y
. . ) L 60 € 180€
Plataformas Online  licencias  plataformas de aprendizaje
Hostingy Soporte continuo para la
Mantenimiento de 1 servicio plataforma digital del 100€ 100€
Sitio Web proyecto
Herramientas de ) . Monitoreo y evaluacién del
L 1 licencia . 150€ 150€
Evaluacion progreso de los estudiantes
15
Materiales para Registro y seguimiento de
. cuaderno . 10€ 150 €
Evaluacion evaluaciones
s
Costes de

. Jornadas de puertas abiertas
Organizacion de 5 eventos . 80 € 400 €
y celebraciones escolares
Eventos

Necesidades Inventariables

Materiales Didacticos y Juegos

» Juegos de mesa en valenciano.

» Materiales educativos impresos (libros, cartas, tableros).

» Kits de creacién de juegos (fichas, dados, tarjetas personalizables).
Mobiliario y Equipamiento de Aula

» Muebles adaptados para rincones de juego.

» Estanterias y cajas para almacenamiento de juegos.

» Alfombras y colchonetas para areas de juego.

Necesidades No Inventariables

Formacion y Capacitacion
» Talleres y cursos para el profesorado sobre ABJ y ensefianza en
valenciano.
Apoyo Técnico y Pedagogico
» Asesoramiento continuo de expertos en ABJ y pedagogia en
valenciano.
» Sesiones de coaching y mentoria para el profesorado.
Tiempo para la Planificacion
» Horas de planificacion dedicadas a disefiar actividades y juegos.
» Tiempo para reuniones de coordinacion entre el profesorado.
Promocion y Difusion



» Campafias de comunicacién para informar a la comunidad educativa.

» Eventos y jornadas de puertas abiertas para involucrar a las familias.
Soporte Logistico

» Organizacion de eventos y actividades extraescolares.

» Coordinacion con entidades externas para actividades conjuntas.

FUNCIONES COORDINACION

Definir los objetivos especificos y generales del proyecto.

Elaborar cronogramas y establecer plazos.

Asegurar la asignacién adecuada de recursos humanos y materiales.

Supervision y Seguimiento:Monitorear el progreso del proyecto, asegurando que se
cumplan los plazos y objetivos establecidos.

Realizar reuniones periédicas con el equipo del proyecto para revisar el progreso y
resolver cualquier problema que surja.

Mantener informados a todos los involucrados sobre el progreso del proyecto,
cambios y resultados.

Gestionar el presupuesto del proyecto, asegurando que los gastos se mantengan
dentro de los limites establecidos.

Coordinar la adquisicion de materiales y recursos necesarios para el proyecto.

Organizar y coordinar talleres y cursos de capacitacion para el profesorado sobre ABJ
y la ensefianza en valenciano.

Implementar herramientas y metodologias para la evaluacion formativa y sumativa
del proyecto.

Analizar los resultados y datos obtenidos para evaluar el impacto del proyecto.
Asegurar la correcta implementacion de las actividades planificadas.
Colaborar con entidades externas y organizar actividades conjuntas.

Coordinar la creacién de materiales promocionales y la gestion de las redes sociales
del proyecto.

Organizar jornadas de puertas abiertas y otros eventos de difusion.

maestro 1: Encargado de Materiales Didacticos

e Disefiar y desarrollar juegos y materiales didacticos en valenciano.
e Coordinar con el equipo la creacion de kits de juegos.
e Supervisar la impresion y calidad de los materiales educativos.



Maestro 2: Encargado de Rincones de Juego

e Planificar y organizar los rincones de juego en el aula.

e Asegurar que los rincones sean accesibles y atractivos para todos los
estudiantes.

e Mantener los rincones de juego organizados y bien equipados.

Maestro 3: Encargado de Formacion y Capacitacion

e Organizar talleres y cursos de formacion para el profesorado.
e Coordinar las sesiones de coaching y mentoria para el profesorado.
e Evaluar el progreso de los profesores en la implementacion de estrategias ABJ.

Maestro 4: Encargado de Evaluacion Formativa

e Implementar herramientas de evaluacion para monitorear el progreso de los
estudiantes.

e Recopilar y analizar datos de evaluaciones continuas.

e Proporcionar retroalimentacion a los estudiantes y ajustar la ensefianza segun
sus necesidades.

Maestro 5: Encargado de Eventos y Celebraciones

e Planificar y organizar eventos y celebraciones escolares en valenciano.
e Coordinar actividades extracurriculares como obras de teatro y festivales

culturales.
e Promover la participacion activa de estudiantes y profesores en estos eventos.

Maestro 6: Encargado de Promocion y Difusion

e Disefiar materiales promocionales y gestionar la comunicacion del proyecto.
e Mantener las redes sociales del proyecto actualizadas.
e Organizar jornadas de puertas abiertas y eventos de difusion.

Maestro 7: Encargado de Tecnologiay Juegos Digitales
e Desarrollar y supervisar la creacion de juegos digitales en valenciano.

e Capacitar a los estudiantes en el uso de aplicaciones digitales.
e Integrar tecnologia en las actividades de aprendizaje basadas en juegos.



Maestro 8: Encargado de Intercambios Linguisticos

e Organizar actividades de intercambio linglistico entre estudiantes de
diferentes niveles.

e Fomentar la creacién de grupos de conversacién y mentorias lingiisticas.

e Coordinar actividades que promuevan el aprendizaje mutuo.

Maestro 9: Encargado de Soporte Logistico y Coordinacién Externa

e Coordinar con entidades externas para actividades conjuntas.
e Gestionar la logistica de eventos y actividades extraescolares.
e Asegurar el soporte técnico y pedagdgico necesario para el proyecto.

Maestro 10: Encargado de Recursos Digitales y Medios Audiovisuales

e Gestionar y actualizar la plataforma digital del proyecto.
e Creary editar contenido audiovisual para la difusion y formacion.
e Asegurar el acceso a recursos digitales educativos.

Maestro 11: Encargado de Evaluacién Sumativa y Reportes Finales

e Implementar y coordinar la evaluacion final del proyecto.

e Recopilar y analizar datos finales para evaluar el impacto del proyecto.

e Elaborar y presentar informes detallados sobre los resultados y logros del
proyecto.
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